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Klasa 10

Tema 1. Njohurité bazé mbéshtetése teorike né funksion té teknologjisé sé informacionit.

Teknologjia e informacionit &shté pérdorimi i kompjuteréve pér té ruajtur, térhequr, transmetuar
dhe manipuluar t€ dhéna ose informacione. TI pérdoret zakonisht né kontekstin e operacioneve té
biznesit né krahasim me teknologjité personale ose argétuese.IT konsiderohet t€ jeté njé néngrup
1 teknologjisé s€ informacionit dhe komunikimit.E théné ndryshe &shté teknologjia qé€ pérfshin
zhvillimin, mirémbajtjen dhe pérdorimin e kompjuteréve dhe softueréve pér pérpunimin dhe

shpérndarjen e informacionit.

Teknologjia e informacionit pérfshin njé fushé t€ gjeré t€ implementimit t€ njohurive.Objektivat
e teknologjisé s€ informacionit jané teknologji t€ cilat kané pér synim rritjen e géllimeve t€ njé
biznesi né térési.Ndér objektivat kryesore q€¢ mbéshtesin zhvillimin e fushés sé informacionit

jané:

- Automatizimi, ka pér synim reduktimin e kostos dhe rritjen e eficensés e produktivitetit
né pune.

- Integriteti, &shté procesi me ané té€ t& cilit mund ti bashkojmé gjérat sébashku pér t&é
reduktuar rrezikun dhe pér t€ siguruar qé té dhénat t€ pérshtaten sipas objektivave qé
déshiron té arrijé€ klienti.

- Aplikacionet, jané njé program kompjuterik i krijuar pér t€ ndihmuar njerézit t€ kryejné
njé aktivitet. N& varési t€ aktivitetit pér t€ cilin €shté krijuar, njé aplikacion mund té
pérpunojé tekstet, numrat, audiot, grafikét dhe njé kombinim t& kétyre elementeve. Disa
paketa aplikacioni pérgendrohen né njé detyré t€ vetme, t€ tilla si pérpunimi 1 tekstit,
ndérsa t€ tjera jané programe t€ integruara q€ pérfshijné disa aplikacione.

- Mobiliteti &shté lirshméria g€ ka pérdoruesi pér t€ marré shérbim né c¢cdo pozicion
gjeografik t&¢ mundshém.

- Proeset e biznesit, konsistojnéné fusha té tilla si eficenca dhe reduktimi 1 riskut. Progeset
e biznesit shpesh ndértohen duke pérdorur teknikat e workflow.

- Transaksionet, konsistojné€ né& progcesimin e transaksioneve komerciale.

- Veté-shérbimet (ang. Self-services), kuptojme kryerjen e nje procedure pér realizimin e

kérkesés s€ konsumatorit nga veté konsumatori pa nevojén e asistencés sé operatoreve té



shérbimit, procedura mund t€ kryhet duke pérdorur pajisje dhe softwhere t& pérshtatur pér
té realizuar kété vetéshérbim.
- Algoritmet jan€ procedura me veprime t€ njépasnjéshme t€ ndérvarura nga njéra tjetra pér
té arritur rezultatin e kérkuar.
- Informacioni, e cila u siguron pérdoruesve t€ autorizuar qé t€ pérdorin informacionin.
- Teé dhénat (ang.data), konsistojné né t€ dhénat té cilat lidhen me progesin e ekzekutimit,
marrjes s€ vendimeve dhe produkteve té caktuara.
- Komunikimi, t€ cilin mund ta referojné si njé nga proceset e biznesit psh. marrédhénie
me publikun.
TE tjera teori mbéshtetése mund té pé€rmendim si infrastrukturén, siguriné e informacionit,
cilésiné e shérbimeve, eksperiencén e pérdoruesit, pérllogaritjet, eksperimentet, kontrollet apo
menaxhimin e riskut.
Pér cfaré éshté e réndésishme Teknologjia e Informacionit?
Mirémbajtja e njé niveli standart t€ hiearkisé sé shérbimeve, siguris€¢ dhe komunikimit (lidhjes)
éshté njé detyré e réndésishme pér rritjen e potencialit t€ njé organizate. Disa nga fushat qé
mbulon IT jané:

» Data overload, té biznesit i duhet t& procesoje t&€ dhéna shumé té¢ médha. Pér kété
kérkohet fuqi progesuese e madhe, software t€ sofistikuar dhe aftési njerézore.

» Pérdorimi i wireless dhe Mobile, i referohet rastit kur punonjésit ofrojné shérbimin né
vendodhje t€ ndryshme nga posti 1 punés (remote works). Né kété rast do té
nevojiteshin pajisje si smartphone, tablet dhe laptopé, wi-fi hotspots dhe roaming.

» Shérbimet Cloud, kané té b&jné me menyrén e ruajtjes s€ t€ dhénave, psh rasti kur njé
biznesi tashmé nuk i nevojitet njé server pér ruajtjen e t€ dhénave por mund té
pérdoré shérbimet cloud t€ cilat kané njé séré avantazhesh né krahasim me ruajtjen e
té dhénave fizikisht népérmjet nj€ serveri.

» Bandwidth (gjérésia e brezit té kanalit transmetues/marrés) pér hostimin video,
shérben pér ato raste kur realizohen video-konferenca dhe pér kéte arsye kérkohet njé
bandwidth i gjeré.

Hapésira e kompetencave gépérdor teknologjia e informacionit mund t€ rendisnim si database,

rrjetat, serverat etj.



Fig.1 Fusha t€ implementimit t& IT-sé

» Specialist suporti kompjuterik (Computer support specialist), né t€ cilin punohet né
vijé t& paré pér kryerjen e diagnositigimeve (troubleshooting) né pajisjet teknologjike
duke péfshiré céshtje té software-eve, kompjutér crash dhe problemeve hardware-ike.
Gjithashtu specialist t€ tillé mund t€ ofrojné edhe asistim né Senior — Level IT pér
shérbiminin ndaj rrjetit.

» Administrator t€ sistemit té rrjetave, t& cilat fokusohen né sistemin e rrjetave, sigurisé
dhe performancés.

» Analist sistemi kompjuterik, t€ cilét punojné né kompani t€ cilat progesojné t& dhéna
st psh ato finaciare etj.

» Analist i siguris€ s€ informacionit, t& cilét jan€ pérgjegjés pér siguriné e njé kompanie
referuar rrjetave kompjuterike dhe testimeve t€ sigurisé pér praktikat mé t€ mira.

Né varési té objektit g€ kérkohet té arrihet apo detyrave té dhéna, normalisht qé ndryshon dhe

fusha té cilén e mbulon IT-ja.

Tema 2. Njohurité e teknologjive konkrete qé pérdoren sé fundmi né fushén e teknologjisé
sé informacionit dhe komunikimit.

Teknologjia e informacionit &shté rritur me hapa shumé t€ shpejta né gjysmé shekullin e fundit,
né lidhje me kété jané zhvilluar dhe teknologji té tjera qé kané sjellé ndryshime cilésore né jetén
e njeriut.

Disa nga teknologjité mé té zhvilluara né kéto vite jané:

1. Transplanti i organeve. Fillimisht ka ndodhur né vitin 1954 né USA ndérmijet dy

véllezérve pér realizimin e transplantit té njé veshke nga njéri vélla né tjetrin,
transplant ky qé u bé nga Dr. Joseph Morray. Ishte dicka shumé mé tepér sesa njé

ndérhyrje kirurgjikale, ishte njé studim i cili népérmjet implementimit te tekonlogjisé



hardware-ike dhe aplikacioneve software-ike arriten ne transplantimin e veshkes
nga njeri trup ne tjetrin.Njé shembull te teknologjise moderne gé pérdoret nga
spitale té licensuara pér realizimin e transplanteve éshtéTransMedics’.Transmedics
éshté njé teknologji e cila mund té mbaje funksionale njé organ té trupit si psh.
zemrén, veshkén, shpretkén dhe mushkériné.Pra, sot népérmjet avancimit té

teknologjis€, arrijmé té béjmé transplantin e zemrés, veshkeés et;.

Robotika dhe Inteligjenca Artificiale. Roboti i paré u krijua né vitin 1920 nga George

Devol. Pesé vite mé voné, Instituti i Teknologjisé né Massachusetts (MIT) themeloi
laboratorin e inteligjencés artificiale duke krijuar késhtu robotin g€ do ti ngjante njé
génie njerézore fizikisht dhe llogjikisht, referuar kjo veprimeve logjike dhe fizike. N&
ditét e sotme, robotét mund t€ bashkojné produkte mé miré, shpejt dhe mé liré. Ata
pérdoren né industri pé€r asemblimin e pjeséve t€ ndryshme t€ njé game t€ gjeré
pajisjesh dhe mjetesh qé pérdoren nga shogéria njerézore.

Transferimi i té_ardhurave népérmjet elektronikés. Nisi hapat e saj t€ para né vitin

1972 né Los Angelos duke u béré késhtu njé ndér ményrat mé t€ shpejta t&
transeferimit t€ t€ ardhurave né distancé gjeografike. Pérdorimi 1 PayPal €shté béré
shumé i shpeshté né pérditshmériné toné pér blerjen dhe shitjen, duke e rénditur si
zhvillim teknologjik shumé té réndésishém.

Energjia berthamore.Teknologjia bérthamore ,pérfshin reaksionet bé&rthamore

atomike. Né mesin e teknologjive mé t€ njohura bérthamore jané reaktorét
bérthamoré, mjekésia nukleare me rrezatim qé pérdor 1éndé radioactive dhe armét
bérthamore.

Linjat telefonike (mobile), ide kjo q& daton g€ prej vitit 1947, por telefonata e paré u

realizua né vitin 1973 nga Martin Cooper. Né€ vitin 1979, né Japoni u vu né€ pérdorim
rrjeti 1 par€ cellular komercial 1 automatizuar (1G) nga “Nippon telegraph and
telephone”, rrjet i cili ishte analog. Né 1981, kétij klubi ju bashkuan pothuajse
njékohésisht Danimarka, Finlanda, Norvegjia dhe Suedia, pak mé voné dhe shumé
vénde t€ tjera. Rrjetet celulare numerike u shfaqgén mé voné né vitet 1990, n€ 1991 né
finlandé u lancua nga Radiolinja, gjenerata e dyté€ (2G) e teknologjisé celulare
numerike, mé voné né vitin 2001 u langua gjenerata e treté (3G) né& Japoni dhe né

2009 u lancua gjenerata e katért (4G) né Amerikén e veriut dhe Skandinavi.


http://www.transmedics.com/wt/home/index
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Aktualisht po béhen pérpjekje pér implementimin e teknologjisé s€ gjeneratés sé
pesté (5G) né t€ gjithé botén. Tre vite mé voné, pothuajse t& gjithé amerikanet
zotéronin njé telefon Motorola duke u shndérruar tashmé né njé burim aksesimi t&
internetit dhe me njé pérhapje t€ shpejte népérmjet ajrit.

Fluturimet né_hapésiré. Njé teknologji dedikuar zbulimeve té hapésirés, do t& datonte

rreth 50 vite mé pare nga Amerikanet duke zbuluar karakteristika t€ identitetit t€
Tokes apo asaj ¢ka na rrethon. Raketa e paré ka fluturuar qé né luftén e 1I- t€ botérore
dhe &éshté Iéshuar nga Gjermanét).

Kompjuterat personale. Pérpara se IBM té€ krijonte kompjuterat desktop né vitin 1983,

e ndjekur nga Apple apo Macintosh nje vit mé voné, rezultati ishte krijimi 1 njé
“minikompjuter” duke zévendésuar makinat elektronike me pérmasa shumé t€ médha
dhe gé kérkonin nj¢ dhomé t€ madhe me ajér t€ kondicionuar. Krijimi i kompjuterave
personale &shté nj€ nga zhvillimet mé t€ réndésishme né teknologji pasi pérditshméria

joné né€ puné nuk mund t& funksionoje pa njété tille.

Media digitale. “Kamera nuk génjen”, aparati i par€ u krijua né vitin 1990 né t& cilin
mund t€ rregjistrojé€ audio dhe video apo t€ editoje tekstin né t.

Inxhiniera gjenetike €shté manipulim 1 drejtpérdrejté 1 gjeneve t€ nj€ organizmi duke

pérdorur bioteknologjing. Inxhinieria gjenetike pérdoret pér t€ ndryshuar pérbérjen
gjenetike té gelizave, pérfshiré transferimin e gjeneve brenda gelizave t€ njénjta ose
né specie t€ ndyshme pér t€ prodhuar organizma t€ pérmirésuar ose t€ rinj. Fillimet e
saj datojné né vitin 1953, ku Boyer dhe Cohen, ndértuan organizimin e paré duke
kombinuar ADN nga specie t€ ndryshme né vitin 1973. Zhvillimi gjenetik ka
pérparuar me hapa té shpejta duke u renditur pér nga réndésia dhe teknologjia e
pérdorur né 10-shen mé t€ réndésishme, pasi népérmjet saj mund t€ parandalojmé
defekte t€ lindjes apo gjaté ciklit toné jetésor.

Interneti, mund ta konsiderojmé si librarin€ mé t€ gjeré né€ bot€, apo si njé kanal
(channel) global, rrjet social, arkive, shérbime tregtare apo multimedia. Mund ta
quajmeé si t&€ duam, por Interneti €shté i pranishém né pérditshmériné toné pa té cilin

shumé gjéra nuk do ishin késhtu si¢ duken.



Tema 3. Sistemet e numérimit dhe paraqitja e informacionit.

Sistemet € numérimit.

Avancimet e fundit t€ teknologjis€ kane ¢uar né rritjen e pérdorimit t€ sistemeve dixhitale né té
gjitha disiplinat inxhinierike. Sistemet e numrave kané t€ b&jné me paraqitjen e sistemeve t&
ndryshme numerike, t€ pérshtatshme pér paraqitjen e informacionit né sistemet dixhitale —
numerike .

Sistemet e numrave bazohen né karakteristikat e méposhtme:

1. Numri i shifrave t€ pavarura t€ pérdorura né sistemin e numrave.

2. Vlera e pozicionit ose pesha e shifrave t€ ndryshme qé pérbé&jné numrin.

3. Maksimumi i numrave g€ mund t€ shkruhet né njé numér t€ caktuar té€ shifrave.
Sistemet e numrave klasifikohen sipas vlerés s€ bazés. Sistemi dhjetor me té cilin ne t€ gjithé
jemi aq té€ njohur ka vlerén e bazés 10, prandaj quhet sistemi i numrave dhjetor dhe ka 10-té
shifra t€ pavaruara, dmth 0, 1, ...8 dhe 9. N& ményré t€ ngjashme, sistemi me bazé 2 ka vetém dy
shifra te pavarura, 0 dhe 1, dhe quhet sistemi i numrave binar. Gjithashtu, kemi edhe dy sisteme
té tjera g€ jané sistemi oktal, me bazé 8 dhe sistemi hekzadecimal me bazé 16.

Paraqitja e informacionit.

Sistemi dhjetor ka 10 shifra, t€ gjithé numrat pas “9” paraqiten vetém né terma té kétyre 10
shifrave. Progesi i shkrimit t& shifrave paraqitet si kombinim i shifrés sé& paré€ psh. 1 e kombinuar
me shifrat 1 deri né€ 9, pastaj 2 e kombinuar me shifrat 1 deri né 9, etj.
» Sistemi binar ka dy shifra, 0 dhe 1, kombinimet e t& cilave realizohen duke zbatuar

formulén 2" ku:

- 2 &shté baza e sistemit

- n fuqia eksponenciale, psh. nqs eksponentit &shté 2, atéheré 2’=4 kombinime t&

mundshme 00,01,10,11.

Shembull:
Ekuivalenti dhjetor i numrit binar (1101101);
Peshat: 2° 2° 2* 2° 2% 2' 2°

Ekuivalenti dhjetor :

1x2° +1x2%41x2°+1 x2° +1x2°%= 14448+32+464=109



» Sistemi oktal pérfshin 8 shifra qé jan€ 0, 1 ...6 dhe 7. Paraqitja e informacionit ka trajtén

(3402)3, (762)3 etj.

Shembull:

Vlerésimi i ekuivalentit dhjetor t& njé numri oktal realizohet duke shumézuar ¢cdo shifér oktale

me peshén e saj dhe duke mbledhur produktet, si¢ ilustrohet pér numrin (2374) g :

.'0.‘. 4 ...'
Fr RINY - “-! » L » L I
AL - -2 - -~ - ) My

» Sistemi hekzadecimal pérfshin 15 shifra g€ jané 0, 1...9 dhe karakteret A, B, C, D,E dhe
F. Paraqitja e informacionit ka trajtén (4B6DE);¢, (AFD23)6 et]

Shembull:

)
l ' | » ™ ’ 4 '
l. ‘ . ‘ _ . . .'. I. .l l. " ‘ l‘ . .

Tema 4. Gjeneratat e kompjuterave dhe dallimi midis tyre.
Gjeneratat e kompjuterave, pér nga zhvillimet teknologjike t€ pérdorura né€ ndértimin e
kompjuterave, né kohe t€ ndryshme ato mund ti klasifikojme né 4-5 gjenerata. Dallojmé kéto

gjenerata:
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Fig.2 Pérmasat e kompjuterave sipas gjeneratave

Gjenerata e paré (1940 - 1956), pérdorte gypat elektronik vakumi, pllaka magnetike dhe lidhjet
me tela si komponentet themelore ku béhej pérpunimi i informacionit. Ishin shumé t€ médha dhe
harxhonin shumé energji elektrike. Aftésia e pé€rpunimit t& t&€ dhénave ishte modeste.

Gjenerata e dyté (1956 - 1963), pérdorte teknologji té re, t€ mbéshtetur né t& ashtuquajturat
gjysmépercuese. Element themelor né konstruktimin e tyre ishin tranzistorét, duke zvogéluar
dukshém dimensionet. Né programimin e kétyre kompjuterave, krahasuar me gjeneratén e parg,
gjuha e makinés me simbole u zévendésua me gjuhét e para inteligjente t€ programimit, si:
Cobol, Fortain.

Gjenerata e trete (1964 - 1971), konsistoi né pérdorimin né masg, t€ qargeve té integruara, duke
rritur efektivitetin, parametrat dhe zvogéluar pérmasat. Kjo gjeneraté karakterizohet nga futja né
pérdorim t€ pajisjeve periferike si edhe lindja e shumé gjuhéve t€ reja t€ programimit.

Gjenerata e katért (1972 - 2010), u shogérua me shpikjen dhe krijimin e mikroprogesoréve
duke u implementuar edhe né ditét e sotme. Mikroprogesori ishte njé chip 1 vetém, me mijéra
garge t€ integruara brenda tij. Kompania e paré ge prodhoi procesorét, ishte kompania Intel. N&
kété periudhé u zhvillua teknologjia GUI (Graphical User Interface)

Gjenerata e pesté (2010 - vazhdim) bazohet né arkitekturén paralele t€ punés dhe inteligjencés
artificiale.

Neé figurén 1, paragiten té ilustruara gjeneratat respektive sipas pérmasave.



Tema S. Tipet e kompjuterave nga superkompjuterat e deri té celularét. Karakteristikat
kryesore té secilit tip.

Kompjuterat mund ti klasifikojmé referuar dy karakteristikave kryesore g€ jané shpejtésia dhe
fuqgia e tyre pérpunuese téinformacionit. Néményre t€ pérmbledhur klasifikimi i tyre paraqgitet né

tabelén e méposhtme:

Nr. | Tipi Karakteristika

1 | PC(Personal Eshté njé sistem kompjuterik i vetém i cili ka mikroprocesoré me
Computer) njé fuqi t&€ moderuar.

2 | Workstation Eshté gjithashtu njé sistem kompjuterik i vetém, i ngjashém me

personal computer, por me mikroprogesor shumé t€ fuqishém.

3 | Mini Computer Eshté njé sistem kompjuterik multi-user, i cili &shté i afté qé t&

suportojé gindra usera njékohé&sisht.

4 | Main Frame Eshté njé sistem kompjuterik multi-user, i cili &shté i afté qé t&
suptortojé qindra usera njékohésisht, por gé né teknologjiné

software-ike €shté i ndryshém nga ajo e njé minicomputer.

5 Supercomputer Eshté njé kompjuter shumé i shpejté, i cili mund t& ekzekutojé

mijéra apo miliona instruksione pér sekondg.

Personal Computer (PC), jané t&€ bazuar né teknologjin€ e mikroprocesoréve, i cili na mundéson

g€ nj& CPU(procesor) ta modifikojmé né€ njé chip. PC pérdoret gjerésisht nga bizneset, fig. 3

paraget njé pamje te tij.

Fig. 3 Komponentét e njé PC (Personal Computer)
Ky tip kompjuteri kryesisht pérdoret pér procesime word, pérllogaritje apo ekzekutime té
spreadsheets-eve dhe aplikacioneve t& database-ve. Eshté shumé i pérdorshém pér navigime né
internet.
Workstation, ésht¢  njé kompjuter i cili éshté pérdorur pér aplikacionet inxhinierike

(CAD/CAM), reklamimet desktop, zhvillimet software-ike dhe tipe t€ tjera t€ aplikacioneve




técilat kérkojné njé fuqi procesuese dhe njé cilési grafike relativisht t& larté. Workstations né
pérgjithési karakterizohen nga cilésia e larté e grafikés, sasia e madhe e RAM-eve, suporti i

rrjetit dhe nga njé GUI e miré.

Fig.4 Arkitektura e vendosjes sé njé workstation-i.

Sistemet operative mé t€ pérdorshme pér workstations jané UNIX dhe Windows NT. Sikurse PC,
edhe ky tip kompjuteri &shté single-user, por lidhjet e tyre né rrjet formojné njé local area
network t& voggl.

Minicomputer-at, jané sisteme multi-procesimi t€ afta pér t€ suportuar mbi 250 usera

(pérdoruesa) njékohésisht.

Fig.5 Minicompjuter

Mainframe, paraqitet né njé madhési t€ konsiderueshme, si né figurén e méposhtme dhe

gjithashtu &sht€é njé kompjuter 1 kushtueshém, 1 aft€ gé t€ suportojé me qindra ose mijéra

s

Fig.6 Stacion Mainframe

pérdorues njékohésisht.

Mainframe ekzekutojné€ shumé programe njékohésisht.

Superkompjuterat, jané njé nga kompjuterat mé té shpejté aktualisht pérdoren pér procese né

kohé reale, pér procese shumé t€ réndésishme dhe té€ rrezikshme si€ jané stacionet nukleare,



anijet kozmike etj. Jané shumé t€ kushtueshme dhe kané pérdorim kryesisht pér aplikacione t&

specializuara t€ cilat kérkojné pérllogaritje matematikore.

Fig.7 Stacioni i njé Superkompjuteri

Shembull té superkompjuterit mund t€ pérmendim teknologjiné qé pérdoret pér parashikimin e
motit, kérkimet shkencore, grafikén qé pérdoret pér animacione kompjuterike psh, filmat
vizatimoré, kérkimet pér enegjiné nukleare etj.

Tema 6. Parimet bazé té punés sé njé kompjuteri (Hardware — Software).

Teknologjia e Informacionit (IT) pérfshin dizenjimin, zhvillimin, implementimin, suportin dhe
menaxhimin e hardware-it dhe aplikacioneve softeware-ike t&€ kompjuterit. Sistemi kompjuterik
konsiston né¢ komponentét hardware dhe softeware. Hardware pérfshin komponentét fizike tétilla
si kasa, tastiera, monitori, kabullat, pajisjet ruajtése, mikrofonin dhe printerat. Software pérfshin
sistemin operativ dhe programet. Sistemi operativ menaxhon operacionet kompjuterike si¢ jané
identifikimi, aksesimi dhe procesimi i informacionit. Sistemet e kompjuterave personale
ndértohen nga komponentét hardware dhe software, pér kété qéllimin ndértimi i tyre bazohet né
pérmbushjen e nevojave se cfaré pérdoruesi déshiron t€ pérpunojé. Figurat e méposhtme

paragesin disa lloje t€ hadrware-ve té sistemit kompjuterik.




Fig.8 Disa pjesé Hardware-ike té njé kompjuteri personal.

Software —i i kompjuterit, sinonim t& se cilit do t€ pérdorim termin Programe software-ike, jané
aplikacione si¢ mund té pérmendim word processors, database, spreadsheets dhe lojrat. Veté SO-
ve jané programe software-ike t€ cilat lejojné g€ kompjuterat, laptopet, smartphones, tabletat apo
pajisje té tjera té ekzekutojné aplikacione dhe programe. Si software mund t€ permendim psh,
driverat e printerit, t€ cilat do t€ bénin t€ mundur qé kompjuteri dhe printeri t€ komunikonin njéri
me tjetrin, etj. Réndési ka té dimé q&€ programet software-ike duhen update-uar vazhdimisht, pasi
risia né teknologji avancon me hapa t€ shpejté€. Software-t shérbejné pér t€ diagnostiguar
kompjuterin dhe problemet e rrjetit pér t€ pércaktuar se ¢faré pajisje nuk funksionon si¢ duhet.
Njé teknik duhet t€ jeté 1 zoti q€ t€ pérdoré njé diapazon (eng. range) software-sh pér té
diagnostiguar problemet, mirémbajtur hardware- in dhe pér té€ mbrojtur t&€ dhénat qé ruhen né njé
kompjuter. Pérsa i pérket software dallojmé:

a. Disk Management Tools

b. Protection Software Tools

Pér ti mbrojtur t€ dhénat dhe integritetin e SO-iv té hardware-it, implementojmé njé

software t€ dizenjuar pér tu mbrojtur nga sulmet dhe q€ mund t€ fshijé programet

keqdashése.



Tema 7. Gjuha e kompjuterit dhe interpretimi elektrik.

Gjuha e kompjuterit, nénkupton intstruksione qé€ ekzekutohen né sistemin kompjuterik (hardware

— software), lidhet ngushté me kuptimin e kodeve alfanumerike. Kodet alfanumerike jané kode
binare t€ pérdorura pér paraqitjen e kodeve alfanumerike, té cilat pérfshijné€ shkronjat e alfabetit,
numrat, simbolet matematikore dhe shenjat e pikésimit né njé formé gééshté e kuptueshme dhe e
pérpunueshme nga njé kompjuter. Kodi alfanumerik i pérdorur gjerésisht pothuajse né té gjithé
kompjuteret Eshté kodi ASCIL.

Ky kod pérfshin 128 karaktere, nga t& cilat respektivisht 95 karaktere grafike q¢ mund t&
printohen dhe 33 karakatere q& nuk mund t€ printohen, t€ cilat pérdoren pér funksione t&
ndryshme kontrolli.

Karakteret grafike pérbéhen nga 26 gérma t€ vogla (a ne z), 26 gérma t€ médha ( A ne Z), 10
shifra (0 ne 9) dhe 33 karaktere te vecanta duke pérfshiré simbolet matematikore, shenjat e
pikésimit etj. 33 karakteret e kontrollit pérdoren pér rutimin e t€ dhénave dhe rregullimin e
tekstit t€ printuar né€ njé format te pérshkruar. Shembuj t€ karaktereve té kontrollit jané “null”,

99 99

“start of text”,”escape” dhe “line feed”.
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Fig.9 Tabela ASCII



Interpretimi elektrik , ka té b&jé me vlerat diskrete t€ informacionit t€ cilat paraqiten népérmjet

sinjaleve dixhitale. Sinjalet dixhitale kané& vetém dy vlera diskrete t€ ndryshme qé& quhen sinjale

binare.

Fig. 10 konvertimi i sinjalit dixhital ne analog\

Qarget dixhitale kané vetém dy gjendje t€ mundshme dhe pér ¢do gjendje pérdoret njé vleré

diskrete e tensionit. Dy nivelet (vlerat) e ndryshme t€ tensionit paraqiten me shifrat 1 dhe 0.

Secila prej kétyre dy shifrave binare quhet nje bit(shkurtimi pér njé binary digit) . N&é pérgjithési,

1 paraget vlerén mé té larté t€ tensionit, nivelin HIGH dhe O paraget vlerén mé t&€ ulét té

tensionit, nivelin LOW. Kjo quhet logjiké pozitive dhe do t& pérdoret né t&€ gjithé librin.
HIGH=1 dhe LOW =0

Nése né nj€ sistem tjet€r 1 paraqet njé nivel LOW dhe O paraget njé nivel HIGH , kjo quhet

logjiké negative.

1. AaPF. Ll o " 1.

Fig.11 nivelet me vlere logjike dhe me vlere sinjali

Pér shembull, nése nivelet e tensionit jané -1 volt dhe -10 volt, atéheré né logjikén pozitive -1
volt paraget “1” logjik dhe -10 volt paraget “0” logjike. N€ logjikén negative, gjendja “1” logjik
pérfagésohet nga -10 volt dhe “0” logjike pérfagésohet nga -1 volt. Né sistemet dixhitale, si i till€
njé kompjuter, kombinimet e dy gjendjeve quhen kode dhe pérdoren pér t€ paraqitur numrat,
simbolet, karakteret alfabetiké dhe lloje t€ tjera t€ informacionit. Kjo do t& thoté se t& gjithé

informacionet né qarget dixhitale paraqiten si kombinime t€ shifrave O dhe 1



Tema 8. Parimet bazé té lévizjes sé informacionit, drajverat.

Kompjuteri &shté njé pajisje e cila mund t€ kryejé llogaritje aritmetike dhe veprime logjike t&
njépasnjéshme. Népérmjet kétyre llogaritjeve apo veprimeve, kompjuterat mund t€ pranojné té
dhéna té cilat pérpunohen dhe organizohen duke respektuar disa rregulla té caktuara nga
pérdoruesi dhe mé pas t€ shfaqgin apo t€ nxjerrin rezultatet e kérkuara. Kéto rezultate njihen me

emrin informacion.

Pajisjet hyrése (ang. Input) ----> Procesimi 1 t€ dhenave---->Pajisjet dalése (ang.Output),
ose

(Hardware)-------------- > (Software/ driver-at) ------------ > (Hardware).

T€ dhénat té cilat do té pé€rpunohen né kompjuter ndjekin njé algoritém té thjesht 1€vizje duke
pérdorur komponentet e méposhtme, referuar konceptimit logjik né térési.

Gjaté instalimit t€ njé hardware-i t€ ri, na nevojitet q€ t€ instalojmé driver-at pérkatése. Kjo
zakonisht béhet népérmjet mediave t€ instalimit psh, CD me driverin pérkatés. Nése nuk e keni
median e instalimit at€éheré mund té hulumtojmé pér driverin pérkatés né fagen web té prodhuesit
té hardware-it. Driver duhet t€ jeté i licensuar né ményré qé té suportohet nga té gjitha produktet
e Microsoft. Nje driver 1 licensuar (ang. Signed driver) ge te quhet 1 tille duhet te kaloje testimin
ne laboratorin e cilesise se Hardware-it te Windows-it duke 1 dhene “firmen” (ang. singnature)
nga kompania Mirosoft. Instalimi i1 njé driveri jo t€ licensuar mund t€ shkaktojé
pagéndrueshméri, mesazhe gabimi(ang. Error Mesages) dhe probleme me boot-imin e sistemit.
Gjaté instalimit t€¢ hardware-it, kur diktohet njé driver 1 palicensuar , ju do t€ pyeteni nése
déshironi apo jo ta vazhdoni instalimin. Disa sisteme operative nuk lejojné g€ t€ instalojné
drivera t€ cilat nuk jané t€ licensuara. Kur instalohet njé pajisje hardware, sistemi operativ gjen
dhe instalon driverin e pajisjes pér até komponent. Procesi i instalimit te driverit kryhet

népérmjet progesimit t€ plug-and-play (PnP).



Tema 9. Pjesét kryesore té PC, funksionet dhe karakteristikat e tyre.

Kompjuteri &shté njé makiné elektronike e cila pérformon pérllogaritje bazuar né njé bashkési
instuksionesh. Sistemi kompjuterik klasifikohet nga komponentét hardware dhe software.
Hardware pérfshin pajisjet fizike t€ kompjuterit si¢ jané: kasa, tastiera, monitori, kabujt, pajisjet
ruajtése, mikrofonat dhe printerat. Software pérfshin sistemin operativ dhe programet
kompjuterike. Sistemi operativ menaxhon operacionet kompjuterike si identifikimi, aksesimi dhe
procesimi i t&€ dhénave. Figura e méposhtme, paraget njé pamje t€ jashtme t€ njé kompjuteri

desktop.

Monitori

T
Njesia
\ gendrore

Tastiera /

Mausi
Fig.12 Komponentet e kompjuterit personal

Monitori, shérben pér t€ shfaqur informacionin qé njésia géndrore pérpunon. Monitori tregon

aktivitetin qé kryhet n€ njé kompjuter, sesi t€ dhénat trajtohen duke na dhéné outputin e
déshiruar apo cilat programe punojné né kompjuter.

Njésia géndrore &shté ajo komponente né kompjuter, e cila ndryshe njihet si “truri” 1 kompjuterit,

referuar faktit q€ pjes€ né pérbérjen e saj €shté procesori. Pothuajse t€ gjitha pajisjet e tjera fizike
gé pérbéjné njé kompjuter lidhen me njésiné géndrore népérmjet kabllove.

Tastiera,éshté njé nga pajisjet kryesore qé€ shérben pér t€ futur informacionin né kompjuter.

Kryesisht, pérdoret pér futjen e t€ dhénave tekstuale nga pérdoruesi.

Mausi,éshté shenjuesi gé identifikon népé€rmjet monitorit aplikacionet apo té dhéna g€ duam té
aksesojmé.

Hardware dhe software i kompjuterit personal, zgjidhet bazuar n€ disa karakteristika. Kompjuteri
ndértohet i tillé gé€ t€ bazohet né ményrén sesi pérdoruesi do ta pérdoré até dhe cfaré do t&
pé€rmbushé kompjuteri si funksionalitet.

Pjesét kryesore té€ kompjuterit.




1. Kasa dhe blloku i ushqgimit (eng. Power Supplies)
a. Kasa
b. Blloku ushqimit

2. Komponentét e brendshme t€ kompjuterit (Njésia Qendrore)

a. Motherboard

b. CPU

c. Sistemet e ftohjes (Fan dhe heat sink)
d. RAM dhe ROM

e. Modulet e memorjes

f. Kartat adaptuese dhe slotet e zgjerimit

g. Pajisjet ruajtése

h. Ndérfaget e pajisjeve ruajtese dhe RAID
3. Portat e jashtme dhe kabujt

a. Porta video dhe kabulli

b. Porta té tjera dhe kabujt pérkatés

c. Adaptorét dhe konvertuesit
4. Pajisjet Input dhe Output

a. Pajisjet Input (hyrése)

b. Pajisjet Output (dalése)

¢. Monitori

Tema 10. Njésia qéndrore dhe pjesét pérbérése.

Njésia géndrore komandon dhe kordinon veprimet e njésive t€ ndryshme pér ekzekutimin e
instruksioneve t& programit. Ajo &shté pérgjegjése pér interpretimin dhe ekzekutimin e
komandave. Njésia géndrore pérbéhet nga kéto komponenté:

» Njésia udhéheqése kordinon drejtpérdrejt me njésiné gendrore, ndérsa térthorazi me
komponentét e tjeré t€ kompjuterit. Udhéheqja mbéshtetet né programet e vendosura né
memorien kryesore.

» Njésia aritmetike- logjike ka pér detyré t€ kryejé operacionet aritmetike-logjike.
Pérpunimi 1 t&€ dhénave realizohet né kété njési. Ajo &shté e ndértuar nga qarge
elektronike t€ cilat punojné me parimin e logjikés binare me O dhe 1.

» Memorja punuese pérmban té dhéna dhe programe té cilat duhet t&€ pérpunohen. Ajo ka

aftésing t'i pranojé, t'i ruajé dhe t'ua dorézojé t&€ dhénat njésive té tjera.



Pjesét pérbéreése té njésisé qéndrore jané:

>

Kasa &shté njé strukturé qé pérmban t€ gjithé komponentét kryesoré t&€ kompjuterit, e
cila mund té jet€ me forma dhe madhési t€ ndryshme.

Motherboard-i, €shté njé nga komponentét themeloré t&€ kompjuterit né té cilén
vendosen pjesét si :procesori , karta grafike, karta e zérit, pllakézat e kujtesés, etj. Q€llimi
kryesoré i motherboard €shté mbajtja e komponentéve t€ tjeré shtesé t&€ kompjuterit,
ushqimi i tyre me rrymé elektrike, dhe ndérlidhja e tyre pér funksionimin e sistemit.
Procesori éshté pajisja gendrore e kompjuteréve qé ekzekuton programet, proceson té
dhénat té cilat jan€ sekuenca t& ruajtura té instruksioneve. CPU lexon dhe ekzekuton
instruksionet programore, kryen kalkulimet si dhe merr vendime. Detyra kryesore e

procesorit shté té kryej pérpunimin e t€ dhénave.
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Blloku i ushqimit (Power Supply) éshté pajisja e cila furnizon me energji elektrike t&
gjithé komponentét e brendshmé t&€ njésis€ géndrore. Ky burim konverton rrymén nga
alternativé (AC) té€ rrjeti elektrik né té vazhduar (BC) me tension mé t& ulét pér ti dhéné
energji gjithé komponentve té€ kompjuterit.

Memorja ROM (Read-Only Memory) éshté e vendosur né motherboard, e cila ruan
informacionet edhe pasi kompjuteri té higet nga rryma. Né ROM memorje ruhen
instruksionet bazé té t& dhénave pér pajisjet hardwer-ike me té cilat ndérvepron procesori.
ROM pérmban udhézime q€ mund t€ arrihen drejtpérdrejt nga procesori (CPU).
Memorja RAM(random access memory) njihet si memorja kryesore, pérdoret pér té
ruajtur programet dhe t€ dhénat me te cilat kompjuteri po punon. RAM &shté memorje e
shpejté dhe jo e gendrueshme pasi pérdoré energjiné elektrike pér té ruajtur t€ dhénat.
Njésia e ruajtjes sé té dhénave éshté pjesa ku ruhet sistemi operativ, programet si dhe t&
gjitha t€ dhénat dhe informacioni né kompjuter edhe kur €shté i fikur. Ajo mund té
pérdoré teknologji tradicionale hard disk ose teknologji SSD té tipit flash.

Karta grafike pérdoret pér shéndrimin e figurés qé gjeneron procesori né formé té
pérshtatshme pér tu treguar né€ monitor. Ajo pérbéhet nga tri pjesé: procesori grafik, video

memoria dhe konvertori digjitalo-analog.



» Karta rrjetit éshté e ndértuar nga njé strukturé cipash elektroniké té ndérlikuar dhe
shérben pér komunikim t€ kompjuterit me kompjuterat e tjeré€ apo me mediumin e rrjetit
kompjuterik.

» Karta e zérit ose audio. Zéri krijohet me vibrimin e mediumit né drejtimin e pérhapjes.
Karakteristikat kryesore t€ zérit jané: frekuenca themelore, intensiteti dhe ngjyra.

» CD/DVD jané pajisjet me t€ cilat mund t& lexohet, té shkruhet dhe njékonsisht t&
realizohet fshirja e t&€ dhénave.

» Konektorét nevojiten pér t€ lidhur t€ gjitha pjesét pérbérése t€ njésisé gendrore me njéra-

tjetrén, si dhe pér t&€ lidhur njésiné gendrore me pjesé dhe pajisje jashté saj.

Tema 11. Periferikét dhe pajisjet hyrése dhe dalése té informacionit.

Periferikét jané pajisjet hardware t€ kompjuterit té cilat lidhen me njésiné gendrore dhe pérdoren
pér t€ pércuar t&€ dhéna dhe pér t€ marré informacion. Kéto pajisje pérdoren pér té rregjistruar té
dhéna né kujtesén kryesore t€ kompjuterit dhe pér t€ marré t€ dhéna nga kujtesa e punés sé

kompjuterit. Pajisjet perferike t€ kompjuterit ndahen né tri kategori:

» Pajisjet hyrése (input)
» Pajisjet dalése (output)
> Pajisjet hyrése- dalése (input- output)

Pajisjet hyrése pérdoren pér té futur t€ dhénat apo instruksionet né kompjuter. Ato shérbejné pér
té futuré né njésiné géndrore té dhénat g€ do t&€ pérpunohen népérmjet komandave té ndryshme.
NEé kéto pajisje béjné pjesé si: tastiera, mausi, skaneri, kamera video digjitale, mikrofoni, lexuesi
optik, leva komanduese et]

Tastiera &shté pajisje periferike hyrse e cila shérben pér t&€ dérguar t€ dhénat né kompjuter té
cilat kthehen nga forma e shkruar né shifrimin binar dhe barten né memorjen e punés. Detyra
kryesore e tastierés €shté futja e simboleve tekstuale duke i shtypur tastet e saj. Gjaté shtypjes sé€
dista tasteve t€ ashtuquajtura taste speciale, 1 jepen urdhéra kompjuterit. Sa heré€ qé shtypim njé
tast trasmetohet njé sinjalé né€ njésiné géndrore. N¢ tastieré, tastet jané t€ grupuara sipas
funksioneve: tastet e shkronjave, t¢ numrave dhe simboleve té kontrollit té kursorit, t& tasteve té
numrave dhe tasteve funksionale F1-F12. Cdo tast né tastieré ka kodin e tij. Kur shtypet tasti

kodi dérgohet né kompjuter. N€é bazé t€ kodit kompjuteri e din cili nga tastet €shté shtypur dhe cilén



t& dhéné do t& pércjellé deri tek programi aktual qé do té kryhet. N& két€ ményré mundésohet shtypje e mé shumé

tasteve t& kombinuara.

Mausi (Mousi) éshté pajisje hyrse e informacionit. Me paraqitjen e sistemeve operative grafike
windows, mausi &shté pajisja pa t€ cilén nuk mund t€ punohet né kompjuterit. Ai pérdoret pér t&
komunikuar me kompjuterin, pér t€ hapur programe, pér té€ zgjedhur material t€ ndryshme et;j.
Mausi &shté i ndértuar nga dy butona dhe nga njé mekanizém rrotullues i cili shérben pér tu
zhvendosur né ekran.

Skaneri (scanner) digjitalizon njé imazh apo dokument. Digjitalizimi i imazhit &shté i ruajtur si
njé skedar (file) g€ mund t€ shfaget, shtypet ose t€ ndryshohet. Pra na shérben pér t€ pasur njé
forém digjitale t€ nj€ imazhi fotografik.

Kamera digjitale dhe kamera video digjitale pérdoret pér t€ krijuar imazhe g€ mund t€ ruhen
né mediat magnetike. Imazhi &shté ruajtur si nj€ skedar i cili mund t€ ndryshojé né varési té
pérdoruesit.

Mikrofoni shté pajisje hyrése e cila éshté e lidhur né njésin géndrore t€ kompjuterit, dhénés i
tipit elektro-mekanik, 1 afté t€ konvertojé valét zanore né sinjalé elektriké.

Lexuesi optik lexon informacionin e shkruar t€ pérfagsuar né forma t€ ndryshme. Ai pérdor
reflektimin e drités sé léshuar prej tij, pér t€ pércaktuar vendodhjen e shénuesve té tekstit
standard. Lexuesi optik pérdoret pér té skanuar barkode t€ produkteve té ndryshme.

Leva komanduese pérdoret pér lojrat kompjuterike. Ajo trasferon 1€vizjet e nj€ leve t€ operuar
nga ana e perdoruesit pér t€ komanduar njé program. Pérdorimi 1 levés gjithashtu lejon l1évizjen e

kursorit né ekran.

Pajisjet dalése té informacionit

Pajisje dalése jané t€ gjitha pajisjet g€ na mundésojné t€ shohim rezultatin e arritur nga procesimi
i t&¢ dhénave né kompjuter. Pajisjet kryesore dalés té informacionit jané: monitori, printer, kufjet,
projektori, altoparlanti, ploteri et;.

Monitori éshté pajisja kryesore e daljes sé& informacionit e cila e shfaq tekstin dhe grafikén né
ményré vizuale. Ai lidhet me kompjuterin népérmjet kartés grafike. Zhvillimi i teknologjisé ka
béré gé té kemi sot versione t€ ndryshme t€ monitorve si:

Monitori CRT (Catode-Ray Tube) €shté i ndértuar nga tri tufa t&€ rrezeve t€ elektroneve. Cdo

rreze drejton ngjyré fosforeshente né ekran qé ndrigon ngjyré té kuge, blu apo t€ gjelbér. Zona qé



nuk éshté e goditur nga rrezet elektron nuk do t€ jap ndricim. Kombinimi i zonave t€ ndezura
dhe jo-ndezura krijon imazhin né ekran.
Monitori LCD (Liquid Crystal Display) pérbéhet nga dy filtra t€ polarizuar me njé 1éng kristalor
né mes tyre. Njé rrymé elektrike drejton kristalet né ményré qé drita t€ mund ta kalojé apo t& mos
kaloj pérmes filtrave. Efekti i drités qé kalon pérmes filtrave né fusha té caktuara dhe jo né té
tjerat &shté ajo qé€ krijon imazhin.
Monitori DLP (Digital Light Processing) pérdoré njé mekanizém rrotullues pér shfagjen e
ngjyrave dhe pasqyrimin i cili kontrollohet nga njé mikrocip qé¢ quhet DMD Digital Micromirror
Device.
Printeri &shté pajisje dalése qé pranon tekstin ose grafikén nga kompjuteri duke i paraqitur ato
né letér. Sot ekzistojné lloje t&€ ndryshme t€ printerave, duke u dalluar pér nga madhésia,
shpejtésia, kompleksiteti dhe kostoja e tyre.
Printerat InkJet jan€ mjaft t€ pérhapur. Kéto printera e shpérndajné€ ngjyrén nga kutia e bojés né
letér gjaté kalimit t€ saj nga njé distancé shumé e voggl. Printerét InkJet zakonisht printojné me
ngjyra por mund t€ printojné edhe grafika.
Printerat me lazer pérdorin lazerin, t€ reflektuar nga pasqyra, pér t€ vendosur ngjyrén apo tonerin
né pjesét e pérzgjedhura t€ letrés gjaté kalimit t€ saj népér dy cilindra. Disa nga printerat me
lazer mund t€ shtypin edhe grafika, por zakonisht né zyré pérdoren pér t€ shtypur dokumente té
formatit tekst.
Kufjet jané pajisje dalés t€ informacionit. Ku shumica e kompjuteréve kané mbéshtetje audio t&
integruar ose né motherboard ose né njé karté audio. Mbéshtetja pérfshin portat audio g€ lejojné
dalje t€ sinjaleve.
Projektori &shté pajisje projektuese pér prezantimet né kompjuter dhe lidhet me njésiné
géndrore me kabéll. Ai &shté pajisje shtesé e kompjuterit dhe népérmjet tij pérmbajtja e ekranit té
PC mund t€ shfaget n€ pé€rmasa mé t€ médha. Kéto pajisje duke pasur parasysh pé€rmasat e tyre té
vogla mund t€ prdoren vetém né distance t€ kufizuara projektimi.
Altoparlanti €shté njé grup transformues, i cili me anén e njé pérforcuesi e konverton sinjalin
elektrik né tingull akustik. Altoparlanti duhet t€ zgjidhet n€ funksion t€ kartés s€ z€rit si:

» pérdorim vetem pér funksione themelore

» pérdorim pér riprodhim me cilési t€ larté audio

» pérdorimi i efekteve special audio



Ploteri éshté pajisje dalés e informacionit e ngjashme me printerin por g€ printon né pérmasa mé
té médha. Ai pérdorim mé t€ gjeré ka gjetur n€ industrin€ inxhinierike, ku saktésia e vizatimeve
éshté shumé e réndésishme.
Pajisjet hyrése dhe dalése té informacionit .
Modemi &shté pajisje periferike hyrése/ dalése qé pérdoret né sajé té pérdorimit qé gjendet né
mjedisin e internetit. Kjo pajisje, pérmes modulimit dhe demodulimit t€ sinjaleve, transmeton té
dhéna dixhitale népérmjet kanaleve analoge. N& kété ményré modem shndérron njé lloj sinjali né
njé tjetér. Duke pérdorur modulimin, njé ose mé shumé karakteristika t€ njé sinjali analog
ndryshohen: amplituda, frekuenca, faza. Demodulimi shndérron sinjalin nga analog né digjital.
Ato pérdoren pér t€ komunikuar me ofruesin pérmes kanaleve t€ ndryshme.
Ekzistojné disa lloje modem-&sh:

» modem i brendshme - t€ vendosura brenda pajisjes

» modem i jashtém - lidhet me kompjuterin népérmjet kabllove

» modem USB wireless - ¢ vendoset né portén e USB

Funksioni kryesori i modemit &shté kapaciteti i trasmetimit, i cili matet né mbytes/sekondé. Sot
pérdoret gjerésisht modemi ADSL gé& trasmeton t€ dhéna me njé shpejtési t& laré dhe népérmjét
fibrave optike. Lidhja ADSL dérgon sinjal digjital né€ linjén telefonike dhe siguron lidhje me

internet pa ndérhyrje né linjén telefonike.

Printer multifunksionale &shté pajisje hyrse dhe dalése. Kjo pajisje arrin t€ realizoj si printimin,
skanimin, fotokopjen etj. Ajo ka pér géllim reduktimin e hapsirés g€ zéné disa pajisje duke i
integruar ato né njé t€ vetme me shumé funksione.

Si pajisje hyrse /dalése shérbejné edhe pajisje t€ tjéra si: hard disk, DVD, USB, ekrani me prekje

etj.



Tema 12. Memorja e pérkohéshme(RAM) dhe e pérhershme (ROM), skemat, njésité matése
dhe montimi i moduleve té RAM-it.

Memorja e pérkohéshme (RAM)

Memorja RAM éshté aftésia e kompjuterit pér t&
koduar, pér té ruajtur dhe pér té rikthyer
informacionin e kérkuar n€ njé¢ moment té
caktuar. Memorja ndahet né€ dy lloje: memorja
me qasje randome (RAM) dhe memorja-vetém-

pér-lexim (ROM). Memorja RAM (Random

Access Memory) éshté kujtesé e pérkohshme dhe

e pagéndrueshme, e cila ka nevojé pér furnizim té

vazhdueshém me energji elektrike né€ ményré qé
té ruajé t€ dhénat. RAM matet né megabyte ose gigabyte. Shumica e kompjuterave kané kujtesé

RAM @é varion nga 1GB deri né 8 GB.

Funksioni i memorjes RAM-it

Cdo RAM funksionon si nj& matricé elektronike, ku ¢do gelizé e té cilés ruan vetém njé bit
informacion. RAM-i €shté 1 ndértuar nga ¢ipe t&€ ndryshme ku secili ¢ip ka matricén e vet me njé
numér t&€ pércaktuar rrjeshtash dhe shtyllash. Komunikimi midis RAM-it dhe procesorit
realizohet népérmjet bus-eve. Bus-et pérdoren pér t€ transferuar t&€ dhénat népérmjet procesorit
dhe kujtesés géndrore.

Llojet e RAM-it

Ekzistojné dy kategori kryesore kujtesash RAM, t€ cilat dallohen kryesisht nga ményra e

ndértimit t€ tyre:

» SRAM (Static RAM) — kujtesa statike

» DRAM (Dynamic RAM) — kujtesa dinamike
Memorja statike SRAM pérbéhet prej qarqeve t€ ngjashme me flip- flopin dhe gelizat e saj e
ruajné pérmbajtjen e tyre deri sa ka rrymé dhe nuk kané nevojé t€ rimbushen. Gjendja e flip-
flopit mbetet e pandryshueshme nése mbi t€ nuk aplikohet ndonjé sinjal kontrolli ose derisa
tensioni g€ ushgen kujtesén té€ ndérpritet. SRAM &shté€ memorje shumé mé e shpejté se DRAM,

por cipat e DRAM kané densitet mé t€ madh, prandaj mund t€ mbajn€ me shumé informacion se



cipat e SRAM, ndérkohé g€ memorja SRAM nxehet shumé mé tepér dhe shpenzon mé& shumé
energji se DRAM.

Memorja dinamike DRAM pérbéhet nga kondensator dhe njé tranzistori. DRAM éshté njé
teknologji qé pérbéhet nga geliza q€ ruajné t&€ dhénat. Mungesa e rrymes apo prezenca e rrymes

paragitet me 1 apo 0.

DRAM ka nevojé qé vazhdimisht t&¢ mbushet me rrymé&. DRAM &shté e organizuar né rreshta
dhe kolona. Cdo gelizé e kujtesés karakterizohet nga njé adresé e cila i korrespondon njé numri
rreshti dhe nj€ numri kolone. Né kujtesat DRAM klasike pérzgjidhet njé bit 1 kujtesés, duke
dérguar fillimisht adresén e rreshtit dhe pastaj até t€ kolonés. DRAM kané kosto t&€ ulét dhe aftési
g€ t€ mbajné shumé t&€ dhéna né njé paketé relativisht t€ vogél. Kujtesa e RAM e pérdorur né
kompjuterat e sot€ém vjen ne formén e DDR, DDR2, DDR3, DDR4 dhe GDDR SDRAM.
Qelizat e kujtesés DDR jané t€ organizuara né€ qarqge t€ integruara, t€ cilat jané t€ printuara né
njé€ bord t€ quajtur PCB (Printed Circuit Board), g€ shérben pér t€ ofruar suportin mekanik dhe
elektrik t€ komponenteve né té, duke formuar s€ bashku modulin e kujtesés.
DDR2, éshté njé teknologji pasardhése e DDR, dhe konsumon mé pak energji sesa ajo. DDR2
kryen dy cikle t€ brendshme gjaté njé€ cikli t€ sistemit, dhe nga dy transferime pér ¢cdo cikél té
brendshém.
DDR3 punojné né frekuenca mé té larta dhe transferon sasi maksimale t€ t&€ dhénave. SDRAM
lejon sinkronizimin midis leximit t&€ kujtesés dhe system clock.
Cache— SRAM (Static Random Access Memory) €shté pérdorur si memorje pér t€ ruajtur t&
dhénat mé shpesh t€ pérdorura. SRAM siguron qasje mé t€ shpejté€ procesorike né t€ dhénat se sa
marrja e tyre nga DRAM apo memorje kryesore. T¢€ tri lloje t&¢ memorjes cache jané:

» L1 cache &shté i brendshém dhe &shté i integruar né CPU.

» L2 cache éshté i jashtém dhe &shté vendosur né motherboad prané¢ CPU. L2 cache tashmé

integrohet né¢ CPU.
» L3 cache &shté pérdorur s€ fundmi nga disa stacione punuese dhe né CPU-t e serveréve,

pra né kompjuterét me aftési té larta procesorike.



Njésité matése té memorjes

Njésia mé e vogél e ruajtjes sé t&€ dhénave éshté Bit-i i cili
pérfagson njé vleré né 0 dhe 1. Shumfishi i par€ i bit Eshté byte, 1
cili &shté i barabarté me 8 bite. Byte &shté njési e vogél, e cila

punon me kapacitete ruajtése shume her mé t&€ médha. Njésité

matése t€ memories s€¢ kompjuteréve Bit, Byte, KiloByte,
MegaByte, GibaByte, TeraByte.

Memorja e pérhershme (ROM)

Memorja ROM (Read Only Memory) &shté kujtesa e géndrueshme e cila njihet si BIOS dhe
pérdoret pér té ruajtur t€ dhénat né ményré t€ pérhershme. ROM &shté e vendosur né
motherboad dhe i ruan informacionet edhe pasi kompjuteri t€ higet nga rryma. N¢ t&
ruhen instruksionet bazg t€ t€ dhénave pér pajisjet hardwer-ike me té cilat ndér vepron
procesori. Ai pé&rmban udhézime g€ mund té arrihen drejtpérdrejt nga procesori
(CPU). NEé kétée memorje ndodhen vetém programet qé nevojiten pér té filluar pune
kompijuteri pasi n€ krahasim me RAM kjo memorje &shté mé e vogél. Llojet e

memorjes ROM jané:

» PROM

» EPROM
» EEPROM
» CMOS

Memorja PROM (Programmable Read-Only Memory ) éshté
memorje chip né té cilat t&€ dhéna mund te shkruhen vetém njé
heré. Dallimi kryesor tek memoria PROM é&shté se
informacioni shkruhet né to pas prodhimit. Programimi pér to
nuk mund t€ kryhet me ané€ t€ kompjuterave po népérmjet njé
pajisje t€ posagme e cila mund té realizohet vetém nj¢ her€.

Memorja EPROM (Erasable Programmable Read Only

Memory) éshté njé 1loj 1 vecanté 1 PROM g€ mund t€ fshihet duke pérdor drite ultravioleté.
EPROM é&shté vetém e lexueshme dhe ka nje ¢ip kujtese qé€ ruan té dhénat e saj edhe kur energjia
elektrike ndérpritet. EPROM mund t€ riprogramohet.



Memorja EEPROM (Electrically Erasable Programmable ReadOnly Memory)
éshté e ngjashme me njé PROM, por kérkon vetém energji elektrike pér t€ fshiré

té dhéna. N& kété memorie mund t€ lexohet informacioni né ményré té pavarur, té

fshihet dhe té rishkruhet.

CMOS &shté njé€ 1loj 1 veganté i memorjes ROM. Ajo konsumon pak energji e cila mundésohet
nga njé bateri e vendosur né motherboard dhe pérmban t€ dhéna té€ pakta pér perjudha t€ gjata.
Kjo memorje na shérben pér konfigurimin e elementeve si: data, koha dhe fjalkalimin pér t€

aktivizuar ndezjen e kompjuterit.

Tema 13. Pajisja e ruajtjes sé informacionit (Hard Disk), skema dhe njésité matése, ményra

e montimit dhe llojet e HDD.

Hard disku, €shté kujtesa kryesore e kompjuterit e cila, si te disketat shfrytézon mediumin
magnetik pér ruajtje t& t&€ dhénave dhe punon né parim t€ njejté. Disku &shté i ndértuar nga disa
pllakave magnetike t€ montuara né€ bosht t€ pérbashkét t€ cilat rrotullohen me shpejtési té¢ madhe.
Kokat magnetike jané t€ montuara né njé kréhér dhe qéndrojné né distancé shumé t&€ vogél nga
pllakat g€ rrotullohen. Pér ¢do pllaké magnetike ekzistojné dy koka magnetike. Distancat mes
kokés pér shkrim-lexim t€ diskut dhe pllakés magnetike €shté né dimensione té vogéla. Pér kété
arsye disku nuk hapet dhe gjaté fabrikimit béhet vakumimi special i tij. T€ dhénat né€ disk
organizohen si né disketat: ¢cdo pllaké ka dy ané&, né ¢do ané ka numér t€ caktuar shtigjesh, ¢do
shteg ka numér t€ caktuar sektorésh, ndérsa ¢do sektor pérmban numeér t€ caktuar t€ bajteve.
Cilindri &shté bashkésia e té gjithé shtigjeve g€ ndodhen né distancé té njejté nga gendra e
rotullimit. Mundésia e lévizjes t€ kokave nga periferia né€ drejtim té gendrés dhe anasjelltas si
dhe rrotullimi 1 pllakave, bén t€ mundur shkrimin ose leximin e t€ dhénave deri tek t€ gjithé
sektorét e diskut. T€ gjitha kokat magnetike né disk né€ nj&¢ moment ju qasen shtigjeve me numér
té njejté rendor.
Karakteristikat kryesore t€ performancés s€ hard disk-ut jané:

» Kapaciteti i disqeve

» Koha mesatare e t& dhénave

» Shpejtésia e transmetimit t€ t&€ dhénave

Kapaciteti i disqeve. Kapaciteti i diskut shprehet me sasiné e

té dhénave g€ mund t&€ shkruhet né disk. Kapaciteti i ruajtjes




&shté nga disa megabajt (MB) deri né disa qindra gigabajt (GB). Ndryshimi i madhé&sisé né kéto
disge tregohet né réndésiné e kapacitetit té disqeve dhe intensitetin e zhvillimit t€ tyre.
Koha mesatare e té dhénave. Koha mesatare e t€ dhénave &shté koha g€ i duhet diskut té
pozicinojé kokén magnetike mbi sektorin e zgjedhur rastésisht. Koha mesatare matet nga
momenti i dérgimit t€ sinjalit me adresén e sektorit deri te pozicionimi i kokés. Kjo shpejtési
&shté nga 5 ms tek mé t€ shpejtét deri 15 ms tek disqet mé t€ ngadalshém.
Shpejtésia e transmetimit té té dhénave. Shpejtésia e transmetimit t€¢ dhénave &shté numéri qé
tregon sasiné e t€ dhénave g€ mund t€ lexohen né njé sekondé, me kusht gé ato fizikisht té jené
shkruar né ményré sekuenciale. Kjo karakteristiké mé shumé varet nga sasia e t& dhénave t&é
shkruara né njé shteg dhe nga shpejtésia e rrotullimit t€ pllakave. Shpejtésia €shté prodhim i
numrit t& sektoréve né€ shteg, numrit t€ bajtave né sektor dhe shpejtésisé t&€ rrotullimit té pllakave
né sekondé.
Llojet e hard diskut jané:

» IDE: Integrated Drive Electronic
SATA: Serial adavanced technology attachment
SCSI: Small computer system interface
SAS: Serial attached SCSI
SSD: Solid State drivers
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IDE driver jané t€ njohur gjithashtu si PATA driver (Paraleladvance technology attcachment)
dhe kané zakonisht 40 pin. Ato dérgojné 8bite né njé kohé dhe né njé kabllo PATA t€ vetém
mund t€ lidhen 2 Hard drive. N& ditét e sotme ké&to lloje hard disku jané zévendésuar nga SATA.
Serial SATA kéto lloje hard disku pérdorin njé lidhe krejt t€ ndryshem se sa PATA. Ato pérdorin
nj€ pérshtatés t€ energjisé si ato IDE driver. SATA kané zakonisht 7 pin, 4 pin né€ dy ané pér té€
dérguar dhe rezervua t€ dhéna. SATA ofrojné pérgjithesisht normé transferimi 300mb/sec.

SCSI kané njé normé transferimi t€ t€ dhénave mé t€ lart€ se IDE dhe SATA. SCSI kryen 10.000
deri ne 15.000 rrotullime pér minute dhe ofrojné normé transferimi 640mb/sec. Nj€ nga
karakteristikat mé t€ dallueshme t€ kétij 110j€ hard drive-ri &shté se deri né 16 hard drivers mund
té lidhen n& njé SCSI kabllo té vetem.

SSD pérdorin kujtesé magnetike té tipit flash, pa pllaka magnetike dhe pa pjesé 1évizése. Pér kété
arsye ato kané shumé mé pak mundési t€ prishen nga démtimet mekanike dhe harxhojné€ mé pak

energji.



External Hard driver jané disqget t€ jashtme t€ vendosura jasht€ kompjuterit té cilat pérdoren pér

t€ ruajtur t& dhénat. Njé hard disk 1 jashtém lidhet me kompjuterin me njé kabllo USB.

Tema 14. Motherboard-i, skema e thjeshtuar, elementét kryesore dhe montimi.

Motherboard ose i njohur ndryshe si bordi 1 sistemit &shté i ndértuar nga njé qark elektronik qé
ndérlidhé gjithé komponentét e kompjuterit. Kéta komponentét montohen né motherboard dhe
komunikojne midis tyre népérmjet BUS-eve. Disa nga komponentét bazé t€ motherboard jané:
RAM &shté kujtesa e punés s€ kompjuterit, e cila ruan pérkohésisht programet, udhézimet dhe té
dhénat. RAM pérdoret pér t€ ngarkuar fillimisht sistemin, programet dhe t€ dhénat qé jané& né
pérpunim pasi ndizet kompjuteri. Cipet e kujtes€s RAM ndértohen né module té posagme dhe
vendosen né slotet specifike t& pércaktuara né motherboard.

Procesori (CPU) &éshté pajisja géndrore e kompjuterit e cila ka si funksion t€ pérpunoj t& dhénat.

Al paraqitet si njé qark elektronik né formé katrore i cili vendoset né€ socket t€ motherboard.

Chipset pérbéhen nga garget e integruara né motherboard qé kontrollojné lidhjet me procesorin
népérmjet buseve. Kjo e lejon procesorin pér t€ komunikuar me sistemin € RAM-it, me PCI-E
pér kartat grafike dhe me southbridge. Ajo gjithashtu mundéson komunikimin me komponentét e
tjeré si: USB, SATA dhe IDE, Bios etj.

Expansions slots (t€ quajtura sloz-e) krijojné mundési pér vendosjen e pjeséve shtesé. Slotet
kané formé drejtkéndéshe me element specifik pér t€ dalluar nése njé karté shtesé¢ mund t&
vendoset fizikisht né até slot.

Kur njé kompjuter &shté i ndezur, programi i paré gé funksionon €shté Bios. Bios (Basic Output

Output System) €shté njé program qé ruhet né€ memorien ROM. Ai inicializon hardwar-in e



instaluar dhe mé pas kryen njé test POST. Me zhvilliminé e teknologjisé bios mé pas &shté
zvendésuar né disa kompjutera nga UEFI (Unifikuar Extensible Firméare).
Disa nga elemntet bazé té motherboard jané:
PCI-E 16x Slot- N¢ kété slot vendosen kartat grafike té cilat rrisin cilésin e kompjuterit kur
pérdoruesit punon me materiale me cilési té larté grafike dhe video.
PCI Slot-K&to slote pérdoren pér kartat e rrjetit, karta e modemit et;.
CMOS- Eshté bateri qé shérben pér orén e sistemit kompjuterik. Bateria pérdoret edhe pér t&
ruajtur disa nga parametrat e konfigurimit hardware.
PCI-E 1X Slot- Kéto slot-e mund t€ pérdoren pér vendosjen e kartave t€ zgjerimit si: karta video
ose karta e rrjetit.
North bridge- ¢shté njé cip q¢ mundéson komunikimin e procesorit me memorjen RAM, por
edhe me slotet PCI-E et;.
Portat e jashtme- Pérdoren pér t€ lidhur gjithé komponentét e jashtém t&
kompjuterit(input/output).
Memorja RAM- N& motherboard jané dy ose katér slote pér kujtesén RAM. Duke rritur
memorjen RAM kemi rritur shpejtésiné e punés s€¢ kompjuterit.
South bridge- Eshté ¢ip i cili kontrollon komponentét si: folet e zgjerimit, portat e jashtme,
lidhjet USB, SATA etj
USB connector- Jané portat e jashtme q& shérbejné pér té lidhur dhe pérdorur pajisjet standarte
USB.
ATX Connector 24 pin- Eshté lidhja gé shérben pér furnizimin me energji té motherboard. Kjo
lidhje realizohet me fisha me 24 kunja e cila vjen nga burimi i ushqimit.
CPU Socket — Eshté vendi ku vendoset procesori dhe mbi t& montohet ftohési i CPU. N& fillim
né kété socket vendoset pasta termike dhe mé pas procesori.
Rregjistra jané memorje me kapacitet t€ kufizuar. Ato jané pjesé e CPU-sé€ dhe t€ dhénat
rregjistrohen shumé mé shpejt se sa né€ kujtesén géndrore. Instruksionet e programit dhe t&
dhénat ngarkohen nga kujtesa géndrore pak pérpara pérpunimit té tyre. Rregjistrat ndahen né disa
tipe: rregjistri 1 instruksioneve, rregjistri i adresave, rregjistri i ruajtjes etj.

» Rregjistri i instruksioneve kontrollon gjithé instruksionet g€ realizohen né njésiné

aritmetike-logjike.
» Rregjistri i adresave tregon t&é dhénat g€ do té pérdoren. Né kété rregjistér ruhen

pérkosisht t€ dhénat g€ jané térhequr nga kujtesa géndrore.



» Rregjistri i ruajtjes ruan pérkonsisht rezultatet e njésisé aritmetike-logjike. Ky rregjistér

ndodhet né njésiné ALU.

Bus-et jané lidhje elektrike qé realizohen mé garge té stampuara. Me zhvillimin e memorjeve
dhe té progesoréve ishte e pamundur gé njé bus i vetém t& pérballonte t&€ dhéna qé qarkullojné
shpejt mes pérbérésve té ndryshém té€ kompjuterit. Pér kété u shtuan bus-e t€ tjeré shtesé, si pér
paisje I/O té shpejta ashtu dhe pér trafikun mes CPU-s€ dhe memorjes. Ky system &shté i
ndértuar nga teté bus-e: cache, local, memory, PCI, SCSI, USB, IDE, dhe ISA. Secili prej
kétyre bus-eve ka njé shkallé t€ ndryshme transferimi t€ dhénash si dhe njé funksion t&

ndryshém. T€ gjithé elementet né motherboard lidhen népérmjet bus-eve.
Tema 15.Procesori, gjeneratat, llojet dhe njésité matése, montimi i procesorit dhe i ftohésit.

Procesori (CPU - Central Processing Unit) €shté pajisja géndrore e kompjuteréve personalé. Ai
éshté 1 ndértuar nga njé qark elektronik (¢ip) né formé katrore, i cili €shté 1 vendosur né
motherboard dhe 1 lidhur me magjistralen sistemore. CPU lexon dhe ekzekuton instruksionet
programore si dhe zhvillohen operacionet aritmetike-logjike dhe té€ kontrollit. Pérve¢ pérpunimit
té t& dhénave, procesori udhéheq dhe komponentet e tjeré té¢ kompjuterit.

Detyra kryesore e procesorit &shté t€ kryej pérpunimin e t€ dhénave.
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T€ dhénat qé duhen t€ pérpunohen hyjné né kompjuter népérmjet pajisjeve periferike hyrse dhe
pérpunohen e interpretohen nga njésité e procesorit dhe mé pas dalin nga kompjuteri népérjet
pajisjet perferike dalés. Ai €shté i ndértuar nga tri njési:

» Njésia udhéheqése kordinon drejtpérdrejt njésiné gendrore, ndérsa térthorazi me
komponentét e tjeré t&€ kompjuterit. Udhéhegja mbéshtetet né programet e vendosura né
memorien kryesore.

> Njésia aritmetike- logjike ka pér detyré té kryejé operacionet aritmetike-logjike.
Pérpunimi i t&€ dhénave realizohet né kété njési. Ajo &shté e ndértuar nga qarqe.

elektronike t€ cilat punojné me parimin e logjikés binare me O dhe 1.



» Memorja punuese pérmban t€ dhéna dhe programe té cilat duhet t&€ pérpunohen. Ajo ka

aftésing t'i pranojé, t'i ruajé dhe t'ua dorézojé t€ dhénat njésive té tjera.

Procesorét jané né forma dhe madhési t€ ndryshme. Ato dallohen nga njéri-tjetéri nga tipi,
modeli dhe 1loji i paketés. Disa nga modelet kryesore t€ procesoréve jané:
> Intel Celeron 2.9 GHz, intel core i3 3.8 GHz cores 2, intel core3.2 GHz cores 4, inter core
i7extreme 3.0 GHz cores 8
» AMD duron, AMD semprom, AMD phenom, AMD Athlon, AMD FX
> ARMvVS, ARM cortex, ARM MP core

Zhvillimi i teknologjive mé t&€ fundit t€ procesoréve ka rezultuar né ndértimin e tyre nga procesor
me njé bértham né processor me shumé bérthama. Tashmé shumé procesoré jané t€ afté pér
pérpunimin e udhézimeve t€ shumta né t€ nj&jtén kohé. Disa nga karakteristikat e tyré jané:
» Procesor me njé bérthamé (Single Core CPU) Njé bérthamé brenda njé ¢ipi, pra njé njési
procesues.
» Procesor me dy bérthama (Dual CoreCPU) Dy bérthama brenda njé ¢ipi t€ vetém, né té
cilén t€ dy bérthamat mund t€ procesojn né té njéjtén kohé.
» Procesor me katér bérthama (Quad Core CPU) Katér bérthama brenda njé cipi té vetém,
né t€ cilin t€ gjitha bérthamat mund t€ procesojné informacionin né t& njéjtén kohé qé

pérdoret pér aplikacione e softweré t€ avancuar g€ kérkojné fuqi t€ madhe procesuese.

Sistemi i ftohjes

Komponentét brenda kompjuterit gjaté punés sé tyre gjenerojné nxehtési. Kjo nxehtési mund té
ngadalésoj punén e tyre ose edhe té shkaktoj démtimin e komponentéve né térési. Pér t€ evituar
kété problem duhet qé temperatura e komponentéve kompjuterike t€ mbahet né limite t€ caktuara
népérmyjet sistemit t€ ftohjes. Kjo pajisje funksionon pér té larguar nxehtésiné e prodhuar nga
CPU. Procesorét e rinj gjenerojné shumé nxehtési ndaj dhe kan nevoj pér njé system ftohés t&
miré. Sistemi ftohés €shté i vendosur mbi procesor pér t€ mos lejuar mbi nxehjen. Ky sistem
pérveg helikés s€ ventilatorit €shté 1 pajisur me pllaka prej bakri ose alumini qé ndihmon né
pércjelljen e nxehtésisé sé cliruar gjaté gjithé punés. Disa kompjuteré, kané sisteme té ftohjes té
léngshmé té cilat pérdorin tubané t€ cilét rrjedh léngu ftohés, né€ vend t€ freskimit me ventilator.

Kéto sisteme jané mé efektive, mé t€ geté, dhe mé té€ efektshme se sistemet e ftohjes me ajér.



Tema 16. Portat dhe kabllot lidhése.

Portat jané€ ndérfage komunikimi g€ na shérbejné pér té lidhur pajisjet e ndryshme me
kompjuterin. Disa nga llojet e portave jané:

Portat seriale. Kéto porta transmetojé njé sasi t€ dhénash né njé kohé té€ caktuar né seri. Pér té
lidhur kéta komponent duhet t€ pérdoren kabllo seriale.

Portat USB (Universal Serial Bus) jané€ ndérfage standarde qé lidhin pajisjet periferike né njé
kompjuter. Kéto porta ishin projektuar pér t€ zévendésuar lidhjet seriale dhe paralele. Ato
shérbejné pér t€ lidhur si: mausin, printerin, skanerin, tastieren etj.

Portat FireWire. FireWire pérdor standardin IEEE 1394 dhe mbéshtesin kapacitetet
transmetuese t€ t€ dhénave deri n€ 400 Mbps ndérsa né 1394b IEEE standardi mbéshtet né
shpejtésiné e transmetimit té t&€ dhénave mé shumé se 800 Mbps.

Portat paralele. Pérdoreshin pér t€ lidhur pajisjet periferike por kohéve e fundit kéto pajisje
pérdorin portén USB.

Portat e rrjetit. Kéto porta na shérbejné pér t€ lidhur kompjuterin né€ rrjet dhe dallohen nga
forma nga portat e tjera.

Portat PS / 2. Porta PS/2 pérdoreshin pér t€ lidhur tastierén dhe mausin sepse sot kéto pajisje
pérdorin portat USB.

Portat Audio. Kéto porta shérbejné pér té lidhur out- line bosket ose kufjet dhe porta line-in pér

tu lidhur me njé burim t€ jashtém.

Tema 17. Printeri, llojet, funksionet, parametrat kryesoré té tij.
Printeri &shté njé pajisje periferike dalés e cila konverton tekstin dhe
dokumentin grafiké nga forma elektronike né formé fizike t€ printuar
né letér. Vendin e tyre né libér e mundéson nevoja e madhe qé té
dhénat e kompjuterit ti kemi né letér (hard copy). Gjaté zhvillimit t&

tyre dallohen disa lloje si:

Printeri matricoré. Jané ndér printerat e paré t€ hedhur né treg, por

me avancimin dhe pérmisimin e vazhdueshém edhe sot jané aktual.



Parimi i punés sé printerave matricor &shté i ngjashém me makinén e shkrimit. Printimi
realizohet népérmjet shtypjes mekanike t&€ formés. Karakteristikat e printerit matricor janég:

zhurmé gjaté punés, 1 ngadalshém dhe ¢mimi i ulét.



Printeré ink-jet. Ké&ta printera jané t€ ndétuar nga koka universale
pér t& shkruar. Né koka universale jané t€ vendosur gypa t& vegjél
népér té cilave kalon ngjyra pér né€ letér. Nuancat e ngjyrave fitohen
me pérzierjen e ngjyrave themelore né sasin pérkatése. Karkteristika

kryesore t& printeréve ink-jet jané: ¢cmimi i lir€, printim cilésoré dhe

shpejtési mesatare gjaté printimit.

Printeri lazer. Teknika e printimit né kété printer €shté marré nga
makinat fotokopjuese. Printeri lazer vepron duke drejtuar rrezen lazer tek tamburi i ndjeshém
ndaj fotorrezatimit g€ ka gené i elektrizuar negativisht. Gjaté€ kalimit té€
tamburit népér pluhurin me bojé té tonerit t€ elektrizuar negativisht
grimcat e tonerit ngjiten népér pikat neutral. M€ pas cilindri bie né
kontakt me letrén e elektrizuar e cila térheq grimcat negative qé
pércillen né letér pasi letra kalon népér cilindra té cilét realizojné
printimin. Printerét me lazer jané t€ geté gjaté punés, dhe karakterizohen

me cilési t€ larté dhe shpejtési t&€ madhe t&€ printimi.

Printeri termik. Printeri termik punon sipas parimit t& makina telefaks.
Letra pér printim &shté e mbéshtjellé me dy shtresa nga materie speciale.
Kur koka termike e printerit do t€ ngroh& pikén né t€ cilén duhet té lihen
gjurmé, shtresat shkrihen dhe pérzihen mes tyre. Kéta printera pér shkak
té dimensioneve t€ tyre t€ vogla pérdoren né supermarkete, farmaci etj.
Printeri 3D. Printimi 3D &shté proces pér krijimin e objekteve t€ ngurta
tre dimensionale prej njé dokumenti digjital. Me ané t€ kétij printer
mund t&€ krijohen forma komplekse duke pérdorur mé pak materiale se

sa me metoda tradicionale prodhuese. Procesi 1 printimit shndérron njé

objekt t€ téré né mijéra pjesé/shtresa t€ vogla. K€to shtresa t€ vogla

ngjiten bashké pér t€ formuar njé objekt t&€ ngurté. Saktésia e
riprodhimit t€ objekteve té realizuara nga kéta printera i bejné té

pérdorshmé né shumé fusha sot.



18. Montimi i kompjuterit, njohja dhe pérdorimi i manualeve té montimit.

Pér t&€ montuar njé kompjuter desktop pérdoruesi duhet té njohé komponentét hardware dhe

funksionin e tyre. N& fillim duhet t€ pérzgjedhé& mjetet e nevojshém dhe t& pérdoré manualin e

montimit.

Hapat € duhet té zbatohen pér té montuar njé kompjuter jané:

>

Pérgatitja e vendit té punés. Pérdoruesi duhet t€ pérgatisé vendin e punés si dhe té
pérzgjedhé veglat dhe mjetet.

Rripi antistatik. Megenése njeriu pérmban né vetévete tension €shté e nevojshme té
pérdor€ rripin antistatik, i cili shérben pér tokézim. Por gjaté montimit t&€ kompjuterit
duhen marré parasysh edhe lagéshtia e temperatura e ambjentit ku do t€ kryhet instalimi.
Motherboard. Pérdoruesi pérzgjedhé motherboard-in né varési t€ kasés.

Procesor. Pérzgjedhja e tipit dhe shpejtésisé sé€ procesorit €shté 1 réndésishém pasi aty
kryhet pérpunimi i t&€ dhénave. Pasi pércaktohet 110ji i procesorit realizohet montimi i tij
né motherboard dhe mé pas montohen heat sink dhe fanner qé shérbejné pér t€ mbajtur
temperaturén né€ nivele t€ lejuara gjaté punés s€ procesorit. Pas montimit, konektori 1
fannerit lidhet me tension né€ motherboard.

RAM. ME pas pérdoruesi pércakton llojin e RAM t€ pérshtatur me motherboard i cili
mund t€ jet¢ SDRAM ose RDRAM dhe e monton até né slotin pérkatés.

Karta Grafike. Pércaktojmé kartén grafike né varési t€ punés g€ do t€ zhvillohet né
kompjuter. Pérdoruesi ka mundési zgjedhje nése kérkon njé karté grafike pér lojéra té
ndryshme, pér punime mé video apo pér t€ punuar né pérditshméri. Montimi i kartés
grafike realizohet né slotet shtes€ né motherboard (PCIE slots). Mé pas pérdoruesi fikson
motherboard né kasé duke pérdorur vida.

Hard disku. Pas montimit t¢ motherboard né kasé do té¢ montohet hard disku duke u
fiksuar me vida n€ vendin pérkatés.

DVD drive. Pérdoruesi monton DVD drive, i cili vendoset né pjesén e pérparme té kasés
dhe mé pas fiksohet me vida.

Blloku i ushqimit. Komponenti i fundit q¢ montohet &shté blloku i ushqimit, i cili pasi

éshté vendosur né kasé montohen vidat.



» Konektorét. Pasi kemi montuar gjithé komponentét né kasé pérdoruesi realizon lidhjen e
konektorve. Konektorin ATX 12V 2X 4 pin dhe ATX 24 pin t€ bllokut t€ ushqimit e lidh
me motherboard. Mé pas konektorin 4 pin me DVD drive dhe furnizimin me tension me
hard diskun. Konektorin SATA e lidh me hard diskut e motherboard dhe konektorin IDE
me DVD drive dhe motherboard. Pas lidhjes s€ konektorve pérdoruesi mbyll kasén dhe

lidh pajisjet periferike me kompjuterin.

19. Lidhja e elementeve me motherboard-in (fishat e ushqimit, kabllot e té dhénave,
kontrollerat - IDE, SCSI, SATA).

Lidhja e elementeve me motherboard-in:

ATX Connector 24 pin- Eshté lidhja qé shérben pér furnizimin me energji té¢ motherboard. Kjo
lidhje realizohet me fisha me 24 kunja e cila vjen nga burimi i ushqimit.

ATX 12V 2x dhe 4 pin. Eshté njé nga dy lidhjet qé furnizon me energji elektrike motherboard, e
cila vjen nga burimi i ushqimit.

PCI-E 16x Slot- N& kété slot vendosen kartat grafike t€ cilat rrisin cilésin e kompjuterit kur
pérdoruesit punon me materiale me cilési té larté grafike dhe video.

PCI Slot- Kéto slote pérdoren pér kartat e rrjetit, karta e modemit etj.

PCI-E 1X Slot- Kéto slot-e mund t€ pérdoren pér vendosjen e kartave t€ zgjerimit si: karta video
ose karta e rrjetit.

North bridge- €shté nj€ cip g€ mundéson komunikimin e procesorit me memorjen RAM, por
edhe me slotet PCI-E etj.

Memoria RAM- N& motherboard jané dy ose katér slote pér kujtesén RAM. Duke rritur
memorien RAM kemi rritur shpejtésiné e punés s¢ kompjuterit.

South bridge- Eshté cip i cili kontrollon komponentét si: folet e zgjerimit, portat e jashtme,
lidhjet USB, SATA etj

Konektori IDE. Eshté lidhja e fishés pér hard drive me motherboard. Sot kéta konektor po
zevendosohen nga SATA.

Konektori Molex 4 pin pércjell rrymén né hard disk. Kompjuterat qé pérdorin teknologjin IDE
mund t€ vendosin dy ose katér pajisje memorje dhe PSU do té pérfshijé dy ose katér konektor.

Konektori SATA. Shérben pér té lidhur hard diskun me motherboard.



Konektori SCSI. Konektori SCSI shérben pér t€ lidhur serverat ose mainframe kompjuter por

mund t€ pérdoret dhe né kompjuterat personal. Kéta konektor ofrojné performanc mé t€ larté se

konektorét e tjeré.

Konektori berg. Shérben pér té lidhur floppy drives.

Tema 20: Instalimi i kartave shtesé

Pér t€ instaluar kartat shtes€ né€ njé kompjuter do t€ na duhet t€ njohim cfaré jané kartat shtesé,

llojet e tyre dhe llojet e sloteve pér zgjerim. Kartat shtesé€ ofrojné funksionalitet shtes€ pér njé

kompjuter. Slotet pér zgjerim jané slote ose vende né kompjuter ku vendoset kartat shtes€. Disa

nga llojet e kartave shtesé jané:

1.
2.

Karta grafike — ofron pamjen grafike pér njé kompjuter

Karta e zérit — bén t€ mundur shérbimin e audio-s (disa supportojné edhe microphone) né
njé kompjuter

Karta NIC dhe WNIC — ofrojné mundésiné e lidhjes s€ njé kompjuterit me LAN/Wireless
Karta Riser — jané karta t€ cilat ofrojné€ zgjerim pér vende t€ tjera ku mund t€ vendosen

karta shtesé.

Disa nga llojet e sloteve jangé:

1.

PCI (Peripheral Component Interconnect) — lloji mé 1 vjetér 1 késaj familjeje. Sa vjen e
pérdoret mé pak.

PCIx (Peripheral Component Interconnect eXtended) — lloji qé pérdoret zakonisht népér
laptope

PCle (peripheral component interconnect express) — lloji mé 1 avancuar dhe pérditésuar 1
familjes PCI. Po mundésohet g€ ky 1loj t&€ pérdoret sa mé shumé népér kompjuterat e
sotme.

AGP (Accelerated Graphics Port) — njé€ slot i vjetér kur vendoseshin kartat grafike. Sot

nuk pérdoret mé por gjendet akoma tek kompjuterat e vjetra.



Pér instalimin e kartave shtesé€ duhet t€ ndjekim disa
hapa:
1. Identifikimi slot-eve pér zgjerim — Si fillim

lexojmé me kujdes udhézimet g€ vijné me
kartén shtesg, pasi disa kérkojné g€ sé pari té
instalohet softueri. Nése kérkohet, do té duhet
té pérfundojmé ndértimin e PC dhe té
instalimin e sistemit operativ dhe programin e
nevojshém pérpara se t&€ vendoset karta shtesé.
Kur gjithgka t€ jeté gati, gjeymé njé vend
shtes€ PCI ose PCI Express né motherboard.
Rekomandohet t€ lihet njé vend bosh midis
disa tip kartash, sic €shté karta grafike, pér té
mundésuar mé shumé ventilim dhe garkullim

ajri nv ményré gé t&€ mbajmé kompjuterin té

ftohte.
2. Higja e “slot cover” — Slot cover éshté njé copé
metalike g€ vendoset né pjesén e pasme t€ njésisé
géndrore per t€ mbuluar hapésirén ku mungon nje karté
shtes€. Pér t€ vendosur njé karté shtesé, duhet t€ heqim

slot cover. Procedura ndryshon né varési té kasés, késhtu




gé kontrollohet me kujdes manualin i montimit. Zakonisht slot cover jané t&€ montuara me
vida ose te kapura me kapse.

3. Vendos kartén - Kartat PCI dhe PCI Express jané t€ pajisur né t€ njéjtén ményre.
Rrjeshtohet konektorin né pjesén e poshtme té kartés
me slotin né t&€ cilén duhet vendosur. Kur karta &shté
né vend, kontrollohet rreth e rrotull pér t€ siguruar qé
lidhési té jeté vendosur fort né slot. Nése duket sikur
karta nuk ka vajtur deri né vendin e duhur, ushtrohet

presion né pjesén e sipérme deri sa t€ dégjohet njé

tingull gé tregon se shkoi né vendin e duhur.

4. Pérfundimi i instalimit - Kur karta éshté e vendosur né ményré t€ duhur, duhet té
sigurohet né folené e saj. Pér disa kasa duhet t&€ kontrollohet manualin e kasés pér
udhézime se si ta béni kété. Nése €shté e nevojshme qé kartat t€ shtréngohen me vidé,
vendosen vidat dhe shtréngohen aq sa duhet duke u siguruar g€ karta €shte né nivelin e

duhur.

Tema 21. Lidhja e aksesoréve té njé kompjuteri - identifikimi nga sistemi operativ dhe
instalimi

Aksesor te njé kompjuteri mund t€ quajm cdo lloj paisje g€ lidhet me t€. N& ditét e sotme, me
ritmin e zhvillimeve teknologjike, aksesorét janv t€ shumté dhe t€ larmishém. Kéto paisje kané
pérdorime t€ ndryshme, nga ato mé té zakopnshmet qé shérbejné pér marrjen dhe dhénien e
informacionit si tastiera, mouse, ekrani, bokset e zérit, mikrofoni, printeri, skaneri,
videoprojektori etj., tek ato mé hi-tech si aksesorét pér lojrat (Gaming) gamepad, joystick,
tastiera MIDI pér muzikantét etj.

Te gjithé keto aksesoré lidhen ne PC kryesisht tek portat USB, DVI, VGA, Game port, HDMI
etj. Sistemet e sotme operative i njohin kéto paisje automatikisht, g€ né momentin ge lidhen né
porté (plug-and-play). N& raste t&€ caktuara duhet g€ tv pé€rdorim softwar-in g€ vjen bashké me
paisjen ose ta shkarkojmé nga interneti.

Mg shpesh ky software njihet si drajver (angl. driver), njé Device Driver ose Hardware Driver
&shté njé grup skedarésh q¢ mundésojné njé ose mé shumé pajisje harduerike t&¢ komunikojné€ me

sistemin operativ t&€ kompjuterit. Pa kété program, kompjuteri nuk do té jeté né€ gjendje t€ dérgojé



dhe té marré t€¢ dhéna né€ ményré korrekte né pajisjet harduerike, si¢ €shté njé printer. Gjaté késaj
teme do té shohim:

Meényrat e instalimit dhe diferencat

Konfigurimi 1 Driver-it

Meényrat e pérditésimit t&€ njé driver-i

Zgjidhja e probleme té driver-it

Meényrat e instalimit té njé driver-i

Pér t€ instaluar njé driver kemi disa ményra:

Flash Disc / CD-DVD — Kur blejmé njé pajisje si printeri, brenda paketimin do t€ gjejmé njé CD
ose njé USB. Kur vendosim t€ lidhim printerin me kompjuterin, duhet t€ instalojmé edhe driver-
in. Brenda kétij disku ose Flash-i ndodhet njé program (software) g€ bén t€ mundur g€ kjo pajisje
t& mund t€ komunikojé me sistemin operativ dhe g€ kéta t&€ dy té shkémbejné informacionet né
ményré té sakté. N& fakt instalimi me Flash ose CD nuk kané asnjé ndryshim nga njéra-tjetra
pérvecgse medias g€ pérdoret (Flash ose CD).

Plag & Play — Pothuajse té gjitha pajisjet e jashtme té kompjuterit né€ rastin toné njé printer
pérdorin ményrén e lidhjes me USB gjé€ g€ bén gé sistemi operativ ta njoh pajisjen direkt dhe nuk
ka nevojé pér restart. Kjo metodé varet edhe nga sistemi operativ. Kété , teknologji e mbéshtesin
sistemet operative si: Windows 7, 8, 8.1, 10.

Metoda Manuale — Kjo do té thot€ gé ta instalojmé njé driver né€ ményré manuale. Nése sistemi
operativ nuk e njeh pajisjen ton& dhe nuk kemi njé driver né CD ose Flash ne mund ta
shkarkojmé até driver. Ajo cfaré na duhet pér kété Eshté:

Emri i prodhuesit té pajisjes,

Numri serial ose modeli,

Lloji i pajisjes (qé pérkon me numrin serial ose modelin).

Konfigurimi i driver-it

Pér té paré nése njé pajisje i éshté instaluar driver-i do t€ na hyjé né puné Device Manager. Pér
té hapur Device Manager veprojmé né disa ményra:

START -> DEVICE MANAGER

START -> COMPUTER MANAGEMENT -> DEVICE MANAGER

THIS PC MY COMPUTER) -> MANAGE -> COMPUTER MANAGEMENT -> DEVICE
MANAGER.



Figura e méposhtme tregon dritaren e Device Manager:
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Cdo listé e dhéné aty €shté pajise. Nése do t& klikonim né nj€ nga trekéndéshat e vegjél, do t€ na

jepeshin detaje t& shumta pér pajisjen toné.
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NE& rastin ton€ klikuam mbi procesorét. Aty na jepen kéto detaje:

> Sa CPU kemi




» Modelin e secilit CPU
» Shpejtésiné e secilés CPU
Nga kjo identifikojmé g€ kemi njé procesor Intel(R) Pentium(R) Quad-Core 1.60GHz.

Figurat e méposhtme tregon disa komanda té réndésishme pér driver-at.
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Duke klikuar mbi nj€ nga procesorét (ose e théné ndryshe njé nga bérthamat [core-t] e tij) na
jepen detaje té tjera.
> General (figura e mésipérme) — na jepen informacione té tilla si: 1loji i pajisjes,

prodhuesi, lokacioni (vendndodhja e tij), si edhe statusin e tij.



» Driver — na jepen informacione si versione e driver-it. N& kété pjesé ne mund t€ marrim
detaje pér driver-in (Driver Details), t&€ pérditésojmé driver-in (Update Driver). Nése
pérditésimi 1 driver-it déshton ne mund t€ kthejmé até né€ versionin e méparshém (Roll
Back Driver) ose edhe mund té caktivizojmé (Disable Driver) dhe ta fshijmé até (Unistall

Driver).
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> Details — Na jepen detaje t€ stérholluara pér pajisjen, driver-in e tij dhe prodhuesit e
shumé informacione té tjera. Kjo pjes€ luan njé rol ky¢ pasi né€ njé nga komandat e késaj

do t€ kemi mundési t€ japim zgjidhje problemit mé driver-in.
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> Events — na jep informacione pér ngjarjet ose eventet e fundit q¢ kané ndodhur me

pajisjen ose driver-in e tij. P.sh nése ne do t€ bénim njé pérditésim t& driver-it, at€heré
kétu do t€ shénohej Device Update: false nése pajisja nuk pérditésohet dhe true kur

pajisja do té pérditésohej me sukses.
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Meényrat e pérditésimit t& njé driver-i
Tashmé qé kemi mésuar disa nga komandat e Device Manager kemi mundésiné pér té
pérditésuar njé driver. Pér ta béré kété kemi disa ményra.

Figura e méposhtme tregon dy menu pér pérditésimin e driver-it.
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T€ dyja kéto menu gjenden tek menuja Driver -> Update.

» Search automatically for updated driver software (Kérko automatikisht pér

il o,

programin e driver-it té pérditésuar) — Kjo &shté ményra mé e shpejté e cila e lejon té

sistemin ténd operativ pér t€ gjetur driver-in. Nése ajo e gjen, automatikisht fillon dhe e

instalon até. Kjo &shté metoda mé e sugjeruar pasi sistemi operativ kérkon veté dhe e di

mé mir€ se cila driver 1 duhet pér pajisjen e saj.
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Pasi driver-i éshté pérditésuar né shfaget figura e méposhtme.

» Browse my computer for driver software (Kérko né kompjuterin tim pér programin

e driver-it) — Kjo metodé lejon pérdoruesin t& pérditésoj driver-in veté. Por pér té

pérditésuar njé driver veté duhet t€ kesh skedarét e pérdit€suar pér két€. Mé pas vendos

vendndodhjen e kétyre skedaréve dhe fillon instalimi i tyre. Kjo metodé nuk &shté edhe

aq e sugjeruar pasi nése kemi gjetur njé version t€ gabuar, mund t€ béjé mosfunksionim e

pajisjes (né rastin toné t€ procesorit). Kjo pérfshihet tek pjesa e problemeve té driver-it.

Pothuajse kjo metodé nuk pérdoret fare.
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Zgjidhja e problemit t& driver-it
Kur themi probleme me driver-in nénkuptojmé shumé probleme té tilla si:
» Mos konfigurimi i pajisjes (pajisja nuk njihet)
» Instalimi i gabuar i njé driver-i
Pér rastin e paré€ kemi t€ b&jmé me mos-instalimin e driver-it t€ pajisjes. Sistemi yné operativ do

t€ na jap két€ mesazh si né kété figuré:
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Kjo ndodh kur sistemi yné operativ nuk mund ta njoh pajisjen direkt. Pér zgjidhjen e kétij
problemi ka disa ményra:
» Duke béré restart kompjuterit (kjo sepse pasi kompjuteri kryen procesin e POST dhe
kérkon pér driver-in e pajisjes pérséri).
» Nése ményra e paré€ nuk funksionin, ne mund ta kérkojmé manualisht até. Pér kérkimin

manual (mos ngatérro pérdité€simin manual dhe kérkimin manual) kemi dy ményra: me



modelin e pajisjes ose Hardware IDs. Ményra mé e sakté éshté ményra e dyté me
Hardware IDs. Njé Hardware IDs &shté njé string identifikimi e pé&rcaktuar nga prodhuesi
g€ Windows pérdor pér t€ pérputhur njé pajisje me njé skedar INF. N& shumicén e
rasteve, njé pajisje ka t€ shogéruar njé list¢ me Hardware IDs. Pér té kérkuar pér
Hardware IDs klikojmé dy heré mbi pajisjen toné tel Device Manager. M€ pas shkojmé
tek Details. Né pjesén Property kérkojmé pér Hardware Ids. Figura e méposhtme tregon

vlerat qé ka pajisja qé kemi zgjedhur né rastin toné procesorin.
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Vlera e paré &shté identifikuesi mé 1 sakté qé kemi. Duke kopjuar até identifikues kérkoymé né
web browser-in toné dhe kérkojmé me kujdes pér driver-in. Kjo metodé duhet té pérdoret vetém
kur prodhuesi i késaj pajisjes nuk disponon driver pér pajisjen. Nése prodhuesi disponon driver
pér kété pajisje ta shkarkojmé nga faqgja e tij. Kjo ul rrezikun pér mos funksionimin e pajisjes.
NE€ rastin e dyté kemi t€ béjmé me mos instalimin e gabuar t€ driver-it. Né shumicén e rasteve

kur kemi instaluar njé driver manualisht kemi t€ két€ mesazh nga sistemi operativ:



Kjo quhet Blue Screen of Death dhe shfaget kur kemi instaluar njé driver gabim (90%). Pér té

zgjidhur kété problem, fshijmé driver-in e gabuar dhe instalojmé t& duhurin.

Tema22: Startup dhe BIOS

Pas ndértimit te kompjuterit, sigurimit g€ ¢do aksesor €shté lidhur si¢ duhet dhe lidhjes nérrjetin

elektrik, fillojmé procesin e ndezjes dhe startimit “boot up”. Motherboard-i nuk mundet t&

komunikojé me pjesét e tjera nése nuk i vjen n€ ndihmé programi i ngarkuar né memorie, g€ 1

tregon se cfaré duhet t€ béjé. Ky program quhet Basic In-put/Output Service (BIOS). Programi

éshté i dedikuar pér mundésimin e komunikimit mes CPU dhe paisjeve t€ tjera dhe &shté i

vendosur né njé chipset.

Cdo prodhues 1 motherboard-eve
ruan parametrat BIOS t&
motherboard-it né njé cip memorie t&
quajtur Complementary Metal Oxide
Semiconductor (CMOS) si¢ €shté ai 1
paragqitur né figuré. Kur njé
kompjuter ngarkohet, softueri BIOS
lexon konfigurimet t€ ruajtura né
CMOS pér té pércaktuar se si té
konfiguroj hardware-in.

Konfigurimet e BIOS ruhen nga

el e




CMOS duke pérdorur njé bateri, si¢ €shté ajo e treguar né figurén 2. Megjithaté, nése bateria
déshton, konfigurimet e réndésishme mund t€ humbasin. Prandaj, rekomandohet gé kéto
konfigurime t&€ dokumentohen gjithnjé.

Shumica e kompjuterave sot kané njé ndérfage Unified Extensible Firmware Interface (UEFI).
TE€ gjithé kompjuterét e rinj vijné me UEFI, i cili ofron vegori shtes¢ dhe adreson ¢éshtje t&
siguris€ me Legacy BIOS. Ju mund té shihni "BIOS / UEFI" kur futeni né konfigurimet e BIOS.
Kjo pér shkak se cipat Intel aktualisht mbéshtesin pérshtatjen me sistemet e Legacy BIOS.
Sidoqofté, deri né€ vitin 2020, Intel do t'i jap€ fund mbéshtetjes pér Legacy BIOS.

UEFI konfiguron t€ njéjtat cilésime si BIOS tradicionale, por gjithashtu ofron mundési shtesé.
Pér shembull, UEFI mund t€ sigurojé nj€ ndérfage GUI (Graphic User Interface) ose ndérfaqe
grafike né vend té€ ekraneve tradicionale BIOS. Sidoqofté, shumica e sistemeve kané njé
ndérfaqge t€ bazuar né tekst, t&€ ngjashme me sistemet e Legacy BIOS. UEFI mund t&€ punoj né
sisteme 32-bit dhe 64-bit, mbéshtet pajisjet e médha t&€ ngarkimit dhe pérfshin vecori shtesé si
Secure Boot e cila siguron g€ kompjuteri t€ ngarkohet né até sistem & keni specifikuar ju.
Legacy BIOS mbéshtet disa karakteristika t& sigurisé pér t€ mbrojtur konfigurimet e BIOS. UEFI
shton vecori shtesé t€ siguris€. Kéto jané disa tipare t€ zakonshme té siguris€ qé gjenden né
sistemet BIOS / UEFTI:

» Password - Fjalékalimet lejojné nivele t&€ ndryshme té qasjes né konfigurimet e BIOS.
Zakonisht, ekzistojné dy cilésime té fjalékalimit g€ mund t€ ndryshohen: Supervisor
Password dhe User Password. Supervision Password mund té hyjé né t& gjithé
fjalékalimet e pérdoruesit dhe t€ gjitha ekranet dhe konfigurimet e BIOS-it. User
Password 1 jep qasje BIOS-it bazuar né njé nivel t€ pércaktuar. Tabela e méposhtme
tregon nivele té zakonshme t& aksesit t€ pérdoruesit né BIOS. Supervision Password
duhet t€ vendoset para se t€ konfigurohet User Password.

» Drive Encryption - Njé hard disk mund t& kodohet pér t&€ parandaluar vjedhjen e t&
dhénave. Kriptimi ndryshon té dhénat né pajisje né€ kod. Pa fjalékalimin e saktg,
kompjuteri nuk mund té fillojé dhe t& dhénat e lexuara nga hard drive nuk mund té
kuptohen. Edhe nése hard drive vendoset n€ njé kompjuter tjetér, t€ dhénat mbeten t&
koduara.

» LoJack - Kjo éshté njé vegori e siguris€¢ qé pérbéhet nga dy programe: The Persistence

Module dhe Application Agent. The Persistence Module &shté i integruar né BIOS ndérsa



Application Agent &shté instaluar nga pérdoruesi. Kur instalohet, The Persistence Module
né BIOS aktivizohet dhe nuk mund té fiket. Application Agent kontakton né¢ ményré
rutinore njé gendér monitorimi pérmes internetit pér t€ raportuar informacionin dhe
vendndodhjen e pajisjes.
Prodhuesit e motherboard-eve mund t€ publikojné versionet e pérdit€suara t€ BIOS pér té
siguruar pérmirésime né stabilitetin, pérputhshmériné dhe performancén e sistemit. Sidoqofté,
pérditésimi 1 firmware &shté€ i rrezikshém. Shénimet e 1€shimit (Release Notes), pérshkruajné
pérditésimin e produktit, pérmirésimet e pérputhshmérisé dhe gabimet e njohura gé€ jané
adresuar. Disa pajisje mé t€ reja funksionojné si¢ duhet vetém me njé BIOS té instaluar me
versionin g€ ka. Zakonisht mund t€ gjendet versioni aktual né ekranin kryesor t€ ndérfages BIOS
/ UEFL.
Para se té pérditésohet firmware i motherboard-it, regjistrohet prodhuesin e BIOS dhe modeli i
motherboard-it. Ky informacion pérdoret pér t€ identifikuar skedarét e sakté pér t€ shkarkuar nga
fagja e prodhuesit t&€ motherboard.
Informacioni i hershém i BIOS ka géné i pérfshiré né ROM. Pér t€ aktualizuar informacionin
BIOS, ¢ipi ROM duhe;j té€ zévendésohe;j fizikisht, gjé g€ nuk ishte gjithmon& e mundur. Cipet
moderne t€ BIOS-it jané ¢cipet EEPROM t€ cila mund t€ pérditésohen nga pérdoruesi pa e hapur
kasén e kompjuterit. Ky proces quhet Flashing the ROM. Pér t€ shkarkuar njé BIOS t€ ri, duhet
késhilluar me fagen e internetit t&€ prodhuesit dhe t€ ndignen procedurat e rekomanduara té
instalimit. Instalimi i softuerit BIOS né& internet mund t€ pérfshijé shkarkimin e njé skedari té ri
BIOS, kopjimin ose nxjerrjen e skedaréve né njé Removable Disk, dhe pastaj ngarkimin nga kjo
pajijse. Njé program instalimi kérkon pérdoruesin pér informacion pér té pérfunduar procesin.
Shumé prodhues t€ motherboard-eve tani ofrojné softuer pér t€ ndezur BIOS nga brenda njé
sistemi operativ. Pér shémbull, ASUS EZ Update automatikisht pérditéson programin, drajverat
dhe versionin BIOS t€ njé motherboard-i. A1 gjithashtu i mundéson nj€ pérdoruesi t€ pérdit€sojé
manualisht njé& BIOS t& ruajtur dhe t€ zgjedhé njé logo ngarkimi kur sistemi t€ kalojé né POST.

Shérbimi &shté pérfshiré né motherboard, ose mund té shkarkohet nga fagja e internetit e ASUS.

Tema 23: Parametrat kryesor té njé kompjuteri té sotém. Si té zgjedhim njé kompjuter té

miré?



Kompjuterat sot jane né versionin te pa 1€vizshém (desktop) dhe t&€ 1€vizshém (laptop, tablet,
etj).

Pér t€ zgjedhur njé kompjuter t€ miré fillimisht duhet t€ pércaktojmé géllimin e pérdorimit t&
kompjuterit, n€ ményré qé té¢ kombinohen karakteristikat, specifikat teknike dhe kostoja.
Grupmosha té ndrsyhme zgjedhin kompjuterin pér géllime t&€ ndryshme. Meqgénése pérdoruesit
mé té zakonshém jané t& rinjt (nxénés, student€), po vlerésojmé paisje kompjuterike qé
pérshtaten me kété kategori pérdoruesish.

» LAPTOP

Processor (CPU): Intel Core 15 (gjen 6 ose mé larté) ose ekuivalente me te

Operating System: Microsoft Windows 10 Professional x64

Memory: 8 GB RAM

Storage: 500 GB internal storage drive

Monitor/Display: 14" LCD monitor, resolution of 1600 x 900 or better.

Network Adapter: 802.11ac 2.4/5 GHz wireless adapter

Other: Internal or external Webcam, lock, carrying case, external hard drive
for backups

» DESKTOP
Processor (CPU): Intel Core i5 (gjen 6 ose mé e re) ose ekuivalente

Operating System: Microsoft Windows 10 Professional x64

Memory: 8 GB RAM
Storage: 512 GB internal Solid State Drive (SSD) or 1 TB internal HDD
Sustainability EPEAT Silver rating (preferably EPEAT Gold)
Monitor/Display: 24" LCD monitor
Network Adaptor: 802.11ac 2.4/5 GHz wireless adapter
Other: Webcam, lock, external drive for backups

» TABLET

Tabletat jan€ me interes né rritje pér mjedisin e klas€s dhe jané njé metod€ inovative pér marrjen
e shénimeve. Kur pérdoret edhe me njé tastieré, tabletat qé ploté€sojné kérkesat e mésipérme

ndonjéheré pérdoren madje si zévendésim pér njé laptop. Tabletet zakonisht kané sisteme
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operative Windows, iOS ose Android. Aftésité dhe numri i programeve t€ disponueshme varet
nga zgjedhja e sistemit operativ dhe hardueri i pajisjes. Softueri Microsoft OneNote pér
kompjuterét e tabletave &shté né€ dispozicion falas pérmes programit Azure Dev Tools pér

tabletét me bazé Windows.

SI TE ZGJEDHIM NJE KOMPJUTER?

Nése keni nevojé pér té lévizur, atéheré njé kompjuter laptop (i referuar edhe si “notebook’ apo
“travelmate”) &shté pér ju. Por nése déshironi fleksibilitetin e shtimit t€ njé ekrani mé t€ madh
ose pérmirésimit t€ komponentéve té tjeré (si¢ €shté shtimi 1 njé hard drive mé t€ madh ose karta
mé t€ mir€ video), at€éheré mbase njé kompjuter desktop &shté ményra mé e miré.

Nése zgjidhni njé kompjuter desktop, do t'ju duhet gjithashtu njé ekran, njé tastieré, njé mouse,
bokse pér audio, pérveg se nése zgjidhni nj& kompjuter gjithépérfshirés si All-in-One ose Apple
iMac, té cilat kané ekranin t€ ndértuar direkt né njési.

Nése keni vendosur t€ blini njé€ laptop, do t€ duhet t€ merrni parasysh transportueshmériné si
peshén dhe madhésing. Njé ekran mé i madh €shté i bukur, por doni t€ merreni me madhésiné
dhe peshén e shtuar? Sa mé 1 madh t€ jeté ekrani (p.sh. 17 in¢ né€ krahasim me 12 in¢), aq mé i
madh dhe 1 réndé do té jeté laptopi.

Ndérsa laptopét jané€ duke u béré mé té fugishém, njé desktop €shté akoma mé i pérshtatshém pér
aplikacione me intensivitet grafik si¢ jané lojérat kompjuterike, redaktimi i videove ose
interpretimi i animacionit. Por nése transportueshméria €shté njé pérparési, at€heré laptopét jané
ményra e vetme pér t€ shkuar.

Gjéra té tjera pér tu mbajtur né€ mend kur vendosni midis njé laptop dhe njé sistem kompjuterik,
pérfshijné kostot e pérparme, zhurmén dhe ftohjen dhe periferikét. Ju duhet t€ prisni g€ njé
laptop té kushtojé pak mé shumé se njé desktop me specifikime t€ ngjashme, pasi po blini
mekanizmat e ekranit dhe t€ hyrjes né t€ njéjtén kohé, si dhe t€ paguani pér njé bateri.

Laptopét jané gjithashtu shpesh shumé kompakt, qé do té thoté se ka mé& shumé t& ngjaré t€ jené
mé t€ zhurmshme kur ventilatorét rrisin shprejtésin pér ta mbajtur kompjuterin t& freskét. Ndérsa
desktopet gjithashtu mund t€ b&jné zhurmé kur jan€ nén ngarkesé té réndé (p.sh. kryerja e
detyrave me intensitet t€ madh si lojérat ose redaktimi i videove), ata priren t€ jené akoma mé té

geté se laptopét nén t€ njéjtén ngarkesé pér shkak té rrjedhés sé ajrit té€ pé€rmirésuar né kasé.



Sa pér periferikét, desktopét kané tendencé té kené mé shumé porta sesa laptopét, domethéné
nése keni nevojé té€ lidhni njé bandé periferikésh (p.sh. printera, External Disc Drive, speaker,

mikrofon, etj.). At€heré njé desktop mund t€ jet€ njé zgjedhje mé e miré€.

Tema 24. Pérdorimi i manualeve

Paisjet dhe teknologjité kané gjithmoné nevojé t&¢ dokumentohen. Dokumentimi i njé paisjeje apo
1 njé programi, lehtéson pérdorimin e tij, si dhe rrit numrin e pérdoruesve. Jo vetém paisjet por
edhe pjesét pérbérése té tyre, né rastin kur blehen né njé njési

shitjeje t€ autorizuar, shogérohen me manualin e pé€rdorimit apo (\"

montimit. Manuali 1 pérdorimit né fushén e Teknologjisé sé + -
Informacionit quhet edhe “Guida e pérdoruesit” apo o "U’.. To
“Dokumentimi Teknik™ .. ‘

Ndér pyetjet mé t€ zakonshme qé klikohen ne motorét e kérkimit » ‘

né internet €shté “How to?” apo “Si t€?”. Pra logjikisht né shumé situata ne pyesim “Si mund ta

b&jmé kéte? Neé zgjidhje t€ pyetjeve t€ tilla mbi instalimin dhe konfigurimin e paisjeve hardware
apo programeve kompjuterike, vijne manualet e pérdoruesit.
Problemi i zakonshém né kété rast &shté se njerézit pértojné té lexojné. Njé manual audio-viziv
do té ishte zgjidhja mé ideale, dhe ka shumé raste t€ tilla, por jo gjithmoné.
Manuali i pérdoruesit zakonisht pérmban tekst, sibole e figura korresponduese pér té€ orientuar
montimin e paisjes apo pjes€s. Duhet t€ kushtohet pak vémendje tek pjesa teknike dhe tek
instruksionet g€ shpjegojné procedurén.
Njé manual zakonisht pérfshin:

» Kapakun mbéshtjellés
Fagen e paré me titullin dhe t€ drejtén e autorit
Njé parathénie me detaje mbi dokumentin apo informacion se si té kerkojmé ne manual
Fagja e legjendés (permbajtja)
Njé fage pérmbledhése
Njé paragraf pér odiencé e synuar apo grupin e personave té ciléve ju drejtohet
Njé guidé se si té pérdoret t€ paktén pjesa kryesore e sistemit

Njv seksion ku pérshkruhen gabimet mé t€ mundshme dhe rreziget q¢ mund té ndeshen

vV V V V V V VYV V

Pyetjet mé t€ zakonshme



» Ku mund t€ gjesh mé& shumé ndihmé

> Indeksi i manualit

Tema 25. Pércaktimi dhe ménjanimi i problemeve hardware-ike té kompjuterit

Ka shumé shkaqge dhe arsye t€ ndryshme g€ mund té shkaktojné probleme me kompjuterin.
Gjendja dhe miréfunksionimi i njé kompjuteri varet edhe nga kushtet atmosferike, koha e
pérdorimit t& kompjuterit, vémendja g€ i kushtohet mirégénies s€ paisjes dhe kontrollet
periodike.

Pavarésisht se ¢faré e shkakton problemin, zgjidhja e problemeve gjithmoné do t€ jeté njé proces
gjykimi dhe vlerésimi g€ né gjuhén teknike quhet “troubleshoot”. Pér t¢ shmangur probleme
serioze me paisjet hardware duhet testuar heré pas here funksionimi i secilés prej tyre dhe
dokumentuar gjetjet sipas hapave t&€ méposhtém:

Shkruajini hapat tuaj: Pasi t€ filloni zgjidhjen e problemeve, mund t€ déshironi té shkruani ¢do
hap gé béni. Né két€ ményré, ju do té jeni né gjendje t€ mbani mend saktésisht ato g€ keni béré
dhe mund t€ shmangni pérséritjen e gabimeve té njéjta. Nése pérfundoni té kérkoni ndihmé nga
njerézit e tjeré, do t€ jet€ shumé mé lehté nése ata e diné saktésisht se ¢faré keni provuar tashme.
Shénime né lidhje me mesazhet e gabimit: Nése kompjuteri juaj ju jep njé mesazh gabimi,
sigurohuni g€ t€ shkruani sa mé shumé informacione. Ju mund t€ jeni né€ gjendje ta pérdorni kété
informacion mé voné pér t€ zbuluar nése njerézit e tjeré kané t€ njéjtin gabim.

Kontrolloni gjithmoné kabllot: Nése keni probleme me njé pjesé té vecanté t€ pajisjeve
kompjuterike, té tilla si monitorin ose tastierén tuaj, njé hap 1 par€ i thjeshté éshté t€ kontrolloni
té gjitha kabllot pér t'u siguruar g€ ata jané t€ lidhur si¢ duhet.

Ristartoni kompjuterin: Kur gjithcka tjeté€r nuk funksionon, rifillimi i punés sé¢ kompjuterit Eshté
njé gjé e miré pér t'u provuar. Kjo mund t€ zgjidhé shumé ¢éshtje themelore q¢ mund t&€ pérjetoni
me kompjuterin tuaj.

Pérdorimi i procesit té eleminimit

Nése keni njé problem me kompjuterin tuaj, ju mund t€ jeni né gjendje t€ zbuloni se ¢faré nuk po
shkon duke pérdorur procesin e eleminimit. Kjo do t&€ thoté g€ ju do t€ béni njé listé t& gjérave qé

mund t€ shkaktojné problemin dhe pastaj t'i provoni ato njé nga njé pér té pérjashtuar mundésiné.



Pasi té keni identifikuar burimin e problemit t&¢ kompjuterit tuaj, do té jeté mé e lehté t€ gjesh njé
zgjidhje.

Situaté e mundshme:

Le t& themi se po pérpigeni t€ printoni ftesa pér njé ditélindje, por printeri nuk po hyn né
funksion. Ju keni disa ide rreth asaj g€ mund t& jeté duke e shkaktuar kété, késhtu qé i kaloni ato
njé nga njé pér t€ paré nése mund té€ eliminoni ndonjé shkaq t€ mundshém.

» SE pari, ju kontrolloni printerin pér t€ paré se €shté ndezur dhe futur né UPS (njé metodé
qé pérdorim shumé veta). Tjetra, kontrolloni t€ siguroheni gé fishekja e bojés s€ printerit
ka ende bojé dhe se ka letér. Gjérat duken miré né t€ dy rastet, késhtu g€ ju e dini se
céshtja nuk ka asnjé lidhje me bojén ose letrén.

» Tani doni t€ siguroheni qé printeri dhe kompjuteri po komunikojné sakté. Nése kohét e
fundit keni shkarkuar njé pérdit€sim né sistemin tuaj operativ, kjo mund t€ ndérhyjé me
komunikim tuaj me printerin. Por ju e dini g€ nuk ka pasur ndonjé pérdit€m t€ fundit dhe
printeri po funksiononte dje, késhtu qé€ do t€ duhet t€ shikoni diku tjetér.

» Ju kontrolloni kabllin USB t€ printerit dhe zbuloni se nuk éshté futur brenda. Duhet ta
keni hequr nga aksidentalisht kur keni futur digka tjetér né kompjuter mé par€. Pasi té
futni kabllin USB, printeri fillon t€ punojé pérséri. Duket se kjo ¢éshtje e printerit &shté
zgjidhur!

Zgjidhje té thjeshta pér problemet e zakonshme.

Shumica e kohé&s, problemet mund t€ zgjidhen duke pérdorur teknika té thjeshta té zgjidhjes sé
problemeve, si mbyllja dhe rihapja e programit. Eshté e réndésishme t& provoni kéto metoda para
se t&€ pérdorni masa mé ekstreme. Nése problemi ende nuk &shté i rregulluar, mund t€ provoni
teknika té tjera.

Problemi: Butoni i energjisé nuk funksionon.

Zgjidhja 1: Nése kompjuteri juaj nuk ndizet, filloni duke kontrolluar kabllin e energjis€ pér té
konfirmuar se &shté futur né ményré t€ sigurt n€ pjesén e prapme t€ kompjuterit dhe prizén e
energjise.

Zgjidhja 2: Nése éshté futur né njé prizé, sigurohuni gé€ t€ jeté njé prizé€ funksionale. Pér t&
kontrolluar prizén tuaj, mund t€ futni nj€ pajisje tjetér elektrike, si¢ €shté njé karikues telefoni.

Zgjidhja 3: Nése kompjuteri €shté kycur né nj&€ UPS, verifikoni g€ ai &shté 1 ndezur.



Zgjidhja 4: Nése jeni duke pérdorur njé laptop, bateria mund t€ mos jeté e ngarkuar. Vendosni
adaptorin AC né€ mur, pastaj pérpiquni t€ ndizni laptopin. Nése akoma nuk fillon, mund t'ju duhet

té prisni disa minuta dhe t€ provoni pérséri.

Tema 26: Komunikimi me shkrim apo népérmjet prenzatimeve i koncepteve teknike
Kuptimi i komunikimit me shkrim

Njé "Komunikim i Shkruar" nénkupton dérgimin e mesazheve, porosive ose udhézimeve me
shkrim pérmes letrave, shkresave, manualeve, raporteve, telegrameve, memorandumeve t€
zyrave, buletineve, etj. Eshté njé metodé zyrtare e komunikimit dhe &shté mé pak fleksibél. Njé
dokument i shkruar i ruajtur si duhet béhet njé regjistrim i pé€rhershém pér referencé né té
ardhmen.

Komunikimi me shkrim i koncepteve teknike pérfshin njé grup njohurish dhe aftésish. Pér
formulimin e njé dokumenti t€ shkruar duhet t€ njihen konceptet teknike qé€ do paraqgiten dhe
programet e shkrimit té tyre. Zakonisht né kompjuterat qé pérdorin sistemin operativ Windows,
pér krijimin dhe pérpunimin e tekstit pérdoret njé program i tipit word processor sikurse Word,
pjesé e paketés Office 1 zhvilluar nga Microsoft. Ky program €shté ndértuar enkas pér t€ krijuar
materiale té tipit .doc apo .docx pra dokumente. Programi Word na lejon ta ndértojmé materialin
né tekst t€ zakonshém, ta b&jmé template, format imazh, etj. Gjithashtu pjesé e tekstit mund té
jené grafika, simbole, figura etj., duke lejuar pérshtatjen e shkrimit n€ modele, pérmasa dhe
formate t€ pérshtatshme me terminologjiné teknike. Versionet e sotme t€ programit Word ofrojné
shumé lehtésira né formatimin e tekstit si dhe shumé mjete shprehése qé€ pérshtaten me versione
té gjuhéve t€ ndryshme né vende t€ ndryshme te botés.

Versionet e sotme té paketés Office kané domosdoshméri funksionimin online pér shkak té
pérditésimeve t€ vazhdueshme, gjithashtu ky opsion leh&son kalimin online t€ kétij informacioni
gofté si link apo si email.

Njé element mjaft i réndésishém qé ofron Word-i, éshté siguria e informacionit, sidomos kur
informacioni i shkruar né terma teknik éshté me t€ drejta autori apo informacion i rezervuar. Pér
mbrojtjen dhe sigurin€ e informacionit mund tv pérdoret opsioni i mbrojtjes me fjalé kalim.
Avantazhet e komunikimit me shkrim

Pérparésité e Komunikimit me shkrim jané dhéné mé poshté:



Krijon procesverbal t&€ pérhershém. Mund té pérdoret pér referencé né té ardhmen.
I jep marrésit kohé té mjaftueshme pér t€ menduar, vepruar dhe reaguar.

Mund té pérdoret si dokument juridik.

Mund té dérgohet te shumé persona né t€ njéjtén kohé.

Eshté i pérshtatshém pér té dérguar té dhéna statistikore, grafik, diagram, fotografi, etj.

A e

Renditja, shpérndarja e punés, shpérndarja e vendeve té punés, etj. zvogélojné
paqartésiné dhe ndihmojné né rregullimin e pérgjegjésise.
7. Uniformiteti né procedurén e punés mund t€ ruhet pérmes komunikimit me shkrim.
8. Eshté e lehté t& dérgosh lajme t& pakéndshme ose té kégija pérmes komunikimit me
shkrim.
9. Njé komunikim i miré me shkrim mund té€ krijojé njé vullnet t€ miré dhe t€ promovojé
biznesin.
Nga ana tjetér shumé njeréz preferojné komunikimin viziv. Shpesh heré dégjojmé qé persona té
ndryshém kané mé t€ zhvilluar memorien vizuale. N€ ndihmé t€ késaj na vijné€ programet e
prezantimit, t€ cilat mundésojné paraqitjen e koncepteve teknike né formate t€ tjera g€ mund té
prezantohen edhe me pé€rmasa mé t€ médha sesa njé letér e zakonshme.
Komunikimi pérmes prezantimit shmang njé pjesé t€ konsiderueshme informacioni, duke e
pérmbledhur até né pika kyce. Opsionet e programeve t€ prezantimit pjesé t€ paketés Office, si
Power Point, né€ pjesén dérrmuese ngjasojné me opsionet e Word, duke béré t&€ mundur

shndérrimin me mé shumé lehtési nga njéri format né tjetrin.

Klasa 11

Tema 1. Sistemet e informacionit dhe komunikimit né organizata
Sistemet e informacionit pérfshiné kombinimin e t€ gjithé pjeséve multimediale g€ vijné tek
pérdoruesi népérmjet teknologjive dhe pajisjeve t€ ndryshme. Njé sistem multimedial &shté njé
informacion 1 kombinuar i komponentéve text, audio, video, grafika, imazhe, animacione dhe
interaktiviteti.
1. TEXT — &shté njé€ informacion i shkruar. Teksti €shté€ kombinimi i shkronjave, numrave,
simboleve dhe karaktereve special dhe &shté njésia bazé e sistemit multimedial dhe e

paragqitjes s€ informacionit.



2. AUDIO — éshté njé sinjal akustik g€ ka njé frekuencé, amplitudé dhe gjatési pér nj€ njési
té caktuar kohe.

3. VIDEO — &shté njé kombinim i text dhe audio dhe paraget njé sasi informacioni mé té
madhe né njé sasi kohe.

4. GRAFIKA DHE IMAZHE — jané figura 2D, 3D, 5D dhe 7D t& cilat pérdoren né sistemet
e informacionit pér t€ paraqitur, konkretizuar apo memorizuar informacionin.

5. ANIMACIONET - jané 1€vizje t€ kombinuara t€ grafikave apo imazhe pér njési kohe.

6. INTERAKTIVITETI — tregon ményrén e t€ veprimit t€ pérdoruesve me sistemet e
informacionit.

Sistemet e informacionit ndahen:
1. SISTEMET LINEARE paragesin informacionin i cili mund t€ jeté i lexueshém, i

editueshém por pérdoruesit nuk ndérveprojné dot.
2. SISTEMET JOLINEARE paraget térésin€ e informacionit ku pérdoruesi ndérvepron dhe
realizon njé transaksion.
Njé sistem informacioni (IS) &shté njé sistem formal, socioteknik, organizativ, i krijuar pér t&
mbledhur, pérpunuar, ruajtur dhe shpérndaré informacionin. Sistemet e informacionit pérbéhen
nga katér komponenté:
» detyré,
» njeréz,
» strukturé (ose role)
» teknologji
Njé sistem informacioni &shté teknologjia e informacionit dhe komunikimit (TIK) qé pérdor njé
organizaté, dhe gjithashtu ményra né té cilén njerézit bashkéveprojné me kété teknologji né
mbéshtetje t& proceseve té biznesit. Eshté njé sistem pune, aktivitetet e t& cilit i kushtohen kapijes,
transmetimit, ruajtjes, marrjes, manipulimit dhe shfagjes s€ informacionit. N€ t€ pérditshmen e
saj njé organizaté apo qofté edhe njé biznes I vogél, pérdor masivisht sistemet e informacionit
pér té gjeneruar dhe transmetuar t€ dhéna. Njé veprim fare I thjeshté, hapja e kasés fiskale dhe
hedhja e informacionit I cili pércillet né kohé reale prané institucioneve financiare. Plotésimi
periodik I formularéve t€ deklarimit té€ t€ ardhurave dhe shpenzimeve online. Njé formé
gjerésisht e pérdorur €shté dhe komunikimi pérmes emailit dhe rrjeteve sociale, duke shkurtuar

késhtu kohén e dérgimit dhe marrjes s€¢ dokumentacionit tekst apo audio-vizual.



Tema 2. Rrjetet e informacionit dhe komunikimit, protokollet dhe teknologjité.

NE& kohérat ku kompjuterat po zhvilloheshin, ato u pané si pajisje pér t€ béré llogaritjet, ruajtjen e
té dhénave dhe automatizimin e proceseve té biznesit. Sidoqofté, ndérsa pajisjet evoluan, u bé e
qarté se shumé prej funksioneve té€ telekomunikacionit mund té integroheshin né kompjuter.
Gjaté viteve 1980, shumé organizata filluan té€ ndérthurin departamentet e tyre dikur t€ ndara té
telekomunikacionit dhe sistemeve t€ informacionit né€ njé departament té teknologjisé s¢
informacionit, ose IT. Kjo aftési q¢ kompjuterét t€ komunikojné me njéri-tjetrin dhe, ndoshta mé
e réndésishmja, pér t€ lehtésuar komunikimin midis individéve dhe grupeve, ka gené njé faktor 1
réndésishém né rritjen e informatikés gjaté disa dekadave té fundit.

Rrjetet kompjuterike filluan me t€ vérteté né vitet 1960 me lindjen e Internetit, si¢ do ta shohim
mé poshté. Sidoqofté, ndérsa Interneti dhe Webi po evoluojné, rrjeti i korporatave gjithashtu po
merrte formé né formén e rrjeteve t€ zonave lokale dhe informatikés klient-server. N& vitet 1990,
kur Interneti erdhi né€ shekuj, teknologjité e Internetit filluan t€ pé€rshkojné té gjitha fushat e
organizatés. Tani, me internetin njé fenomen global, do t€ ishte e paimagjinueshme té kesh njé
kompjuter qé nuk pérfshin aftési komunikimi. Ky kapitull do té rishikojé teknologjité e
ndryshme g€ jan€ vendosur pér t€ mundésuar kété revolucion komunikimi.

Interneti dhe World Wide Web

Gjaté dekadave, ARPANET u rrit dhe fitoi popullaritet por njékohésisht u rrit€én dhe u zhvilluan
dhe rrjete té tjera. Organizata t€ ndryshme ishin t€ lidhura né rrjete t€ ndryshme. Kjo ¢oi né njé
problem: rrjetet nuk mund t€ bisedonin me njéri-tjetrin. Cdo rrjet ka pérdorur gjuhén e vet
pronésore, ose protokollin, pér t€ dérguar informacionin mbrapa dhe me radhé. Ky problem u
zgjidh me shpikjen e protokollitTransmission Control Protocol/Internet protocol (TCP/IP).
TCP/IP &shté krijuar pér té lejuar qé rrjetet g€ funksionojné né protokolle t€ ndryshme té kené
njé protokoll ndérmjetés qé do t'i lejonte ata t&€ komunikojné. Pra, pér sa kohé gé rrjeti juaj
mbéshteti TCP/IP, ju mund t€ komunikoni me t€ gjitha rrjetet e tjera q€ funksionojné TCP/IP.
TCP/IP shpejt u bé protokolli standard dhe lejoi g€ rrjetet t€ komunikojné me njéri-tjetrin. Nga
kjo pérparim g€ ne fillimisht morém termin Internet, g€ do t€ thoté thjesht "njé rrjet i ndérlidhur i
rrjeteve”.

Rrjetet Wireless



Sot jemi mésuar té jemi né€ gjendje t€ pérdorim internetin kudo qé shkojmé. Telefonat tané
inteligjenté mund t€ hyjné né internet; Starbucks siguron "hotspot" pér laptopét ose iPad-et tona.
Kéto teknologji pa tela e kané béré hyrjen né internet mé t€ pérshtatshme dhe kané béré pajisje té
tilla si tableta dhe laptopé shumé mé funksional. Le t€ shqyrtojmé disa nga kéto teknologji pa tel.

» Wi-Fi éshté njé teknologji g€ merr njé sinjal né internet dhe e shndérron até né valé radio.
Kéto valé radio mund t€ merren brenda njé rrezeje prej afro 65 metra nga pajisjet me njé
pérshtatés wireless. Disa specifikime Wi-Fi jané€ zhvilluar me kalimin e viteve, duke
filluar me 802.11b (1999), e ndjekur nga specifikimet 802.11g né 2003 dhe 802.11n né
2009. Cdo specifikim 1 r1 pérmirésoi shpejt€sin€ dhe gamén e Wi-Fi, duke lejuar mé
shumé pérdorimin e tij. Njé nga vendet parésore ku pérdoret Wi-Fi &shté né shtépi.
Pérdoruesit e shtépisé jané duke bleré ruteré Wi-Fi, duke i lidhur ato né lidhjet e tyre me
broadband, dhe mé pas duke lidhur pajisje t&€ shumta pérmes Wi-Fi.

» Rujeti cellular. Ndérsa telefoni celular ka evoluar né smartphone, déshira pér qasje né
internet né kéto pajisje ka béré qé rrjetet e t€ dhénave t€ pérfshihen si pjesé e rrjetit t&
telefonisé celulare. Ndérsa lidhjet e Internetit ishin teknikisht t€ disponueshme mé herét,
ishte me t€ vértet€ me léshimin e rrjeteve 3G né 2001 (2002 né SH.B.A.) gé telefonat
inteligjenté dhe pajisjet e tjera celulare mund t€ hynin né t€ dhéna nga Interneti. Kjo
aftési e re nxori tregun pér smartphone t€ rinj dhe mé t€ fuqishém, si¢ €shté iPhone, i
prezantuar né€ vitin 2007. N¢ vitin 2011, transportuesit pa tel filluan t& ofrojné shpejtési t&
té dhénave 4G, duke u dhéné rrjeteve celulare té njéjtat shpejtési qé klientét ishin mésuar
té merrnin pérmes lidhjes s€ tyre né shtépi .

» Bluetooth. Ndérsa Bluetooth nuk éshté pérdorur né pérgjithési pér té lidhur njé pajisje né
internet, éshté njé teknologji e réndésishme pa tel g€ ka mundésuar shumé funksionalitete
g€ pérdoren ¢do dité. Kur u krijua né 1994 nga Ericsson, synonte t€ zévendésonte lidhjet
me tel midis pajisjeve. Sot, Eshté€ metoda standarde pér lidhjen e pajisjeve aty prané pa
tel. Bluetooth ka njé gamé prej afro 300 kémbésh dhe konsumon shumé pak energji, duke
e béré até njé zgjedhje t&€ shkélqyeshme pér njé séré géllimesh. Disa aplikacione té
Bluetooth pérfshijné: lidhjen e njé printeri né njé kompjuter personal, lidhjen e njé
telefoni celular dhe kufjet, lidhjen e njé tastieré pa tel dhe mouse me njé kompjuter dhe

lidhjen e njé telekomande pér njé prezantim t€ béré né€ njé kompjuter personal.



» VolIP. Njé klasé né rritje e t€ dhénave gé transferohen pérmes Internetit jané té voice data.
Njé protokoll i quajtur Voice over IP, ose VolIP, mundéson qg¢ tingujt t&€ shndérrohen né
njé format dixhital pér transmetim p&€rmes Internetit dhe pastaj t€ krijohen pérséri né
skajin tjetér. Duke pérdorur shumé teknologji dhe softuer ekzistues, komunikimi me z&
pérmes Internetit tani €shté i disponueshém pér kédo gé ka njé shfletues (mendoni Skype,
Google Hangouts). Pértej késaj, shumé kompani tani ofrojné shérbim telefonik t& bazuar

né VoIP pér biznes dhe pérdorim shtépiak.

Rrjetat LAN dhe WAN

Ndérsa Interneti po evoluonte dhe po krijonte njé ményré qé organizatat t€ lidheshin me njéra-
tjetrén dhe me botén, njé revolucion tjetér po ndodhte brenda organizatave. Pérhapja e
kompjuterave personalé brenda organizatave ¢oi n€ nevojén pér t€ ndaré burime té tilla si
printera, skanues dhe t€ dhéna. Organizatat e zgjidhén kété problem pérmes krijimit té rrjeteve
lokale t€ zonave (LAN), t€ cilat lejuan kompjuterét t€ lidheshin me njéri-tjetrin dhe me
periferikét.

» Njé LAN &shté (sipas pércaktimit) njé rrjet lokal, gé zakonisht funksionon né t& njéjtén
ndértesé ose né té nj€jtin kampus. Kur njé organizaté duhet t€ sigurojé njé rrjet mbi njé
zon€ mé té gjeré (me vendndodhje né qytete ose shtete t€ ndryshme, pér shembull), ata do
té ndértonin njé rrjet me sipérfage té gjeré (WAN).

» Client-Server. Kompjuteri personal fillimisht u pérdor si njé pajisje llogaritése e pavarur.
Njé program u instalua né kompjuter dhe mé pas u pérdor pér t€ béré pérpunimin e
fjaléve ose shtypjen e numrave. Sidoqofté, me ardhjen e rrjeteve dhe rrjeteve lokale té
zonés, kompjuterét mund t€ punojné sé bashku pér t€ zgjidhur problemet. Kompjuterét e
nivelit t€ lart€ u instaluan si serveré, dhe pérdoruesit né rrjetin lokal mund t€ drejtonin
aplikacione dhe t€ ndajné informacione midis departamenteve dhe organizatave. Ky
quhet arkitektura klient-server.

» Intranet. Ashtu si organizatat krijojné fage né internet pér t€ siguruar qasje globale né
informacione né lidhje me biznesin e tyre, ato gjithashtu krijojné fage té brendshme né
internet pér t€ siguruar informacione né€ lidhje me organizatén pér t€ punésuarit. Ky grup

1 brendshém i fageve né internet quhet intranet. Faget n€ internet né intranet nuk jané té



arritshme pér ata qé jané jashté kompanis€; né t€ vérteté, ato fage do t&€ shfageshin si "Not
FOUND" nése njé punonjés pérpiqet t'iu qasje atyre jashté rrjetit t€ kompanisé.

» Extranet. Ndonjéheré njé organizaté déshiron t€ jeté né gjendje t& bashk&punojé me
klientét ose furnitorét e saj, ndérsa né t& njéjtén kohé t€ ruajé sigurin€ e té genurit brenda
rrjetit té vet. N& raste si kjo, njé kompani mund té déshirojé t€ krijojé njé ekstranet, i cili
&shté njé pjesé e rrjetit t&€ kompanisé€ q€ mund t&€ vihet né dispozicion t& sigurt pér ata qé
jané jashté kompanis€. Ekstranet mund t€ pérdoren pér t'i lejuar klientét t€ regjistrohen
dhe kontrollojné statusin e porosive t€ tyre, ose q€ furnizuesit t€ kontrollojné nivelet e
inventarit t€ klientéve t€ tyre.

Ndonjéheré, njé organizaté do t€ duhet té lejojé diké qé nuk €shté i vendosur fizikisht brenda
rrjetit t& tij t€ brendshém pér té fituar gasje. Kjo gasje mund t&€ sigurohet nga njé rrjet virtual
privat (VPN).

» Cloud Computing. Disponueshméria universale e Internetit e kombinuar me rritjen e
fuqisé pérpunuese dhe kapacitetin e ruajtjes s€ t€ dhénave kané béré qé cloud computing
té jeté nj& mundési e vlefshme pér shumé kompani. Duke pérdorur llogaritjen né cloud,
kompanité ose individét mund t€ kontraktojné pér t€ ruajtur t€ dhénat né pajisjet e ruajtjes
diku né€ internet. Aplikimet mund t€ "merren me qira" sipas nevojés, duke 1 dhéné njé

ndérmarrje mundésiné t€ vendosé me shpejtési aplikacione té reja.

Tema 3. Teknologjité CLOSE-SOURCE dhe OPEN-SOURCE.

Duke kérkuar softuer pér kompanité e tyre, pronarét e bizneseve shpesh pérballen me njé
zgjedhje té véshtiré mes softuerit open dhe close source. Zgjedhja nuk €shté gjithmoné e thjeshté,
pasi secili prej programeve ka vecorité e tij me njé pérzierje avantazhesh dhe disavantazhesh.
Softueri me burim t€ hapur (OSS Open Source Software) i referohet softuerit g€ pérdor kodin
falas té disponueshém né Internet. Kodi mund té€ kopjohet, modifikohet ose fshihet nga
pérdoruesit dhe organizatat e tjera. Ndérsa softueri €shté i hapur pér publikun, rezultati €shté qé
ai vazhdimisht pérditésohet, pérmirésohet dhe zgjerohet pasi mé€ shumé njeréz mund té punojné
né pérmirésimin e tij.

Softueri me burim i mbyllur (CSS Close Source Software) éshté i kundért me OSS dhe

nénkupton programin kompjuterik i cil modifikohet vetém nga autorét origjinal t€ softuerit. Ata



mund t€ qasen, kopjojné dhe ndryshojné até€ softuer. Nése zgjidhni kété t&€ dytin, mos mendoni se
po blini softuerin, po paguani vetém pér ta pérdorur até pér aq kohv sa e keni paguar.

Pér té béré vlerésimin e sakté mes programeve open source apo close source do konsiderojme
disa fakte:

# 1 Politika e cmimeve

Burimi i hapur shpesh referohet si njé program pa kosto. Sidoqofté, mund t& keté kosto pér
shtesa té tilla si ndihmé, shérbime shtesé ose funksionim t&€ shtuar. Késhtu, ju prapé mund t&
paguani pér njé shérbim me OSS.

Softueri me burim t€ mbyllur &shté zakonisht njé program me pagesé. Kostot mund té
ndryshojné né varési t€ kompleksitetit té€ softuerit. Ndérsa ¢mimi mund t€ jeté mé 1 larté, ajo qé
merrni shté njé produkt mé i miré, mbéshtetje e ploté, funksionalitet dhe risi. Sidoqofté,
shumica e kompanive ofrojné prova falas pér t€ bindur blerésin qé softueri i tyre &shté
pérshtatshméria e duhur.

# 2 Siguria

Céshtja e sigurisé €shté shumé e diskutueshme pasi ¢do softuer. Kodi i softuerit me burim té
hapur mund t€ shihet, shpérndahet dhe modifikohet nga komuniteti, g€ do té thoté se kushdo
mund t€ rregullojé, pérmirésojé dhe provojé kodin e thyer. Gabimet rregullohen shpejt, dhe kodi
kontrollohet plotésisht pas ¢do 1€shimi. Sidoqofté, pér shkak t€ disponueshmérisé, kodi burimor
&shté 1 hapur pér hakerat g€ t€ praktikojné mé te;j.

Pérkundrazi, programi me burim t€ mbyllur mund té fiksohet vetém nga njé shités. Nése digka
nuk shkon me programin, ju dérgoni njé kérkesé dhe prisni pérgjigjen nga ekipi mbéshtetés.
Zgjidhja e problemit mund t€ zgjas€ shumé mé tepér sesa t€ krahasohet me OSS.

Kur béhet fjalé pér zgjedhjen e softuerit mé t€ sigurt, pérgjigjja éshté se secila prej tyre ka té
mirat dhe té kéqijat e saj. K&shtu, shpesh &shté njé sfidé pér firmat g€ punojné né njé industri t&
caktuar.

# 3 Cilésia e mbéshtetjes

Duke krahasuar mbéshtetjen e softuerit me burim t& hapur dhe burim t€ mbyllur, Eshté e qarté se
CSS &shté mbizotéruese né kété rast. Kostot pér t€ pérfshijné njé mundési pér t€ kontaktuar
mbéshtetjen dhe pér ta marré até né nj€ dit€ pune né shumicén e rasteve. Pérgjigja éshté e

miréorganizuar dhe e dokumentuar.



Pér softuer me burim t€ hapur, njé opsion i tillé¢ nuk ofrohet. Opsionet e vetme mbéshtetése jané
forume, artikuj t&€ dobishém dhe njé ekspert i puné&suar. Sidoqofté, nuk &shté pér t'u habitur qé
duke pérdorur njé€ lloj shérbimi t€ tillé nuk do t€ merrni nj€ nivel t€ larté pérgjigjeje.

# 4 Disponueshméria e kodit té burimit

Softueri me burim t&€ hapur ofron njé aftési pér t&€ ndryshuar kodin burim pa asnjé kufizim.
Pérdoruesit individualé mund t€ zhvillojné até qé déshirojné dhe t&€ pérfitojné€ nga inovacioni i
zhvilluar nga t€ tjerét brenda komunitetit t€ pé€rdoruesit. Megenése kodi 1 burimit €shté lehtésisht
1 arritshém, ai u mundéson zhvilluesve té softueréve t€ pérmirésojné programet tashmé
ekzistuese.

Softueri me burim t€ mbyllur &shté mé 1 kufizuar sesa programi me burim t€ hapur sepse kodi
burim nuk mund t€ ndryshohet ose shikohet. Sidoqofté, njé kufizim i till€ €shté ajo g€ mund té
kontribuojé né siguriné dhe besueshmériné e CSS.

# 5 Pérdorshméria

Pérdorshméria €shté nj€ 1€éndé e dhimbshme e softuerit me burim t€ hapur. Udhézuesit e
pérdoruesve jané shkruar pér zhvilluesit dhe jo pér pérdoruesit. Gjithashtu, kéto manuale nuk
jané né pérputhje me standardet dhe strukturén.

Pér pérdorimin e softuerit me burim t€ mbyllur €shté njé nga meritat. Dokumentacioni €shté

zakonisht 1 shkruar miré dhe pérmban udhézime t€ hollésishme.

Tema 4: Bazat e té dhénave dhe sistemet e menaxhimit té bazave té té¢ dhénave

Baza e té dhénave (Database) €shté njé grumbullim i t€ dhénave t€ lidhura dhe t€ organizuara né
njé ményré té tillé g€ t€ dhénat t€ jet€ e mundur té€ gjenden, administrohen dhe

pérditésohen lehtésisht. Database mund té pérfytyrohet si njé magazing

informacioni ku pjesét e lidhura t€ informacionit ruhen dhe veprime té

ndryshme kryhen me to.

Database Management System (DBMS) &shté¢ njé software q¢ mundéson

krijimin, pérkufizimin dhe manipulimin e t€ dhénave. DBMS &shté njé mjet i

pérdorur pér té kryer ¢do lloj veprimi me t€ dhénat né€ njé database, pér té

siguruar mbrojtje dhe siguri pér to dhe pér t€ mbikéqyrur konsistencén e t&

dhénave né rastin e pérdoruesve t& shumté. Disa prej sistemeve DBMS mé t€ njohura qé jané sot

né shfrytézim jané MySQL, Oracle, Sybase, Microsoft SQL Server, PostgreSQL, IBM DB?2, et;.



Pjesét pérbérése t€ njé sistemi bazé té dhénash jepet né figurén. Pérdoruesi nénkupton
administratorin e bazés s€ t€ dhénave, zhvilluesin e sistemit dhe pérdoruesit fundorg.
Funksionet dhe shérbimet kryesore t€ njé sistemi DBMS jané:
» Menaxhimi i pajisjeve t€ ruajtjes sé t& dhénave;
» Menaxhimi i manipulimit té€ t€¢ dhénave;
» Pavarésia e té¢ dhénave (Mundésia pér t€ kryer modifikime né njé nivel pa ndikuar né
ndryshime né njé nivel mé t€ larté);
» Kontrolli i konkurrencés (Koncept qé pérdoret pér t€ adresuar konfliktet me aksesimin e
njékohshém t€ t€ dhénave g€ mund t€ ndodhin né sistem me shumé pérdorues);
» Menaxhimi i katalogut t€ sistemit (fjalori i t& dhénave);
» Menaxhimi i sigurisé (mekanizma pér mbrojtje ndaj pérdorimeve té paautorizuara);
» Menaxhimi i ruajtjes dhe ri-gjetjes sé t&€ dhénave (mekanizém pér shmangien e humbjes
sé t€ dhénave);
» Menaxhimi i transaksioneve;
Aksesimi i té dhénave dhe ndérfaqésimi.
Dizajni i nj¢ DBMS varet nga arkitektura e tij, e cila mund t€ jeté 1-shtresore apo n-shtresore.
Arkitektura n-shtresore e ndan sistemin n€ n module t€ pavarura g€ mund t€ modifikohen,
ndryshohen apo zévendésohen né ményré t€ pavarur.
NEé arkitekturén 1-shtresore, pérdoruesi né ményré t€ drejtpérdrejté shté pjesé e sistemit dhe e
pérdor até. Né arkitekturén 2-shtresore, ekziston njé aplikacion pérmes sé cilés mund té
aksesohet sistemi DBMS. N& kété rast, aplikacioni &shté térésisht 1 pavarur prej databazés né
kuptimin e operimit, dizajnit dhe programimit. Arkitektura 3-shtresore 1 ndan komponentét e saj
nga njéra tjetra bazuar né kompleksitetin e pérdoruesve dhe se si ata i pérdorin t€ dhénat né
databazé. Shtresat né arkitekturén 3-shtresore jané:
Databaza. N¢€ két€ nivel, baza e t€ dhénave géndron sé bashku me gjuhét e saj t€ pérpunimit
“query”. Ne gjithashtu kemi marrédhénie qé pércaktojné t€ dhénat dhe kufizimet e tyre né kété
nivel.
Aplikacioni. N€ kété nivel géndrojné serverét e aplikacionit dhe programet g€ aksesojné bazén e
t€ dhénave. Pér njé pérdorues, kjo paraget njé pamje abstrakte t& t€ dhénave. Shtresa e
aplikacionit géndron né€ mes dhe vepron si njé ndérmjetés midis pérdoruesve fundoré dhe bazés

s€ té dhénave.



Pérdoruesi. Pérdoruesit fundoré operojné né kété nivel dhe nuk diné asgjé rreth ekzistencés sé
bazés s€ t€ dhénave pértej késaj shtrese. Né kété shtrese, pamje shuméfishe t& bazés sé t&
dhénave mund t€ nxirren prej aplikacionit, t€ cilat jané t€ gjeneruara prej aplikacioneve qé

géndrojné né shtresén e mésipérme t& aplikacionit.

Tema 5. Sistemet e pérpunimit té informacionit me shumé procesor.

Sistemet e pérpunimit t€ informacionit me shumé progesor quhen ato sisteme t€ cilat konsistojné

né dy ose mé shumé progesor té cilét pérpunojné shumé informacione né t€ njéjtén kohé.

Figura 5.1 Motherboard me njé dhe 4 progesor.

Arsyeja kryesore e pérdorimit t€ kétyre sistemeve &shté rritja e shpejtésisé sé ekzekutimit t&
programeve/progeseve dhe pérpunimit t€ informacionit.

Komponentét kryesoré:

NE sistemet e pérpunimit t€ informacionit me shumé procesor jané katér komponenté kryesor:

1. CPU-ja ose njésia géndrore e pérpunimit té informacionit

2. Progesorét hyrje/dalje

3. pajisjet hyrje/dalje(1/0)

4. Njésia memorjes


http://digitalthinkerhelp.com/what-is-cpu-processor-types-components-and-everything/

1. CPU — CPU-ja kontrollon memorjen dhe t€ gjithé punét hyrje/dalje

2. Procesorét hyrje/dalje aksesojné direkt memorjet dhe c¢cdo pérpunues I/O duhet t& jeté
pérgjegjés pér kontrollin e té gjitha detyrave hyrése dhe dalése.

3. pajisjet hyrje/dalje té cilat japin komanda né hyrje dhe marrjen e rezultateve né dalje.

4. Njésia memorjes e cila ndahet né dy lloje: me memorje t€ pérbashkét dhe me memorje té
shpérndaré.

Né kéto sisteme ¢do procesor dhe RAM jané t€ lidhur me ané t€ njé kanali komunikimi ose

ndryshe bus, nga i cili varet edhe shpejtésia e pérpunimit t€ informacionit.
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Figura 5.2 Skema e lidhjes me shumé procesor né njé memorje té pérbashkét

Pothuajse té gjitha sistemet operative suportojné€ pérpunimin e informacionit me shumé progesor.
Llojet e sistemeve té pérpunimit té informacionit me shumé procesor:

- Simetrik

- Asimetrik

- me memorje t& pérbashkét

- me memorje t€ shpérndaré,

- UMA

- NUMA

- Simetrik

Né kéto sisteme ¢do procesor ka kopjen identike t€ sistemit t€ operimit dhe mund t&
komunikojné€ midis tyre me ané t€ njé kanali t€ pérbashkét t€ quajtur bus. Shembuj t€ sistemeve
t€ pérpunimit t€ informacionit me shumé procesor simetrik: Windows NT, Solaris, Digital

UNIX, OS/2 & Linux.



Figura 5.3 Sistemi i pérpunimit té informacionit me shumé procesor simetrik

- Asimetrik
NEé kéto lloj sistemesh ¢do progesor ka detyra t€ ndara, njé progesor kryesor i cili quhet Master
kontrollon t& gjithé sistemin dhe t& tjerét t€ cilét quhen Slave. Disa shembuj t€ kétyre sistemeve

jané€ SunOS Version 4, IOS.
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Figura 5.4 Sistemi i pérpunimit té informacionit me shumé progesor asimetrik

- me memorje t&€ pérbashkét, ku ¢cdo progesor ndan t€ njéjtén hapsiré memorje

m

Figura 5.5 Sistemi i pérpunimit té informacionit me shumé procesor me memorje té pérbashket



- me memorje t€ shpérndaré, ku ¢do progcesor ka memorjen e vet.
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Figura 5.6 Sistemi i pérpunimit té informacionit me shumé progesor me memorje té shpérndaré.

- UMA
UMA- “Uniform Memory Access Multiprocessor”, ku ¢do progesor akseson memorjen né té

njéjtén shpejtési.

Figura 5.7 Sistemi i pérpunimit té informacionit me shumé procesor UMA

- NUMA

NUMA- “Non Uniform Memory Access Multiprocessor”, njé pjesé e memorjes pérdoret pér

aksesim mé t€ shpejté né krahasim me pjesén tjetér .
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Figura 5.8 Sistemi i pérpunimit té informacionit me shumé procesor NUMA

Avantazhet e sistemeve té pérpunimit té informacionit me shumé procesor:

- Qéndrueshmeéri e larté:

Nése njé nga procesorét e sistemit nuk funksionon, puna vazhdon pa ndérpreje tek progesorét e
tjeré. Pér shembull, nése né njé sistem ka 6 procesor dhe nése ndonjé prej tyre nuk funsionon,
puna ndahet midis procesoréve té tjere.

- Performancé mé e larté.

Kéto sisteme kané performancé mé t€ larté pér shkak té progesimit paralel ku njé puné/proces
ndahet né disa puné€ mé t€ vogla té cilat progesohen njékohésisht si njé puné e vetme.
Disavantazhet e sistemeve té pérpunimit té informacionit me shumé procesor:

Kéto sisteme kané natyré t€ komplikuar si hardware dhe software.

Jan& mé té kushtueshém pér shkak té€ arkitekturés. Kérkojné memorje mé té madhe pér arsye té

ndarjes midis progesoréve.

Tema 6. Sistemet e pérpunimit cluster
Sistemet cluster jané té ngjashme me sistemet paralele sepse kané shumé procesoré. Megjithaté
ndryshimi &shté se sistemet cluster jané€ krijuar nga dy ose mé shumé kompjutera individual dhe

njé memorje e pérbashkét.



Figura 6.1 Dhomé me servera Cluster

Sistemet cluster jané€ njé& kombinim i hardware cluster dhe software cluster. Hardware cluster
ndihmojné né ndarjen e performancés sé larté té disqeve. Software cluster béjné t&¢ mundur
funksionimin e t&€ gjith& sistemit.

Cdo nyje né sistem ka software-in cluster. Ky software monitoron sistemin dhe sigurohet pér
miréfunksionimin e tij. Nése njé nga nyjet e sistemit déshton, atéheré nyjet e tjera marrin

kontrollin mbi memorjen apo burimet dhe fillojné ristartimin.

Tipet e sistemeve Cluster

Sistemet cluster ndahen né dy tipe simetrike dhe asimetrike.

Sistemet Cluster Asimetrike

Né kéto sisteme njé nga nyjet géndron né€ gjendje monitorimi né rast urgjence (hot standby
mode) dhe t€ gjithé nyjet e tjera ekzekutojné€ aplikacionin e kérkuar. Kjo nyje monitoron
vazhdimisht serverin dhe né rast se ky i fundit ndalon s€¢ funksionuari, z€vendésohet nga kjo
nyje.

Sistemet Cluster Simetrike

NEé kéto sisteme dy ose mé shumé nyje ekzekutojné aplikacionet dhe monitorojné njéra-tjetrén.
Avantazhet e sistemeve té pérpunimit cluster:

Performanca

Sistemet Cluster kané performancé té larté pér shkak t€ dy ose mé shumé sistemeve t€ bashkuara

t€ cilat punojné si njési paralele.



Toleranca ndaj gabimeve

Kéto sisteme jané tolerant ndaj gabimeve, pra déshtimi i njé nyjeje nuk do t&€ thoté déshtimi i t&
gjithé sistemit.

Shkallézueshméria

Sistemet cluster jané lehtésisht t€ shkallézueshém, qé do t€ thoté pér shtimin e njé nyje nuk &shté
e nevojshme t€ fikim t& gjithé sistemin.

Aplikimet

Ekzistojné aplikime té shumta t€ sistemeve cluster, disa prej tyre jané:

- Né sistemet nukleare

- Né& procesimin e imazheve dhe elektromagnetiké

- Né astrofiziké dhe aerodinamiké

- Né zgjidhjen e problemeve komplekse kompjuterike

- Né funksionimin e shumé web aplikacioneve mbi siguring€, motorrét e kérkimit, serverat e
databazave, web serverat, proxy, dhe email.

- Né¢ aplikacionet e parashikimit t& motit, termeteve dhe tornadove

Tema 7. Cloud computing
Cloud computing €shté ofrimi 1 shérbimeve q&€ pérfshin serverat, ruajtjet, databazat, rrjetin,

software-t népérmjet Internetit(cloud-resg) .

Figura 7.1 Cloud Computing

Cloud computing éshté pérdorimi i kapaciteteve kompjuterike si shérbime, ku resurset e

ndryshme kompjuterike (hardware), programet dhe informacioni, u ofrohen klientéve pérmes



pajisjeve t€ ndryshme té teknologjisé s¢ informacionit dhe komunikimit (PC, tablet, smartphone
etj) pérmes njé rrjeti dhe kryesisht aksesohen me njé browser.

Llogarité¢ e email-it (t€ tilla si Gmail ose Hotmail, etj.) jan€ shembuj t€ pérditshmérisé sé
pérdorimit t€ shérbimit cloud, pérdoruesit e té ciléve mund t€ hyjné né llogariné e tyre nga ¢cdo
vend i botés.

Shembuj t€ njohur t€ pérdorimeve té cloud computing :

— Media sociale - FACEBOOK, TWITTER, et;.

— GOOGLE MAIL & dhe platforma té tjera

— Telefonat ANDROID & platforma e aplikacioneve té tij:

— Telefonat APPLE & platforma e aplikacioneve té tij

— Aplikacionet GOOGLE: mbéshteten térésisht né platformén Cloud

Tipet e cloud computing

NE& varési té shérbimeve gé ofrojné, sistemet cloud ndahen né modele dhe tipe t€ ndryshme.

NE& varési té arkitekturés ndahen né tre kategori: publike, private dhe hibride.

Cloud publik - Infrastruktura e Cloud mund t€ pérdoret nga t& gjithé.

Cloud privat - Lloji i Cloud-it g€ mund t& pérdoret vetém nga njé kompani e vetme.

Cloud Hibrid - Kjo éshté njé infrastrukturé e Cloud qé formohet si bashkim 1 dy apo mé& shumé
Cloud-eve private ose publike.

Tipet e shérbimeve cloud jané: IaaS (infrastructure as a service), PaaS(platform as a service) ,

serverless, dhe SaaS(software as a service).
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Figura 7.2 Modelet/tipet e Cloud Computing



SaaS - Programe “Cloud” si Shérbime, pérdoruesi mund t& pérdor aplikacionet qé ekzekutohen
né “Cloud”.

PaaS - Platforma “Cloud” si Shérbim, pérdoruesi mund té shpérndajé aplikacionet klient té
krijuara ose t& fituara duke pérdorur gjuhé€ programimi apo mjete, t€ dhéna nga ofruesi né
infrastrukturén “Cloud”.

IaaS - Infrastruktura “Cloud” si Shérbim, pérdoruesi mund t€ sigurojé pérpunimin, magazinimin,
funksionimin né rrjet dhe burime t€ tjera themelore kompjuterike, mund t€ shpérndajé dhe
ekzekutojé programe (p.sh. sisteme operative, aplikime).

ME poshté paraqiten disa shembuj se ¢cfar€ mund té ofrojné shérbimet cloud.

Krijimi i aplikacioneve né cloud

Ndértimi i shpejté i aplikacioneve web, celulare dhe API.

Testimi dhe ndértimi i aplikacioneve

Reduktim i1 kohés dhe kostos s€ ndértimit t€ aplikacioneve duke pérdorur infrastrukturat e
gatshme né cloud.

Ruajtje, back up, dhe rikuperim té dhénash

Kalimi i t€ dhénave né cloud bén té mundur ruajtjen dhe aksemin e tyre nga ¢do vendodhje dhe
paisje.

Audio and video

Shpérndarje té audiove dhe videove né ¢do kohé, vend dhe paisje.



Figura 7.2 Avantazhet e Cloud Computing

Avantazhet e cloud computing:

Kostoja

Cloud computing eliminon kostot pér blerjen e hardware-ve dhe software-ve, dhe né€ burime
njerézore (ekspertét e fushés) pér menaxhimin dhe ngritjen e infrastruskturés s€ datacenter-ave.
Shpejtésia

Shumé shérbime cloud ofrojné vetshérbim me vetém disa klikime mouse-i larg, duke 1 ofruar

bizneseve mé tepér fleksibilitet.

Shkallézueshméria globale

Kéto sisteme kané aftési shkallézuese, kjo do t€ thoté shpérndarjen e burimeve IT né zona

gjeografike t&€ ndryshme.

Produktiviteti

Kéto sisteme shmangin ndértimin e hardwareve, problemet e softwareve, dhe kohés sé&

menaxhimit teknik té tyre.

Performanca

KE&to sisteme kané performance t€ lart€, duke punuar me hardware-t mé t€ fundit.



Qéndrueshmeéria

Cloud computing realizojné backup té té¢ dhénave dhe sigurojné rikuperim mé t€ shpejt nga
fatkeqgésité.

Siguria

Kéto sisteme ofrojné siguri mé té larté t€ t€ dhénave, aplikacioneve dhe software-ve.

Tema 8. Sistemet GIS.

GIS éshté akronim 1 Geographic information System, sisteme t€ cilat kapin, ruajné, kontrollojné
dhe shfaqin t€ dhéna né lidhje me pozicionin né sipérfagen e Tokés. Q&llimi kryesor i sistemeve
GIS &shté organizimi dhe analizimi i t€ dhénave gjeografike. Sistemet GIS mund té tregojné t&
dhéna t€ ndryshme né njé harté, si rrugét, ndértesat, bimésia etj. Kéto sisteme lehtésojné té
kuptuarin dhe analizimin e hartave t€ ndryshme. Sistemet GIS pérdorin ¢do informacion qé
pérfshin vendodhjen. Vendodhja mund t€ shprehet n€ ményra t€ ndryshme si gjerésia, gjatésia,
adresa. Kéto sisteme bé&jné t€ mundur krahasimin midis tipeve t€ ndryshme t€ informacionit si
popullsia, ekonomia apo niveli arsimor i popullsisé, llojet e tokave, ndértesave, bimésisé né zona

té ndryshme t€ sipérfages s€ Tokés et;.

Figura 8.1 Sistemi GIS i ndaré né shtresa

Karakteristikat e GIS
Aplikacionet GIS funksionojné me ané t€ sistemeve hardware dhe software. Kéto aplikacione
mbajné t€ dhéna hartografike, fotografike, digjitale, statistikore etj. Disa shembuj programesh qé

pérdoren pér GIS jané: ESRI ArcGIS- ArcMap, Grass GIS, QuantumGIS etj.



Pérmes software-it kemi mundési t€ paragesim objekte gjeografike me forma t€ ndryshme si
edhe mbivendosjen e kétyre formave pér t€ krijuar hartat dhe kryerjen e analizave t€ nevojshme.
T€ dhénat mund t€ jené t& tipeve t€ ndryshme si:

— Hapésinore ose koordinative: Vendodhja e objekteve né toké

— Vektor: Pikat, vijat, dhe poligonet

— Grid: matricé me rreshta dhe kolona

Té dhénat hartografike jané hartat t€ cilat pérfshijné informacione si vendodhja e lumenjéve,
rrugéve, kodrave, maleve, dhe fushave. Té dhénat fotografike jané té¢ dhéna t&€ pamjeve reale té
siperfageve. T€ dhénat digjitale jané t€ dhénat e kapura nga satelitét.

Gjithashtu t€ dhéna mblidhen edhe nga dronét. Sistemet GIS pérfshijné edhe t€ dhéna statistikore
né lidhje me vendodhjen. Pér shembull té¢ dhéna demografike si mosha, entitetet

e popullsisé etj.
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Figura 8.2 Shtresat e t¢ dhénave né sistemet GIS

T€ dhénat mblidhen dhe ngarkohen né sistemet GIS. T€ dhénat t€ cilat jan€ né€ format digjital si
tabelat apo imazhet e kapura nga satelitét thjesht béhen upload né GIS. Ndérsa hartat fillimisht
duhet t&€ skanohen ose konvertohen né format digjital.

Té dhénat né GIS ndahen né dy formate raster dhe vektor. Formatet raster jané rrjetézim
gelizash ose pikselash si imazhet e satelitéve. Formatet vektor jané poligoné qé pérdorin

pikat/nyjet ose vijat si t€ dhéna rreth rrugéve.



Sot né makina gjenden t& implementuar komponenté t&€ Global Positioning System (GPS)/GIS ,
té cilét pérvegse tregojné pozicionin né t€ cilin ndodhemi, japin edhe informacion rrugézimi drejt
gendrave mé t€ aférta t€ emergjencés me ané t& teknologjisé wireless.

GIS - njé industri né rritje

Hartat GIS tregojné t€ dhéna t€ ndryshme, t€ cilat mund t€ pé&rdoren pér géllime té caktuara nga
aplikacionet fushave té ndryshme. Ato jané t¢ domosdoshme né departamentet e zjarrfikjes, né
ushtri, né€ kompanité celulare pér vendosjen e antenave, nga institucionet geverisése té cilét
zhvillojné politika zhvillimi né bazé t€ kétyre t& dhénave, departamentet e policisé etj. Sistemet
GIS shpesh pérdoren edhe pér prodhimin e imazheve tre-dimensionale t€ cilat pérdoren pér
studime t€ ndryshme gjeologjike si¢ jané termetet.

GIS ka ndryshuar ményrén se si ne i1 pérdorim hartat, se si ne 1 shohim apo i mbledhim
informacionet gjeografike, gjéra q€ ishin t€ pamundura me hartat tradicionale. Me rritjen e
numrit dhe tipit t€ kompanive g€ kané nevojé pér sisteme GIS, edhe nevoja pér té géné familjare
me kété teknologji po rritet, pasi ka edhe njé rritje t€ kérkesave pér punonjés me njohuri né kété

fushé.

Tema 9. Elemente té inteligjencés artificiale dhe té machine learning.

Figura 9.1 Inteligjenca Artificiale

Inteligjenca artificiale (IA) 1 referohet aftésisé sé njé kompjuteri pér t€ kryer funksione dhe
arsyetime g€ aktualisht jané tipike vetém t€ mendjes njerézore. Shpesh termi i referohet edhe

degés sé€ shkencés kompjuterike g€ ka pér géllim krijimin e saj.


https://sq.wikipedia.org/wiki/Shkenca_kompjuterike

A e keni ditur se njé¢ kompjuter mund t€ béjé biseda telefonike sikur t&€ ishte njeri, mund ti
pérgjigjet pothuajse t€ gjitha pyetjeve tuaja, mund t€ mposhté njeriun né¢ shumicén e lojérave
(qofshin ato strategjike), mund t€ dallojé fytyrén tuaj n€ njé turmé njerézish, mund t€ gjejé se
cfaré sémundje keni shumé mé shpejt se sa njé doktor apo mund t& ngasé€ makinén pa ndihmén e
njeriut? T€ gjitha kéto mundésohen nga teknologjia e njohur si Inteligjencé Artificiale (IA).

Inteligjenca artificiale ose nga anglishtja Al-Artificial intelligence, €shté aftésia e njé paisje
digjitale pér t& performuar puné t€ cilat kérkojné aftési humane si aftésia e t€ mésuarit, té

kuptuarit dhe t€ zgjidhjes s€ problemeve.

Inteligjenca artificiale €shté aplikuar né sistemet kompjuterike t€ fushave t€ ndryshme si
mjekésia, edukimi, prodhimi, siguria etj.

Disa shembuj shumé t€ njohur t€ inteligjencés artificiale jan€ Siri, Bixby, Google Traslate, etj.
Arritjet e fundit t€ inteligjencés artificiale kan€ marré vémendjen e gjithé botés. Shumé persona
mendojné se IA do ta ndihmojé shumé njerézimin drejt zgjidhjes s€¢ shumé problemeve té cilat 1
kemi sot. Por, ka edhe nga ata t& cilét mendojné t€ kundértén. Disa nga personat dhe shkencétarét
mé t€ famshém t€ kohé€s moderne vazhdimisht flasin pér rreziget g€ mund té sjell¢ inteligjenca
artificiale si Stephen Hawking, Elon Musk, Bill Gates, Nick Bostrom etj. Inteligjenca artificiale
éshté tema mé e réndésishmé pér té ardhmen e njerézimit dhe arsyeja nuk géndron te fakti se
cfaré mund t€ béj€ ajo tani, por se ¢faré do t&€ mund t€ béjé ajo né té ardhmen.

Sistemet inteligjente kané algoritme t€ ndryshme t€ mésuarit dhe t€ memorizuarit té
informacionit. Ato kané softwaret dhe hardwaret pérkatése.

Shkencétarét jané duke punuar pér t€ kuptuar trurin dhe pér t€ mésuar se si funksionon ai né
ményré t€ detajuar. Njé shembull i njé arkitekture kompjuterike qé imiton trurin njérézor éshté
njé rrjeté neuronesh(geliza nervore) artificiale t€ lidhura me njéra-tjetrén pé€rmes hyrjeve dhe
daljeve g€ nuk di asgjé, sikurse truri i njé bebeje. Ményra se si “méson” kjo rrjeté neurale &shté
duke u munduar t€ kryejé njé puné (p.sh gjetjen se cila shkrojné &shté) duke béré prova té€ shumta
deri sa t’i tregojmeé ne se cila éshté e sakté. Né fillim kjo rrjeté bén prova térésisht t& rastésishme.
Né momentin g€ ne i tregojmé se ka gjetur dicka té sakté, lidhja e neuroneve g€ e kané gjetur
rezultatin e sakté forcohet. N& t&€ kundértén, né pérgjigjet e pasakta, lidhja dobésohet. Pas shumé
provave dhe kalkulimeve, rrjeti neural fillon t¢ mésohet dhe t€ jeté i optimizuar pér punén e

caktuar. Truri i njeriut méson né njé ményré t€ ngjashme, por shumé mé t&€ sofistikuar.



Njé kopje mé e sofistikuar pérfshin strategjin€ e njohur si “simulimi i ploté i trurit”, ku géllimi
éshté té ndahet truri né shtresa shumé té holla, té skanohet ¢cdo shtresé, t€ rikrijohet njé model 1
njéjté 3D dhe me pas t€ implementohet ky model né€ njé kompjuter t&€ fugishém. Me ané t& késaj
do t€ kemi njé kompjuter me t€ gjitha mundésité sikurse qé i ka truri dhe mé pas do t’i nevojitej
vetém t€ mésojé dhe t&€ mbledhé informacion. Kulmi i zhvillimit t&€ késaj fushe do té jeté atéheré
kur mund t€ simulohej njé tru real me aq saktési saqé edhe personaliteti dhe kujtesa e trurit do té
mund t€ ngarkohej né njé kompjuter.

Sa larg &shté arritja e simulimit t€ trurit? Deri tani &shté arritur t€ simulohet vetém njé tru i
krimbit Imm i gjaté qé pérmban né total 302 neurone, ndérkohé g€ truri i njeriut pérmban 100

miliardé neurone.

Machine Learning
Machine Learning &shté njé nénfushé e inteligjencés artificiale ku sistemet kompjuterike jané né
gjendje t€ identifikojné problemet dhe gjejné zgjidhjen me ané t€ algoritmave né bazé té

eksperiencés g€ kané né datatabazé.

Figuré 9.2 Ilustrim i Machine Learning

Shkencétarét pérpigen t€ programojné kompjuterin né ményré qé€ ky 1 fundit t€ zhvillojé
vetveten. Ideja €shté t€ krijojmé njé kompjuter g€ ka dy detyra t€ réndésishmé: t€ béjé hulumtime
né Al dhe t€ programojé ndryshime tek vetvetja - duke i mundésuar kompjuterit jo vetém té
mésojé, por edhe t& pérmirésojé vetveten. Pra, detyra e tyre kryesore €shté qé t€ arrijné t€ béjné

veten mé t€ mengur duke mésuar dhe duke e pérdorur até mé pas kur 1 duhet.



Tema 10. Mediat sociale

Figura 10.1 Mediat sociale né boté

Media sociale €shté njé term i pérgjithshém pér website-t dhe aplikacionet té cilat kané€ né fokus
komunikimin, bashkéveprimin, ndarjen e informacioneve dhe bashképunimin.

Individét e pérdorin median sociale pér t€ géndruar né kontakt dhe pér té bashkévepruar me
miqté dhe familjen, ndérsa t€ tjeré e pérdorin até pér t€ komunikuar me grupe t€ ndryshme.
Ndérsa bizneset e pérdorin median sociale si njé ményré pér t€ shitur dhe promovuar produktet e
tyre. Shumé nga mediat social si Twitter, Facebook, Linkedin kan& marré pérdorim t€ gjeré falé
aksesimit né celularé.

Mediat sociale marrin forma t&€ ndryshme, duke pérfshiré blogjet, rrjetet e biznesit, rrjetet sociale
té kompanive, forumet, mikroblogjet, ndarjen e fotografive, rishikimin e produkteve/shérbimeve,
lojérat sociale etj.

Shembuj t€ mediave sociale mé t€ njohura jané Facebook, Instagram, TikTok, Twitter, Linkedin,
Youtube etj.

Avantazhet e pérdorimit t¢ mediave sociale

Mediat sociale jané krijuar pér t’u shfrytézuar nga njerézit pér socializim me t€ tjerét. M& voné
kané filluar t€ pérdoren edhe nga bizneset si metodé€ e re e komunikimit pér t€ arritur mé shpejté
dhe mé lehté te konsumatorét. Fugia e mediave sociale &shté aftésia pér t€ lidhur dhe shkémbyer
informacion me ¢dokénd né boté pér sa kohé g€ edhe ata pérdorin kéto forma t€ komunikimit.
Pérve¢ pérdorimit si mjet komunikimi dhe socializimi midis njerézve, mediat sociale luajné njé

rol mjaft t€ réndésishém kur flasim pér ndihmén ndaj bizneseve. Mediat sociale ua lehté€sojné



bizneseve komunikimin me klient€ duke mundésuar shitjet online. Mediat sociale ndihmojné né
promovimin e produkteve dhe shérbimeve t€ bizneseve.

Mediat sociale jan€ njé mjet mjaft i fuqishém 1 komunikimit. Ato mund t€ ndihmojn& kompanité
té arrijné klientét shpejt dhe leht€. Kjo i ndihmon ato g€ t€ rrisin praniné€ e tyre online. Nése
béhet si¢ duhet, marketingu i mediave sociale mund t€ rrisé€ efikasitetin e teknikave t& tjera té
marketingut online.

Rrjetet sociale jane njé treg shumé i fuqishém reklamimi. Shumé individé jané pérdorues té
pérditshém t€ njé apo disa rrjeteve sociale. Késhtu qé¢ kompanité dhe bizneset po i kushtojné
rendési t€ madhe strategjive t€ marketingut online né rrjetet sociale. Me géllim g€ t€ jené
prezenté me shérbimet dhe produktet e tyre atje ku konsumatorét jané€, marketingu online €shté
sot nj€ zgjidhje e réndésishme dhe e shpejté.

Né marketingun online pérfshihen pérpjekjet e shumta dhe té pandalshme gé realizohen né rrjetet
sociale pér t€ bindur klientét aktualé dhe ata potencialé t€ blejné€ njé produkt t€ caktuar. Rrjetet
sociale kané sot njé¢ numér shumé t€ madh vizitorésh dhe réndésia dhe ndikimi 1 rrjeteve sociale
né marketingun e biznesit &shté shumé i madh. Menaxhimi i rrjeteve sociale &shté njé mundési
pér kompanité gé t€ jené aktive dhe t€ kené sa mé shumé klienté. Marketingu online €shté shumé
1 réndésishém pér kompanité duke mundésuar t€ kené vizitoré né website, rritje t€

shikueshmérisé s€ markés dhe mé e rendésishmja té kené fitime.

Disvantazhet e pérdorimit t¢ mediave sociale

Edhe pse mediat sociale luajné njé rol mjaft pozitiv, pérdorimi i tepruar €shté krahasuar me
varésiné dhe kontribuon né rritjen e stresit dhe shpérgéndrimit. Gjithashtu, ky pérdorim 1 tepért
shpesh lidhet me depresionin. Pérdorimi i medias sociale kryesisht gjaté natés ka njé impakt t&
réndésishém né aspektin emocional dhe né cilésiné e gjumit duke e lidhur até mé nivele té larta

té ankthit.



Figura 10.2 Iustrim i ndikimit t¢ mediave sociale

Pérdorimi i1 websiteve t€ medias sociale sot konsiderohet si njé ndér aktivitetet mé t€ zakonshme
té fémijéve dhe té adoleshentéve. Cdo fage online gé lejon ndérveprim social konsiderohet si
media sociale. Media té tilla ju mundésojné fémijéve dhe adoleshenteve argétim dhe komunikim.
Angazhimi né forma t€ ndryshme né mediat sociale &shté njé aktivitet rutin€ g€ sjell pérfitim tek
fémijét dhe adoleshentét né pérmirésimin e komunikimit, lidhjeve shogérore madje edhe rritjen e
aftésive t€ ndryshme. Media sociale si Facebook dhe MySpace ofrojné mundési t€ shumta té
pérditshme pér lidhjen me miqté, shokét e klasés, dhe njerézit me interesa té pérbashkéta.

Pérdorimi me intensitet té larté i medias sociale i ekspozon fémijét ndaj disa sjelljeve si:
cyberbulling, sexting, ekspozimi ndaj pé€rmbajtjeve t€ papérshtatshme, probleme privatésie,

diskriminimi etj. Problem tjetér €shté edhe varésia nga interneti.

Disa késhilla gjaté pérdorimit té medias sociale:

- Asnjéhere mos shtoni apo pranoni si miq né rrjetet sociale njeréz q€ nuk 1 njihni;

- Asnjéhere mos jepni t&€ dhéna personale si adresé dhe numér telefoni;

- Shikoni opsionet e pérdorimit g€ ofron njé media sociale dhe aplikoni masat mé t&€ forta t&
sigurisé sé llogarisé;

- Respektoni udhézimin pér kriterin e moshés qé vendosin rrjetet sociale;

- Mos i’u pérgjigj asnjé mesazhi apo e-mail-i kércénues apo fyes;

- Ruaj cdo detaj t&€ mesazheve ose email-eve qé merr;

- Blloko dhe raporto adresat nga vijné mesazhet dhe tekstet kércénuese;



Tema 11. Siguria dhe ligjshméria né sistemet e teknologjisé sé informacionit dhe

komunikimit.

Siguria dhe ligjshméria né sistemet e teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit &shté njé

nga temat mé t€ diskutuara né ditét e sotme.

Idendeti juaj offline pérfshin personin i cili ndérvepron me familjen dhe miqté ¢do dité né shtépi
né shkollé apo né puné. Ata njohin identitetin tuaj offline si emrin, moshén, ku ju jetoni et;.
Identiteti juaj online €shté si ju prezantoheni né hapsirén online. Identiteti juaj online duhet t&

pérfshijé vetém nj€ sasi t& limituar informacioni.

Né nivel kompanie, identiteti pérfshin informacionin e punonjésve, pasurive intelektuale dhe té
dhéna financiare. Informacionet e punonjésve pérfshijné kontratat e tyre, t€ dhéna personale,
finaciare etj. T€ dhénat intelektuale si patentat, planet pér produktet e reja, nése keqpérdoren
lejoné njé biznes té ket€é avantazh kundrejt konkurrentéve té tij. Kjo pasuri intelektuale
konsiderohet sekret tregu dhe humbja e kétij informacioni mund t€ c¢ojé né falimentimin e

kompanisé né t€ ardhmen.

Sulmuesit né internet dhe llojet e tyre

Sulmuesit jané individé ose grupe qé pérpigen t€ shfrytézojné dobésité pér pérfitime personale
ose financiare. Sulmuesit jané t€ interesuar pér gjithcka, qé nga kartat e kreditit e ¢cdo gjé me

vleré.

Ata ndahen né disa lloje:

Amator — Njihen ndryshe si Script Kiddies. Zakonisht kané pak ose apsak njohuri por qé
pérdorin mjete dhe instruksione t€ gjetura né€ internet pér shpérndarjen e sulmeve. Disa prej tyre
jané thjesht kuriozé€, ndérsa té tjeré pérpigen t€ demonstrojné aftésité e tyre dhe t€ shkaktojné

déme.

Hackers — Ky grup i sulmuesve ndérhyjné né kompjutera ose rrjete kompjuterike. Né varési té
géllimit té sulmit, ata klasifikohen si kapelet e bardha, gri ose té zeza. Sulmuesit e kapelave t&

bardha sulmojné rrjetet ose sistemet kompjuterike pér té zbuluar dobésité né ményré qé té



pérmirésohet siguria e kétyre sistemeve. Kéto ndérprerje béhen me leje paraprake dhe c¢do
rezultat i raportohet pérdoruesit. Nga ana tjetér, sulmuesit kapele zinj pérfitojné nga ¢cdo dobési e
mundshme pér pérfitime té paligjshme personale, financiare ose politike. Sulmuesit kapele gri
jan€ midis llojit t&€ sulmuesve kapele t€ bardha dhe t&€ zeza. Sulmuesit kapele gri mund t€ gjejné
njé dobési né njé sistem. Disa haker kapelé gri publikojné fakte né lidhje me probleme né

internet, n€ ményré qé sulmuesit e tjeré t’i shfrytézojné ato.

Hakerat e organizuar - Kéta haker jané€ grupe profesionistésh me synime si kontrolli, fugia dhe
pasuria. Ata jané shumé té sofistikuar dhe t€ organizuar. Disa prej tyre jan€ t€ paguar nga shteti
pér té¢ mbledhur informacion ose pér t&€ kryer sabotime t€ ndryshme né€ emér t€ geverisé sé tyre.
Zakonisht jané t€ trajnuar dhe t€ financuar miré, dhe sulmet e tyre pérgendrohen né géllime

specifike g€ jané t€ dobishéme pér geveriné e tyre.

Kércénimet e brendshme té sigurisé

Sulmet mund t€ kené origjinén nga brenda ose jashté njé kompanie. Njé pérdorues 1 brendshém
si nj¢ 1 punésuar ose njé partner i kontraktuar mundet q€¢ n€ ményré t€ qgéllimshme ose

aksidentalisht:

o Te& keqpérdorée té dhéna konfidenciale

o T& ndérhyjé né serverat ose né pajisjet e rrjetit

e Mund t€ vendosé USB té infektuara né sistemet kompjuterike

o T& shkarkojné aksidentakisht malware né€ rrjet népé€rmjet email-ve ose websiteve té

infektuara.

Zakonisht, sulmet e brendshme jané potencialisht mé t€ rrezikshme se sulmet e jashtme.

Kércénimet e jashtme té sigurisé

Kércénimet e jashtme t€ siguris€ mund t€ vijné nga amatoré ose hacker t€ cilét mund t&

shfrytézojné njé dobési né pajisje ose t&€ pérdorin forma t€ tjera pér t€ patur akses..



Llojet Malware
Malware €shté shkurtim i Malicious Software, njé kod qé mund té pérdoret pér t€ vjedhur t&
dhéna, pér aksesimim, si dhe t€ shkaktojé déme ose té ndérhyjé né sisteme.

ME poshté paraqiten llojet mé t&€ zakonshme t&€ malware-ve:

Spyware — Ky lloj malware éshté dizenjuar pér té gjurmuar dhe spinuar mbi njé pérdorues t&
caktuar. Spyware zakonisht pérfshin gjurmimin e aktiviteteve, password-eve dhe mbledhjen e té
dhénave ose t€ prodhojé dritare me reklama qé shfagen papritur né web browser ndérkohé g¢ jeni
online. Njé késhillé e miré &shté t€ shkarkoni software vetém nga website t&€ besuara. Spyware

shpesh bashkohet me software t€ ligjshém ose me virusin Trojan horses.

Adware — Shkurtimi i Advertising supported software €shté dizenjuar pér t€ shpérndaré reklama

automatikisht dhe instalohet me disa versione software.

Bot — Shkurtimi i fjalés robot, bot &shté njé malware i dizenjuar pér t€ kryer veprime automatike

online.

Ransomware — Ky lloj malware &shté dizenjuar pér t€ mbajtur njé sistem kompjuterik pezull
derisa té béhet njé pagesé e caktuar. Zakonisht funksionon duke i enkriptuar t¢ dhénat me njé
celés t€ panjohur nga pérdoruesi. Ransomware shpérndahet duke shkarkuar njé skedar ose

népérmjet software-ve.

Scareware — Ky éshté njé tip malware i dizenjuar pér t€ bindur pérdoruesin t€ kryejé njé veprim
t€ caktuar me ané t€ kércénimeve t€ ndryshme. Scareware funksionon duke shfaqur njé dritare né
sistemin operativ e cila thoté se sistemi €shté né rrezik dhe duhet instaluar njé program specifik
gé té kthehet né gjendjen normale, nése pérdoruesi pranon sistemi i tij kompjuterik infektohet

nga ky lloj virusi.

Rootkit — Ky 1loj malware éshté dizenjuar pér t€ modifikuar sistemin operativ dhe pér t&€ krijuar
njé backdoor. Sulmuesit mé pas pérdorin két€ backdoor pér té aksesuar kompjuterin n€ ményré

remote.



Virus - Virusi &shté njé kod i ekzekutueshém i cili &shté i bashkangjitur me skedar t& tjeré té
ekzekutueshém, zakonisht me programe t&€ ligjshme. Viruset shkatérrojné t€ dhénat dhe
ngadalésojné kompjuterin. Shumé nga viruset shpérndahen edhe me ané té€ pérdorimit t&€ USB-ve,

CD-ve,internetit ose e-mailit.

Trojan horse - Trojan horse &shté njé malware i cili mbart veprime keqdashése nén njé veprim
normal né njé sistem kompjuterik. Zakonisht gjendet né skedarét e imazheve, audiove apo lojrat

e ndryshme. Ndryshe nga viruset, Trojan Horse lidhet veten me skedare t&€ packzekutueshme.

Worms — Worms jané kode t€ cilat replikojné vetveten né€ rrjet pa patur nevojén e njé programi

pér t’u eksekutuar.

Man-In-The-Middle (MitM) — Lejon sulmuesit t€ kené€ kontroll mbi pajisjet kompjuterike pa

dijeniné e pérdoruesit. Zakonisht pérdoren pér vjedhjen e informacioneve financiare.

Man-In-The-Mobile (MitMo) — Njé tip sulmi pér t€ patur akses mbi pasijet celulare pér t&

vjedhur t€ dhéna t€ réndésishme té pérdoruesit.

Shenjat se paisja kompjuterike éshté infektuar me malware
Pavarsisht nga 1loji 1 malware qé¢ mund t€ jeté infektuar nj€ kompjuter apo njé sistem
kompjuterik. Simptomat mé t€ zakonshme jané:

Rritja e pérdorimit t&¢ CPU-s&.

Ngadal€simi 1 punés s€¢ kompjuterit.

Kompjuteri ‘ngec’ shpesh gjaté punés.

Zvogélimi i1 shpejtésisé s€ punés né Web Browser.

Probleme té pashpjegueshme né lidhje me internetin.

Skedaré t€ modifikuar.

Skedaré t€ fshiré.

Shfagen skedar€, programe apo ikona t€ pa njohura né desktop

Programet mbyllen apo rikonfigurojné vetveten

Dérgohen e-maile pa dijeniné e pérdoruesve



Disa lloje té tjera sulmesh
Phishing

Phishing &shté kur njé palé me géllime t&€ keqdashése dérgon njé email mashtrues t&€ maskuar
sikur t€ ishte nga njé burim i ligjshém dhe i besueshém. Synimi i mesazhit &shté t&€ mashtrojé
marrésin dhe t€ instalojé malware né pajisjen e tyre, ose t€ shpérndarje informacionin personal

ose financiar.

DoS

Denial-of-Service (DoS), sulmet € mohimit t€ shérbimit jané€ njé lloj sulmi shumé 1 pérhapur né
rrjet. Njé sulm DoS ndérpret shérbimin e rrjetit pér pérdoruesit, pajisjet ose aplikimet. Ekzistojné

dy lloje kryesore té€ sulmeve DoS:

Trafik i mbingarkuar- Kjo ndodh kur rrjetit, hostit ose aplikacionit i dérgohet njé sasi e madhe
e t€¢ dhénave me njé rittm g€ nuk mund t1 pérballojé. Kjo shkakton njé ngadalésim té

transmetimit/pérgjigjes ose pérplasje té€ paketave t€ komunikimit.

Paketat e formuara me ¢éllim té keq- Kjo ndodh kur njé paketé¢ e formuar keqdashje i
dérgohet njé hosti ose aplikacioni dhe marrési nuk €shté né gjendje ta trajtojé até. Pér shembull,
njé€ sulmues pércjell paketa informacionesh qé pérmbajné gabime ose té formatuara né ményré jo
té¢ duhur, g¢ nuk mund té identifikohen nga aplikacioni. Kjo bén g€ pajisja marrése té

funksionoj€ shumé ngadal€ ose t€ keté pérplasje informacioni.

Lista e hapave qé mund té ndérmerren pér té ruajtur pajisjet kompjuterike:

e Mbajeni Firewall t& aktivizuar— Firewall duhet t€ jené t€ aktivizuar dhe t&€ update-uar né
Software, hardware ose né€ njé router pér t€ mbrojtur t€ dhénat personale apo té

kompanisg.

e Pérdorni Antivirus dhe Antispyware — Viruset, Trojan horses, worms, ransomware

dhe spyware instalohen né kompjuter pa lejen e pérdoruesit duke patur akses mbi



komjuterin dhe t€ dhénat. Software-t Antivirus jané dizenjuar pér t€ skanuar kompjuterin

tuaj nga viruset dhe i fshijné ato. Zakonisht kané t& pérfshiré edhe antispyware.

e Menaxhoni Sistemin Operativ dhe Browser-in— Pér t€ mbrojtur té¢ dhénat rregulloni
siguriné né sistemin operativ dhe né browser né€ nivel maksimal. Béni rregullisht update

sistemit operativ pérfshiré edhe web browser-in nga ofruesit zyrtar.

o Mbroni té gjitha pajisjet tuaja — T¢ gjitha pajisjet tuaja kompjuterike si PC-t€, laptopét,
tabletat, ose smartphonat duhet t€ jené té€ mbrojtura me password-e pér t€ shmangur
akseset e paautorizuara. Informacionet e ruajtura duhet t€ jené t€ enkriptuara sidomos ato
konfidenciale. Nése ndonjé nga pajisjet tuaja vidhet, t€ dhénat tuaja mund té aksesohen

népérmjet ruajtjes né shérbimet cloud si iCloud ose Google drive.
Késhilla pér zgjedhjen e njé password-i:

e Mos pérdorni fjalé€ nga fjalori ose emra
e Nése éshté e mundur pérdorni karaktere speciale si ! @ #$ % " & * ()

e Pérdorni password-e me dhjeté ose mé shumé karaktere

Pér té parandaluar aksesimin fizik nga pajisjet tuaja kompjuterike pérdorni fraza né vend té
passworde-ve. Eshté mé e thjeshté t& krijoni njé frazé t& gjaté sesa njé njé password sepse éshté

né formén e njé fjalie e cila mbahet mend mé thjeshté né krahasim me njé fjalé.
Késhilla pér zgjedhjen e njé fraze:

e Zgjidhni njé shprehje g€ ka kuptim pér ju
e Shtoni karaktere speciale si! @ #$ % " & * ()
e Samé e gjaté mé miré

e Shmangni shprehje t€ famshme

Instituti Kombétar Amerikan pér standarte dhe Teknologji-United States National Institute for

Standards and Technology (NIST) ka publikuar disa specifikime mbi krijimin e password-eve.

Pérmbledhje e udhézimeve té reja mbi krijimin e passworde-ve:



- Minimumi 8 karaktere gjatési, por jo mé& shumé se 64 karaktere

- Jo fjalékalime t€ zakonshme, g¢ mbahen mend lehtésisht, si fjalékalim apo abc123

- Nuk ka rregulla t€ pérbérjes, mund t&€ pérfshihen shkronja t€ médha, t€ vogla dhe numra

- Pérmirésoni saktésiné e shtypjes duke lejuar pérdoruesin t€ shohé fjalékalimin gjaté shtypjes

- T€ gjitha karakteret dhe hapésirat e shtypjes lejohen

- Vendosni njé skadim periodik ose arbitrar i fjalékalimit

- Mos vendosni autentifikime t€ bazuara né t€ dhéna, si¢ jan€ informacionet nga pyetjet e fshehta

té pérbashkéta, t€ dhénat e marketingut, historia e transaksioneve etj.

T€ dhénat tuaja gjithmoné duhet t& enkriptohen. Ju mund t€ mendoni se nuk keni sekrete dhe
asgjé pér t€ fshehur, dhe pse t€ pérdorni enkriptimin? Ndoshta ju mendoni se askush nuk

déshiron t€ dhénat tuaja. Me shumé& mundési, kjo ndoshta nuk €shté e vérteté.

A jeni gati t' tregoni t€ huajve t€ gjitha fotot dhe dokumentet tuaja? A jeni gati t€ ndani me

miqté tuaj informacione financiare t€ ruajtura né kompjuterin tuaj?

Kjo mund té jeté edhe mé problematike nése njé aplikacion me qgéllim t€ keq infekton
kompjuterin tuaj ose pajisjen celulare dhe vjedh informacione potencialisht t&€ vlefshme, si¢ jané
numrat e llogarive, fjalékalimet dhe dokumentet e tjera zyrtare. Ky lloj informacioni mund t&
¢ojé€ né vjedhje identiteti dhe mashtrim. Hakerat mund t€ kodojné thjesht t€ dhénat tuaja dhe t'i

béjné ato t&é papérdorshme deri sa t€ paguani njé shpérblim té€ caktuar.

Cfaré éshté kriptimi?

Kriptimi &shté progesi i shndérrimit t€ informacionit né€ njé formé ku njé palé e paautorizuar nuk
mund ta lexojé até. Vet€ém njé person i besuar, i autorizuar me celésin ose fjalékalimin sekret,
mund t€ deshifrojé t€ dhénat dhe t'1 konvertojé né formén e tyre origjinale. Kriptimi né vetvete
nuk e pengon diké & t€ pérgjojé té dhénat. Kriptimi mund t€ parandalojé g€ njé person i

paautorizuar t€ shikojé ose t&€ hyjé né pérmbajtje.



Software t&€ ndryshém pérdoren pér t€ enkriptuar skedarét, folderat dhe deri tek harddisqet ku
ruhen t€ dhéna.

Encrypting File System (EFS) &shté njé ményré pér t€ enkriptuar té¢ dhénat né sistemin operativ
Windows. EFS &shté i lidhur direkt me njé llogari specifike t€ pérdoruesit. Vetém pérdoruesi qé
ka enkriptuar t€ dhénat do t€ jet€ né gjendje t'i pérdoré ato pasi ato t€ jené t€ enkriptuara duke
pérdorur EFS. Pér t€ kriptuar t&¢ dhénat duke pérdorur EFS né t€ gjitha versionet e Windows,

ndigni hapat e méposhtém:

Hapi 1. Zgjidhni njé ose mé shumé skedaré ose dosje.

Hapi 2. Klikoni me t€ djathtén mbi t€ dhénat e zgjedhura> Properties.

Hapi 3. Klikoni né Advanced...

Hapi 4. Zgjidhni kuting e kontrollit té t& dhénave pér t& siguruar enkriptimin.

Hapi 5. Skedarét dhe dosjet q€ jané koduar me EFS shfagen me gjelbér.

Backup-i i té dhénave

Hardisku mund t€ mos funksionojé. Laptopi mund t€ humbasé. Telefoni mund t€ vidhet. Ju
mund t€ fshini versionin origjinal t€ njé dokumenti t€ réndésishém. Pasja e njé kopje rezervé
mund t€ parandalojé humbjen e t€ dhénave t€ pazévendésueshme, si¢ jané fotot familjare. Pér t&€
kopjuar té dhénat si duhet, do t'ju duhet njé vend shtesé ruajtjeje pér t€ dhénat dhe duhet t'i
kopjoni ato né njé vend t& caktuar rregullisht dhe automatikisht.

Vendndodhja shtesé¢ pér skedarét tuaj té rezervuar mund t€ jet€ né rrjetin tuaj né shtépi, né njé
paisje t€ jashtme ose né cloud. Duke béré backup t€ dhénave, ju keni kontroll t€ ploté t& tyre. Ju
jeni plotésisht pérgjegjés pér koston dhe mirémbajtjen e pajisjeve t€ ruajtjes nése backup béhet
né paissje t€ tjera shtes€. Por, nése regjistroheni né njé shérbim t& ruajtjes sé€ cloud, kostoja varet
nga sasia e nevojshme pér ruajtje. Me njé shérbim t€ ruajtjes sé cloud si Amazon Web Services
(AWS), ju keni qasje né t€ dhénat tuaja rezervé pér aq koh€ sa keni gasje né€ llogariné tuaj. Kur té
regjistroheni né shérbimet e ruajtjes né internet, ju duhet t€ jeni mé selektiv né lidhje me té
dhénat g€ jané rezervuar pér shkak té kostos s€ ruajtjes dhe transferimeve t€ vazhdueshme né
internet. Njé nga avantazhet e ruajtjes s€ njé kopje rezervé né cloud &shté siguria né rast zjarri,

vjedhje ose katastrofa t€ tjera, pé€rve¢ déshtimit t€ pajisjes s€ ruajtjes.



Mos ndani shumé informacion né mediat sociale

Nése doni té¢ mbani intimitetin tuaj né mediat sociale, ndani sa mé& pak informacione té jeté e
mundur. Ju nuk duhet t€ ndani informacione si datén e lindjes, adresén e postés elektronike ose
numrin tuaj t€ telefonit né€ profilin tuaj. Njerézit q¢ duhet t€ diné informacionin tuaj personal
ndoshta tashmé e diné até. Mos e mbushni plotésisht profilin tuaj t€ mediave sociale, siguroni
vetém informacionin minimal t€ kérkuar. Pér mé tepér, kontrolloni cilésimet e mediave tuaja
sociale pér t€ lejuar vetém njerézit q€ njihni t€ shohin aktivitetet tuaja ose t€ pérfshihen né
bisedat tuaja.

Sa mé shumé informacione personale t€ ndani né€ internet, aq mé lehté €shté qé dikush té krijojé
njé profil rreth jush dhe t€ pérfitoj€ nga ju.

Web browser-at- shfletuesit né internet

Kushdo gé ka qasje fizike né kompjuterin tuaj, ose ruterin tuaj, mund t€ shikojé cilat fage né
internet keni vizituar duke pérdorur historiné e shfletuesit t&¢ web-it dhe cache-né. Ky problem
mund t€ minimizohet duke mundésuar ményrén e shfletimit privat né browser. Shumica e

browser-ave kané emértime t€ ndryshme t€ lundrimit né& 1lojin privat:
Microsoft Internet Explorer: InPrivate
Google Chrome: Incognito

Mozilla Firefox: Tab privat

Né kété lloj pérdorimi t€ browser-ave cookie-t jané caktivizuar, skedarét e pérkohshém té
Internetit dhe historia e shfletimit higen pas mbylljes sé dritares s¢ browser-it .

Mbajtja private e historis€¢ sé€ lundrimit né internet mund t€ parandalojé t€ tjerét t€ mbledhin
informacione rreth aktiviteteve tuaja né internet apo t'ju shqgetésojné t€ blini dicka me reklama té

Synuara.

Firewall

Né rrjetet kompjuterike njé firewall, éshté krijuar pér t€ kontrolluar, filtruar cilat komunikime
mund t€ lejohen. Njé firewall mund t€ instalohet né njé kompjuter t€ vetém me qéllim té
mbrojtjes s€ njé kompjuteri (firewall-1 bazuar né host), ose mund t€ jet€ njé pajisje e rrjetit qé
mbron njé rrjet t€ téré kompjuterésh dhe t€ gjitha pajisjet pritése né até rrjet (firewall me bazé

rrjeti).

Skanimi i portave



Skanimi i portave €shté njé proces i kontrollit t€ njé kompjuteri, serveri ose hosti tjetér té rrjetit
pér porta t€ hapura. Né rrjet, secilit aplikacion g€ funksionon né njé pajisje i caktohet njé
identifikues g€ quhet numér porte. Ky numér i porte pérdoret né t€ dy skajet e transmetimit né
ményré qé€ té€ dhénat e duhura t'i kalohen aplikimit t€ sakté. Skanimi i portés mund t€ pérdoret me
géllim t€ keq si njé mjet zbulimi pér t€ identifikuar sistemin operativ dhe shérbimet qg

funksionojné né njé kompjuter ose host.

Tema 12. Video lojrat.

Njé video lojé &shté njé lojé kompjuterike g€ luhet duke pérdorur kontrolle, butona té tastierés

ose mousin pér té lévizur imazhe né njé ekran.

Figura 12.1 Video Lojérat

Pérdorimi 1 video lojérave &shté béré shumé popullor g€ nga krijimi 1 tyre né vitet ‘80. Industria e
lojrave vazhdon té lulézojé mé shpejtési ¢do dité. Kéto industri kérkojné zhvillues t€ avancuar té
gjuhéve t& programimit si Python, C++, Java, HTMLS et;.

Pér sa i pérket industrisé s€ video lojérave, me kalimin e viteve teknologjia e tyre ka avancuar
duke pérfshiré fusha si mé poshté:

Identifikimi i fytyrave

Skanimi 3D dhe teknologjia e njohjes s€ fytyrés lejon g€ sistemet t€ krijojné né t€ vérteté
ngjashmériné tuaj né€ botén e lojrave (késhtu g€ ju mund té krijoni njé avatar qé duket ashtu si
Ju).

Njohja e zérit



Kompijuterat tani jané né€ gjendje t&€ njohin me lehtési komandat zanore nga pérdoruesi. Jo vetém
gé mund t€ ndizni dhe fikni tastierén duke pérdorur kété teknologji, por gjithashtu mund t&
pérdorni komandat zanore pér t€ kontrolluar lojén.

Kontrolli me ané té gjesteve

Tani mund té luani lojéra duke bashkévepruar me pajisjen tuaj me vetém disa val€ té dorés tuaj.
Njé aparat fotografik 3D gjurmon 22 pika t€ ndara né€ dorén tuaj, kontrolli i gjesteve lejon

pérdoruesit t€ luajné duke pérdorur lévizjet natyrore té trupit.

Grafika té avancuara

Avancimet e grafikave t€ lojérave me cilési mé té larté t€ imazhit.

Realitet virtual

Kéto lloj lojérash i ofrojné€ pérdoruesit eksperiencén e njé realiteti virtual. Pérdoruesit i1 krijohet
ndjesia si t€ jet€ né brendési t€ skenés s€ lojés.

Video lojérat mobile/celulare

Shumé aplikacione lojérash jané€ krijuar pér t’u shkarkuar dhe luajtur né€pérmjet pajisjeve
celulare. Kéto 1lloj lojérash kané edhe numrin mé t€ madh té pérdoruesve.

TE tjera lojéra jané né cloud gaming, on-demand gaming etj.

Video lojérat edukuese

Programues té ndryshém kané programuar lojéra si web aplikacione(hapen né browser) ose
celulare pér t€ promovuar t€ mésuarit népérmjet lojés tek studentét e fushave t&€ ndryshme. Kéto
lojéra jané t€ pérshtatura né varési té€ fushés s€ studimit dhe moshés sé€ pérdoruesit. Pér shembull,
pér t&€ promovuar programimin ose t€ menduarit kritik tek fémijét apo adolenshentét pérdoret
gjerésisht platforma e lojés Scratch.

T€ mésuarit népérmjet lojérave e bén procesin e té t&€ mésuarit apo pérmirésimit té€ njohurive né
programim mé argétues. M€ poshté paraqiten disa shembuj t€ kétyre lojérave:

CodinGame - ofron lojéra pér t€ mésuar programim né€ mbi 25 gjuhé& programimi si Ruby dhe
PHP. Nj€ nga avantazhet e CodinGame &shté g€ pérdoruesi méson duke luajtur me shoké, kolegé
apo me persona té tjeré.

CodeCombat- ofron lojéra me ané t€ cilat mésoni Python, JavaScript, CoffeeScript etj.

CodeCombat €shté e ndaré né sesionin pér mésues dhe né sesionin pér student.



Ruby Warrior - €shté njé lojé pér t€ mésuar gjuhén e programimit Ruby. Mésimet fillojn€ nga mé
té thjeshtat deri tek nivelet mé t€ avancuara.

Untrusted - €shté njé aventuré né JavaScript pér testimin e njohurive né javascript dhe zgjidhjen
e problemeve.

Robocode- ju méson programim duke ndértuar roboté né gjuhét e programimit Java ose NET. 6.
ChecklO and Empire of Code - jané lojéra t€ cilat ju mésojné gjuhét e programimit JavaScript
ose Python.

VIM Adventures- €shté njé tekst editor i pérdorur gjerésisht nga programuesit. Nése doni t&é
mésoni se si t€ pérdorni Vim, atéhere mésoni me ané t€ lojérave VIM Adventures.

Cyber Dojo - ka ushtrime praktike dhe sfida t€ gjuhéve t€ programimit pérfshiré Ruby,
JavaScript, PHP, Python, dhe shumé mé tepér.

Elevator Saga- teston njohurité né JavaScript népérmjet lojés. Loja fillon me sfida t&€ lehta dhe
vazhdon me nivele me t€ avancuara.

Code Wars- ju ndihmon t€ pérmirésoni aftésit€ né programim, si né JavaScript, Swift, PHP,

Python, Ruby, dhe Haskell.

Tema 13. Prespektivat e reja té teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit.

Prespektiva té reja t€ teknologjisé s€ informacionit dhe komunikimit po zbatohen pér t€ zgjidhur
problemet mé t€ ngutshme né boté.

Pandemia COVID-19 ka nxjerré njé¢ mésim se sa e ndjeshme &shté bota joné sot ndaj trazirave
njerézore dhe ekonomike dhe vazhdimi i aktiviteve t€ planifikuara online.

Kompani té teknologjisé sé€ larté jan€ duke zhvilluar gjeneratén e ardhshme té produkteve qé do
té ndihmojné njerézit, nga makinat pa shofer deri tek punétorét robotike.

Disa shembujsh teknologjish g€ do t€ ndryshojné t€ ardhmen:

-Qenté udhézues robotiké né ndihmé t&é personave me véshtirési né shikim i cili nuk &shté né
gjendje t€ strehojé njé kafshé t& vértet€. Roboti 1€viz duart e pé€rdoruesve dhe "i drejton" ato
fizikisht si njé gen udhézues i vérteté.

- Smartwatch me furnizim energjie nga djersa i cili ruan energji, duke zévendésuar elektrolitet

gé gjenden né bateri me djersén.



- Robotét e gjallé, roboté t& vegjél hibridé t€ béré duke pérdorur gelizat burimore nga embrionet
e bretkosave, mund t€ pérdoren pér arsye t€ ndryshme si pér shembull pér t€ mbledhur
mikroplastiké né ogeane.

- Realiteti virtual, studiuesit kané zhvilluar njé pajisje duke pérdorur njé material fleksibél me
komponenté t€ vegjél vibrues g€ mund t€ ngjiten né lekuré.

- Internet pér té gjithé, Google synon t&€ zgjidhé problemin e mbulimit me internet duke
pérdorur balona heliumi né€ zona t€ paarritshme, ndérsa Facebook po pérpiget té€ béjé té njéjtén
gj€ duke pérdorur drone.

- Bluza pér monitorimin e zemrés, kjo bluzé e re nga ndérmarrja e materialeve inteligjente
KYMIRA do t€ masé me saktési rrahjet e zemrés dhe do t'i ngarkojé ato né cloud pérmes
Bluetooth.

Drone kundér zjarreve né pyje, q¢ do té dérgojné tinguj né€ pyje. Tingulli €shté i pérbéré nga
valé me presion t€ larté pér t€ prishur ajrin g€ rrethon njé zjarr duke ndérpreré furnizimin e
oksigjenit. Né frekuencén e duhur, zjarri thjesht shuhet.

Tullumbace hapésinore, pér udhétime né hapsiré.

Roboti “farmacist”, prodhimi i robotéve po z€ njé vend t&€ réndésishém né industri dhe
gjithmoné e mé& shumé ata béhen mé t€ avancuar. Késhtu qé€ né t€ ardhmen do t€ shohim se ata
do té hyjné edhe né vendet tona té punés.

Njé trilion sensoré do té jené té lidhur me internet, t¢ gjitha llojet e pajisjeve do té jené té
lidhura me internetin, duke pérfshiré edhe rrobat qé ne veshim.

Makina e printuar 3D, printerat 3D jané duke u béré gjithmoné e mé t&€ fuqishém, té afté pér
shtypjen e objekte komplekse té t€ gjitha llojeve dhe materialeve. Shumé kompani té prodhimit
té makinave jané tashmé duke pérdorur teknologjiné pér té€ krijuar prototipa dhe pjesé t€ vecanta
t& njé automjeti.

Telefoni i implantuar né lékuré, paisja do té jeté né gjendje té tregojé mé sakté rreth shéndetit
t& nj€ personi, gjithashtu ata do t€ jené né gjendje pér t&€ komunikuar mendimet e tyre népérmjet
valéve t€ trurit ose sinjaleve, jo verbalisht.

-Syze leximi té lidhura né internet, kompania Google ka prezantuar tashmé njé teknologji té

ngjashme , e cila quhet “Google Glass”, por &shté duke punuar pér t€ krijuar edhe lentet e para té

kontaktit t€ lidhura me internetin.

- Identitet digjital, jeta digjitale éshté béré e pandashme me jetén fizike t€ njé personi dhe kjo
do vazhdojé té rritet akoma mé shumé me kalimin e viteve.

- Mbledhja e taksave népérmjet blockchain-it, monedhat dixhitale si Bitcoin pérdorin njé
mekanizém t€ quajtur blockchain pér té€ kryer transaksione.



- Transplanti i mélcisé 3D, printerat 3D tashmé jané duke u pérdorur gjithnjé e mé& shumé né
industriné e kujdesit shéndetésor pér t€ krijuar pjesé t€ trupit t€ njeriut, si zévendésimet e
kockave dhe implantet organeve. Kjo do ti mundésojé industrisé sé kujdesit shéndetésor té rrité
organet né ményreé artificiale.

- Auditimet e korporatave do té kryhen nga inteligjenca artificiale, e cila gjithnjé e mé
shumé do té z€vendésojé njé séré t&€ vendeve t€ punés, g€ sot béhen nga njerézit.

- Makinat pa shofer, kompanité e teknologjisé si Google dhe Uber, por edhe ato tradicionale si:
Toyota, General Motors, dhe Volkswagen jané t&€ gjithé duke punuar né prodhimin e makinave
me veté-ngarje.

Shembuj té tjeré do té jené si baterité e makinave qé karikohen né 10 minuta, heqje tatuazhesh pa
dhimbje, neuronet artificiale silikoni, fermat lundruese, rrugé mbi lumenj, makinat fluturuese,
turizmi hapsinor, roje robotike, printim 3D i ushqimit, interneti 5G, pasqyrat smart qé
kontrollojné shéndetin, et;.

Theksojmé se mé larté jané listuar vetém njé pjesé e vogél e prespektivat e reja té teknologjisé sé
informacionit dhe komunikimit g€ priten t€ aplikohen gjérésisht né€ t€ ardhmen, t€ tjera shpikje
dhe zbulime priten né té gjitha aspektet e jetés.
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