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I. Profili profesional i dizenjuesit grafik

a) Karakteristikat e dizenjuesit grafik

Dizenjuesit grafiké krijojné prezantime imazhi apo informacioni pér media té€ ndryshme,
pérfshiré: mediat print, televizion, industri filmike, lojéra kompjuterike, website etj. Pérmes
njohurive té tyre né fushén e teknologjisé kompjuterike ose artit, ata krijojné efekte speciale,
animime, imazhe té tjera vizuale si dhe prezantime pér individé, biznese dhe organizata té
ndryshme. Dizenjuesit grafiké kombinojné aftésité krijuese me njohjen shumé té miré té
programeve té pérparuara kompjuterike pér té krijuar produktin gé u kérkohet.

b)Mundésité e punésimit dhe karriera profesionale e dizenjuesit grafik

Profesioni i dizenjuesit grafik éshté i lidhur ngushté me procedurat e punés né lidhje me
krijimin e koncepteve vizuale dhe krijimin e dizajneve pér reklamim ose informim: si logo,
fletépalosje, kartévizita, postera, banera, broshura, revista, gazeta, libra, té cilat printohen ose
pérdoren pér publikim digjital. Ai/ajo mund té punésohet né studio grafike si junior designer
(2D), ose té punojé si ekspert i pavarur (freelancer). Me pérvojé pune dhe me kualifikime
shtesé mund té pérparojé profesionalisht né nivelin e senior designer (2D-3D). Dizenjuesi
grafik mund té ndérmarré disa funksione mbikéqyrése duke ngritur shkallét e karrierés si
drejtues dizajneri kreativ.

Pérfundimi me sukses i kétij kualifikimi i jep mundési kursantit té kalojé ose té zhvillohet né
profesione té tjera gé kané té béjné me dizenjimin grafik si; web dizajn, art dizajn, inxhinieri
dizajn etj. K&to kérkojné pérvojé pune, kualifikime té métejshme dhe shkollimet pérkatése.

Ky kurs i pérgatit kursantét me kompetenca profesionale pér té ushtruar veprimtari
profesionale té pérfshira né grupin - njési t€ profesioneve “Dizenjues grafik né multimedia”,
me kod 2166, referuar Listés Kombétare té Profesioneve.

Il. Kompetencat gé fitojné kursantét né pérfundim té Kursit pér “Grafik dizajn”.

Né pérfundim t€ Kursit pér “Grafik dizajn”, kursantét do té jené té afté té:

— pércaktojné objektivat e produktit, duke u konsultuar me pritshmériné e klientéve;

— studiojné, analizojné Kklientin, organizatén dhe produktet e méparshme té ngjashme té
klientit;

— studiojné, analizojné produktet e ngjashme né treg pér té krijuar njé produkt té
diferencuar;

— formulojné konceptet e dizenjimit pér produktin gé do komunikohet;

— konsultohen pér dizenjimin e produktit me analisté biznesi, arkitekté dhe programues
softueri;

— pérgatitin skica, diagrama dhe modele té ndryshme né print apo kompjuter, pér té
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komunikuar konceptet pér dizenjimin e produktit;

— dizajnojné grafiké kompleksé dhe animime, pér té kénaqur kérkesat funksionale estetike
dhe kreative té modelit qé do prezantojné;

— pérshtatin skicén apo imazhin dixhital me tekstin apo informacionin gé produkti duhet té
pércjellé;

— krijojné imazhe 2D apo 3D, duke vendosur objektin né lévizje, ose duke ilustruar njé
proces, duke pérdorur programe animimi né kompjuter, print apo modelim;

— sigurojné nga klienti ose nga eksperté té kamerés, materiale filmike me cilési té larté HD,
né rast prodhim video;

— transferojné dokumente audio, video pér t’u edituar né ményré dixhitale, ose i editojné
veté, duke pérdorur programet té posagme ( Adobe Premiere, Final Cut Pro) etj;

— krijojné apo shkruajné imazhe dhe grafiké shtesé né video, e shndérrojné apo transferojné
videon né formate té ndryshme pér web, mobile, dvd, prezantime etj;

— regjistrojné zérin audio né rast reklame, dokumentari, etj dhe pérdorin programet
pérkatése kompjuterike pér pastrimin e zérit;

— montojné pamjet video, audio duke pérdorur efekte muzikore dhe vizuale;

— krijojné puné artistike gé pérdoret né lojéra kompjuterike;

— krijojné sekuenca té animuara duke pérdorur programet softuerg;

— arkivojné materialet video, audio, apo imazhet dixhitale né njé sistem té organizuar dhe
ruajtje té té dhénave;

— zgjedhin, specifikojné apo rekomandojné materialet funksionale, estetike dhe mediatike
pér publikim, shpérndarje apo shfagje skenike;

— detajojné dhe dokumentojné produktin e dizajnuar té pérzgjedhur pér prodhim;

— mbikéqyrin ose ndérmarrin veté prodhimin e modelit té tij dizajn né mediat e
pérzgjedhura sé bashku me klientin;

— respektojné kushtet e kontratés pér dorézimin e produktit cilésor dhe né afat;

— respektojné ligjet né fuqi pér té drejtén e autorit;

— rritin profesionalizmin e tyre pérmes njohjes sé programeve té avancuara kompjuterike,
teknikave dizenjuese, e-learning etj.

— komunikojné me etiké profesionale.

I11. Kérkesat e pranimit né Kursin pér “Grafik dizajn”

Pjesmarrésit né Kursin pér “Grafik dizajn” duhet té jené mbi 16 vjec, té kené pérfunduar
arsimin e detyruar.

IV. Kohézgjatja e Kursit pér “Grafik dizajn”

360 oré mésimore, ku
1 oré mésimore = 45 minuta




V. Modulet e Kursit pér “Grafik dizajn”

Nr | Titulli i Modulit | Kodi Kohézgjatja Rezultatet Mésimore

1 | Hyrje né 30 oré mésimore Kursanti pérshkruan vecorité e
profesionin e N profesionit té dizenjuesit grafik.
dizenjuesit grafik. g Rekomandohet: Kursanti pércakton elementét e

2 70% Teori pérdorur né dizajn grafik.

| 20% Praktiké Kursanti pérzgjedh platformat pér

é 10% Vlerésime realizimin e elementéve multimedial né
dizajn grafik.

2 | Editim imazhesh. «~ | 80 oré mésimore | 1. Kursanti pércakton elementét e imazhit

Ry dhe formatet e tij.
S | Rekomandohet: . Kursanti pércakton hapat e editimit dhe
gﬁ 10% Teori transformimit té imazhit
v | 80% Praktiké . Kursanti ndérton, modifikon dhe
= | 10% Vlerésime retrushon imazhe.
3 Krijimi i 90 oré mésimore . Kursanti parapérgatitet pér té dizenjuar

ilustrimeve grafike ~ né programin e dizenjimit 2D.

2D/3D. < | Rekomandohet: . Kursanti dizenjon logo, kartévizita dhe
S | 0% Teori fletépalosje né programin e dizenjimit
& | 80% Pl’akFIk_e 2D.
z 10% Vieresime . Kursanti dizenjon postera, banera dhe
= broshura né programin e dizenjimit 2D.

. Kursanti dizenjon ilustrime 3D.

4 | Pérpunim dhe ~ | 90 oré mésimore | 1. Kursanti planifikon mjedisin e punés
editim g‘ pér realizimin e njé video dhe audio.
audio/video. = | Rekomandohet: . Kursanti realizon krijimin e njé video

gé 10% Teori dhe njé audio me teknikat pérkatése.
v | 80% Praktiké . Kursanti realizon pérpunimin e audio
= | 10% Vlerésime dhe video me editorét pérkatés.

5 | Pérgatitjae 70 oré . Kursanti parapérgatit vendin e punés
produkteve pér ~ né Adobe Indesign.
printim, :: Rekomandohet: . Kursanti kryen fagosjen e gazetés né

S | 10% Teori Adobe Indesign.

g 80% Praktiké . Kursanti kryen faqosjen e revistés né
v | 10% Vlerésime Adobe Indesign.

p= . Kursanti kryen faqosjen e librit né

Adobe Indesign.

V1. Vlerésimi dhe Certifikimi

Kursantét vlerésohen nga instruktorét e Kursit pér té gjitha Rezultatet e té Nxénit gé
pérmbajné té gjitha Modulet e Kursit dhe né€se vlerésohen pozitivisht, futen né Provimin
pérfundimtar teoriko-praktik.

Nése vlerésohen pozitivisht edhe né Provimin pérfundimtar teoriko-praktik, kursantét fitojné
Certifikatén pérkatése q€ njihet nga MFE.




VII1. Pérshkruesit e Moduleve té Kursit pér “Grafik dizajn”.

1. Modul “Hyrje né profesionin e dizenjuesit grafik

PERSHKRUESI | MODULIT

Titulli dhe kodi | HYRJE NE PROFESIONIN E DIZENJUESIT MK-26-307-22
GRAFIK

Qéllimi i Njé modul gé i njeh kursantét me vegorité e profesionit té dizenjuesit

modulit grafik, elementét e pérdorur, produktet si dhe platformat e pérdorura

pér Krijimin e produkteve.

Kohézgjatja e 30 oré mésimore

modulit Rekomandohet: 70% Teori; 20% Praktiké; 10% Vlerésime

Niveli i Kursantét duhet té kené pérfunduar arsimin e detyruar dhe té jené mbi
parapélqyer 16 vjec

Pér pranim

Rezultatet e té RN 1 Kursanti pérshkruan vegorité e profesionit té dizenjuesit
Nxénit (RN) dhe grafik.

procedurat e Kriteret e vlerésimit:

vlerésimit Kursanti duhet té jeté i afté:

— té pérshkruajé funksionet, detyrat dhe kushtet e punés sé

— dizenjuesit grafik

— té pérshkruajé mjediset, ményrén e organizimit té punés sé
dizenjuesit grafik

— té pérshkruajé kérkesat profesionale té dizenjuesit grafik

— té pércaktojé mundésité e punésimit té dizenjuesit grafik

— té rendisé mundésité e karrierés profesionale té

— dizenjuesit grafik

— té zbatojé legjislacionin né fuqi

— te zbatojé rregullat e komunikimit né ményré etike me

— klientét, eprorét dhe kolegét

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje pérgjigje me gojé.

- Pyetje pérgjigje me shkrim.

RN 2 Kursanti pércakton elementét e pérdorur né dizajn grafik.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

— té listojé konceptet kryesore té elementéve multimedial

— té pérshkruajé elementét multimedial qé pérdoren né
dizajn grafik

— té pérshkruajé kategorité e elementéve multimedia (tekst,
fotografi, ngjyrat, audio, video, animacion)

— té analizojé réndésiné e pérdorimit té elementéve
multimedial




Instrumentet e vlerésimit:
- Pyetje pérgjigje me gojé.
- Pyetje pérgjigje me shkrim.

RN 3 Kursanti pérzgjedh platformat pér realizimin e elementéve

multimedial né dizajn grafik.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

— té listojé llojet e mjeteve té punés pér realizimin e njé
elementi multimedial

— té listojé Softuerét dhe platformat e nevojshme pér
realizimin e njé elementi multimedial

— té pérzgjedhé programet e nevojshme pér instalim né
varési té llojit té elementit multimedial, gé do té realizojé
dhe llojit té sistemit operativ ku do té instalohen

— té shkarkojé versionet e fundit té programeve nga fagja
zyrtare e tyre

— té ndjeké hapat e instalimit té programeve té nevojshme

— té identifikojé platformat e gatshme né internet té
nevojshme pér realizimin e elementéve multimedial

— té shpjegojé pérdorimet e programeve dhe platformave té

pérzgjedhura
Udhézime pér — Ky modul duhet té trajtohet né kabinet kompjuterik, ku
zbatimin e modulit kompjuterat duhet té jené té lidhur me internet.

— Instruktori duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete té interpretimit dhe realizimit té
koncepteve kryesore né profesionin e dizenjusit grafik.

— Kursantét duhet té nxiten gé té diskutojné né lidhje me detyrat
gé kryejné dhe eleméntét multimedial.

— Gjaté vlerésimit té kursantéve duhet té vihet theksi te verifikimi
i shkallés sé arritjes sé njohurive dhe aftésive té fituara gé
parashikohen né kété modul.

— Realizimi i pranueshém i modulit do té konsiderohet arritja e
kénagshme e té gjitha kritereve té realizimit té specifikuara pér
cdo rezultat té té nxénit.

Kushtet e Pér realizimin si duhet t¢ modulit, &shté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:
pér realizimin e — Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.
modulit — Lidhje né internet

— Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.




2. Moduli “Editim imazhesh”

PERSHKRUESI | MODULIT

Titulli dhe kodi EDITIM IMAZHESH MK-26-308-22
Qéllimi i Njé modul gé aftéson kursantin pér pérpunimin, modifikimin dhe
modulit ndértimin e imazheve pér editime té imazheve, zmadhime té imazheve,

zbatimin e efekteve etj.

Kohézgjatja e 80 oré mésimore

modulit Rekomandohet: 10% Teori; 80% Praktiké; 10% Vlerésime

Niveli i Kursantét duhet té kené pérfunduar arsimin e detyruar, té jené mbi 16
parapélqyer vjeg dhe t€ kené kryer modulin “Hyrje né profesionin e dizenjuesit
pér pranim grafik”

Rezultatet e té RN 1 Kursanti pércakton elementet e imazhit dhe formatet e tij
Nxénit (RN) dhe Kriteret e vlerésimit:

procedurat e Kursanti duhet té jeté i afté:

vlerésimit — té shpjegojé dhe té pérzgjedhé llojet e imazheve

— té shpjegojé dhe té pérzgjedhé burimet e imazheve

— té shpjegojé dhe té pérzgjedhé parametrat kryesore té
paragitjes sé imazhit

— té shpjegojé dhe té pérzgjedhé llojin e grafikés gé do
realizojé

— té shpjegojé dhe té pérzgjedhé modelin e ngjyrave

— té shpjegojé dhe té pérzgjedhé formatin mbi té cilin do
punojé imazhet

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

RN 2 Kursanti pércakton hapat e editimit dhe transformimit té

imazhit

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

— té pécaktojé programin dhe tool-sat me té cilét do té
punojé

— t&€ instalojé programin ‘Photoshop’né pérshtatje me
sistemin e operimit

— té pércaktojé komandat pér editimin té imazheve né
programin ‘Photoshop’

— té pércaktojé komandat pér transformimin e imazheve né
programin ‘Photoshop’

— té pércaktojé komandat pér retrushimin e imazheve né
programin ‘Photoshop’

— té pércaktojé ndyshimet e madhésise dhe rezolucionit gjaté
pérpunimit té imazhit
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RN 3

— té pércaktoj€ ‘Shtresat’ e njé punimi

— té pércaktojé vendodhjen e ruajtjes népér skedare té
punimeve gé do kryejé

— té pércaktojé formatin e punés gé do kryejé

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje - pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti ndérton, modifikon dhe retushon imazhe

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

— té analizojé imazhet g€ do té€ punojé né ‘Photoshop’

— té hapé njé dokument té ri me rezolucionin dhe pérmasat e
nevojshme

— 18 importoj€ imazhe né€ ‘Photoshop’

— té Kkrijojé njé panel té personalizuar me ‘tool-sat’qé i
nevojiten

— té krijojé shtresat dhe emértimin e tyre gjaté punés

— te realizojé ndryshimin e drités, kontrastit dhe balancés sé
ngjyrés sé imazheve

— t& pérdoré dhe realizojé ‘Maskén’ pér shkrirjen e
imazheve té ndryshme né njé té vetém (ose shkrirjen e
‘Layers-ave kur éshté e nevojshme)

— té realizojé ndryshimin e sfondit né njé imazh

— té realizojé dublikime, klonime dhe efekte té tekstit né
imazhe

— té respektojé standartet e krijimit té imazhit

— té realizojé krijime dhe punime me shtresat per krijimin e
nje imazhi te ri

— té realizojé tekstin e kérkuar mbi imazhin e ri té krijuar

— té ruajé imazhin pér print ose publikime dixhitale né
formatin psd (pér banerat) pjeg etj.

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje - pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

Udhézime pér
zbatimin e modulit

Ky modul duhet té trajtohet né né kabinetin kompjuterik.
Instruktori i praktikés duhet té pérdoré sa mé shume té jeté e
mundur demonstrimet shpjegime té ilustruara me materiale
pamore dhe me objekte konkrete.

Kursantét duhet té angazhohen né veprimtari konkrete né
mjediset e punés né photoshop, fillimisht né ményré té
mbikqyrur dhe mé pas né ményré té pavarur.

Atyre duhet ti jepen detyra pér editimin dhe transformimin e
fotove. Ata duhet té nxiten gé té diskutojné né lidhje me detyrat
gé kryejné dhe proceset e punés gé vézhgojné.

Gjaté vlerésimit té kursantéve duhet té vihet theksi te verifikimi
i shkallés sé arritjes sé shprehive praktike qé parashikohen né
kété modul.




— Realizimi i pranueshém i modulit do té konsiderohet arritja e
kénagshme e té gjitha kritereve té realizimit té specifikuara pér
cdo rezultat té té nxénit.

Kushtet e Pér realizimin si duhet t€ modulit &shté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, programet, pajisjet dne materialet e méposhtme:
pér realizimin e

modulit — Kabinet kompjuterik i pajisur me mjete dhe materiale pamore.

— Programet (‘Adobe Photoshop’ dhe variantet e tij) dhe internet.
— Katalogg, rregullore, manuale, udhézuesa, materiale té shkruara
né mbéshtetje té ¢éshtjeve gé trajtohen né modul.




3. Moduli “Krijimi i ilustrimeve grafike 2D/3D”.

PERSHKRUESI | MODULIT

Titulli dhe kodi | KRIJIMI | ILUSTRIMEVE GRAFIKE 2D/3D MK-26-309-22

Qéllimi i Njé modul gé i njeh kursantét me krijimin e ilustrimeve grafike 2D

modulit (logo, kartévizita, fletépalosje, kalendare, postera, banera, broshura etj)
dhe 3D duke respektuar teknikat dhe parimet e dizenjimit.

Kohézgjatja e 90 oré mésimore

modulit Rekomandohet: 10% Teori; 80% Praktiké; 10% Vlerésime

Niveli i Kursantét duhet té kené pérfunduar arsimin e detyruar, té jené mbi 16

parapélqyer vje¢ dhe t€ kené kryer modulin “Hyrje né profesionin e dizenjuesit

pér pranim grafik”

Rezultatet e té
Nxénit (RN) dhe
procedurat e
vlerésimit

RN 1 Kursanti parapérgatitet pér té dizenjuar né programin e

dizenjimit 2D.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté:

— té pérzgjedhé programin e dizenjimit té ilustrimeve 2D
(Nustrator, Coreldraw, Vectr, Inkscape etj)

— té instalojé programin e dizenjimit 2D

— té péshkruajé mjedisin e punés né programin e dizenjimit
2D

— té shpjegojé pérdorimin e mjeteve dhe veglave bazike pér
té dizenjuar logo, fletépalosje, kartévizita, kalendare,
postera, banera, broshura

— té shpjegojé formatet dhe njésité matése pér té dizenjuar
logo, fletépalosje, kartévizita, kalendare, postera, banera,
broshura

— té pérdoré terminologjiné e duhur pér principet dhe
elementet e dizajnit pér krijimin e produkteve

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

RN 2 Kursanti dizenjon logo, kartévizita dhe fletépalosje né

programin e dizenjimit 2D.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

— té pérshkruajé llojet dhe vecorité e logove, kartévizitave
dhe fletépalosjeve

— té béjé kérkime né internet rreth logove, kartévizitave dhe
fletépalosjeve gé do té dizenjojé

— té béjé analizé rreth logove, kartévizitave dhe
fletépalosjeve gé do té dizenjojé

— té pérpunojé dhe pozicionojé logon, kartévizitén dhe
fletépalosjen né ményré té sakté, né programin e




RN 3

dizenjimit 2D

té pérdoré mjetet pér shkrirjen e ngjyrave gjaté dizenjimit
té logos, kartévizités dhe fletépalosjes né programin e
dizenjimit 2D

té aplikojé lloje té ndryshme fontesh pér krijimin e logos,
kartévizités dhe fletépalosjes né programin e dizenjimit 2D
té béjé strukturimin, modifikimin e logos, kartévizités dhe
fletépalosjes né programin e dizenjimit 2D

té rishikojé logon, kartévizitén dhe fletépalosjen para se té
publikohet ose té printohet

té ruajé kodet e ngjyrave té dizajnit té logos, para se té
publikohet ose té printohet

té pérshkruajé pérbérjen e materialeve né té cilat
aplikohet/printohet logo, kartévizita dhe fletépalosja
(tekstil, plastik, letér adeziv, gelqg, geramik etj)

té aplikojé mockup-e né objekte té ndryshme

té pérshtasé logot, kartévizitén dhe fletépalosjen sipas
kérkesés sé klientit

té respektojé standartet pér krijimin e logove, kartévizitave
dhe fletépalosjeve

té kryejé llogaritje té thjeshta ekonomike pér punén e kryer
té komunikojné né ményré korrekte dhe prezantojné
dizajnin klientit

Instrumentet e vlerésimit:

Pyetje - pérgjigje me gojé.
Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti dizenjon postera, banera dhe broshura né
programin e dizenjimit 2D.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

té pérshkruajé llojet dhe vecorité e posterave, banerave
dhe broshurave

té pérshkruajé réndésiné e pérdorimit té banerave,
posterave dhe broshurave

té béjé kérkime né internet rreth banerave, posterave dhe
broshurave qé do té dizenjojé

té béjé analizé rreth banerave, posterave dhe broshurave gé
do té dizenjojé

té pérdoré mjetet dhe veglat e punés pér dizenjimin e
banerit dhe posterit né programin e dizenjimit 2D

té pozicionojé shtresat (layerat) e punimit né ményré té
sakté, né programin e dizenjimit 2D

té pérdoré mjetet pér shkrirjen e ngjyrave gjaté dizenjimit
té banerit dhe posterit, né programin e dizenjimit 2D

té aplikojé lloje té ndryshme fontesh pér dizenjimin e
banerit dhe posterit, né programin e dizenjimit 2D

té béjé strukturimin, modifikimin e banerit dhe posterit, né
programin e dizenjimit 2D
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RN 4

— té rishikojé banerin dhe posterin pérpara se té printohet ose
publikohet

— té ruajé kodet e ngjyrave té dizajnit té banerit dhe posterit,
para se té publikohet ose té printohet

— té pérshkruajé pérbérjen e materialeve né té cilat
aplikohet/printohet baneri (plastik, leter, adeziv etj)

— té pérshtaté banerin dhe posterin sipas kérkesés sé klientit

— té aplikojé dizajnin mockup-e né objekte té ndryshme

— té respektojé standartet pér krijimin e banerit dhe posterit

— té kryejé llogaritje té thjeshta ekonomike pér punén e kryer

— té komunikojé né ményré korrekte dhe prezantojé dizajnin
Klientit

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje - pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti dizenjon ilustrime 3D

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté:

— té pérzgjedhé programin e dizenjimit 3D (Blender etj)

— té instalojé programin e dizenjimit 3D

— té konfigurojé dritaren e punés né programin e pérzgjedhur

— té pérzgjedhé llojin e dizenjimit 3D

— té pérshkruajné komandat né programin 3D pér realizimin
e njé dizenjimi té thjeshté 3D

— té listojné hapat standarte té realizimit té dizenjimit 3D

— té listojé elementét e dizenjimit 3D

— té pérzgjedhé llojin e dizenjimit 3D

— té zbatojé teknikat e dizenjimit 3D

— té pércaktojé hapat e punés pér realizimin e dizenjimit

— té zbatojé teknikat e dizenjimit 3D né programin e
zgjedhur

— té pérshkruajé rezultatet e pritshme té projektit

— té pérshkruajé metodikat e vizatimit dhe skicimit té idesé

— té vizatojé/skicojé njé model paraprak té skenarit té
dizenjimit 3D

— té paragesé njé prezantim té modelit paraprak té
dizenjimit 3D

— té menaxhojé né ményré dinamike punén né raport me
kohén dhe objektivat

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje - pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.
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Udhézime pér — Ky modul duhet té trajtohet né kabinetin kompjuterik.

zbatimin e modulit — Instruktori i praktikés duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e
mundur shpjegimet té ilustruara me materiale pamore dhe me
objekte konkrete.

— Kursantét duhet té angazhohen né veprimtari konkrete né
mjediset e punés né illustrator, fillimisht né ményré té
mbikqgyrur dhe mé pas né ményré té pavarur.

— Atyre duhet ti jepen detyra pér té dizenjuar logo, kartévizita,
fletépalosje, kalendare, postera, banera, broshura etj. Ata duhet
té nxiten qé té diskutojné né lidhje me projektet gé kryejné dhe
proceset e punés gé vézhgojné.

— Gjaté vlerésimit té kursantéve duhet té vihet theksi te verifikimi
i shkallés sé arritjes sé shprehive praktike gé parashikohen né
kété modul.

— Realizimi i pranueshém i modulit do té konsiderohet arritja e
kénagshme e té gjitha kritereve té realizimit té specifikuara pér
cdo rezultat té té nxénit.

Kushtet e Pér realizimin si duhet t¢ modulit éshté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet e méposhtme:
pér realizimin e — Kilasé mésimore e pajisur me mjete dhe materiale pamore.
modulit — Mijedise reale té punés.

— Kompjuter, programe, internet.

— Katalogg, rregullore, manuale, udhézuesa, materiale té shkruara
né mbéshtetje té ¢céshtjeve gé trajtohen né modul.

— Programe té dizenjimit 2D dhe 3D (té paketés Adobe ose té tjera
té ngjashme pa pagesé).

— Materiale té shkruara né mbéshtetje té ¢éshtjeve qé trajtohen né
modul.
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4. Moduli “Pérpunim dhe editim audio/video”.

PERSHKRUESI | MODULIT

Titulli dhe kodi

PERPUNIM DHE EDITIM AUDIO/VIDEO

MK-26-310-22

Qéllimi i
modulit

Njé modul gé i aftéson kursantét pér té realizuar e pérpunuar njé
video/audio.

Kohézgjatja e
modulit

90 oré mésimore
Rekomandohet: 10% Teori; 80% Praktiké; 10% Vlerésime

Niveli i
parapélqyer
Pér pranim

Kursantét duhet té kené pérfunduar arsimin e detyruar, té jené mbi 16
vjec dhe té kené kryer modulin “Hyrje né profesionin e dizenjuesit

grafik”.

Rezultatet e té
Nxénit (RN) dhe
procedurat e
vlerésimit

RN 1

RN 2

Kursanti planifikon mjedisin e punés pér realizimin e njé

video dhe audio.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté:

— té mbledhé informacion mbi programet e ndryshme pér
realizimin e njé video apo audio

— té analizojé programet dhe platformat gé nevojiten pér
realizimin e video-ve dhe audio-ve

— té pérzgjedhé programet dhe platformat e duhura pér
realizimin e video-ve dhe audio-ve

— té zgjedhé elementét e duhur grafik gé do té pérmbajé
video (tekst, ngjyra,imazhe, audio, video, animacion)

— té pércaktojé formatin e audios sipas standarteve

— té pércaktojé formatin e videos sipas standarteve

— té pércaktojé kohézgjatjen e video dhe audio

— té listojé mjetet gé nevojiten pér realizimin e video-ve dhe
audio-ve (mikrofon, kamera, mikser, kompjuter etj)

— té kontrollojé mjetet e nevojshme té punés mbi
funksionimin e tyre

— té konceptoje pérmbajtjen e video apo audio

— té prezantoje idené e projektit

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti realizon krijimin e njé video dhe njé audio me

teknikat pérkatése.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

— té planifikojé radhén e punés pér realizimin e videos dhe
audios

— té zgjedhé programet e montazhit gé nevojiten pér instalim
né pérputhje me parametrat e kompjuterit
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RN 3

té shkarkojé programin e duhur nga interneti

té ndjeké hapat e instalimit té programeve té nevojshme
té pércaktojé sakté formatet qé do pérdore pér videon dhe
audion

té sigurojné nga eksperté té kamerés materiale filmike me
cilesi té larté

té regjistrojé audion né kompjuter

té importojé filet audio dhe video pér t’u edituar né
programet pérkatése

té realizojé digjitalizimin e videos dhe audio-s

té pércaktojé madhésiné e videos duke marré parsysh
(frame rate), (frame size), (color depth)

té realizojé integrimin e elementéve té videos dhe audios
né produktin final

té eksportojé videon dhe audion né versione té ndryshme
(web, mobile, dvd etj...)

Instrumentet e vlerésimit:

Pyetje - pérgjigje me gojé.
Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti realizon pérpunimin e audio dhe video me
editorét pérkatés.

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté :

té pérzgjedhé programe dhe tools-e té ndryshme softuerike
si editoré audio (Adobe Audition, Free Audio Editor, Easy
Ringtone Editor etj...) pér pérpunimin e audio-ve

té pérshkruajé hapat e pérpunimit té audios

té realizojé ngarkimin e audio-s né editoré

té realizojé prerjen e audios (hegjen e hapésirés boshe né
fillim, fund ose né mes té audio-s)

té realizojé reduktimin e zhurmés né audio

té realizojé modifikimin dhe lidhjen me njé audio tjetér

té realizojé balancimin e tonit duke rregulluar nivelin e
zErit té audio

té realizojé vendosjen e efektit té zérit né fillim dhe fund té
audios (fade-in,fade-out)

té realizojé shtrirjen e kohés sé audios si dhe invertimin e
zérit duke 1 dhéné audios efekte surreale

té integrojé efekte speciale mbi njé audio si (Jehona
(Echo), Reverberimi (Reverb), Chorus (kori), Acoustic
Mirror,etj)

té realizojé arkivimin e materialeve duke eksportuar
audion né dosjen e duhur

té pérzgjedhé programe dhe tools-e té€ ndryshme softuerike
pér pérpunimin e video-ve si (Adobe Premiere, Final Cut
Pro, Microsoft Movie Maker, etj.

té pérshkruajé hapat e pérpunimit té video-s

té realizojé montimin e inserteve té video-s
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— té realizojé editimin e imazheve si korrigjimi i ngjyrés,
ndricimit, aplikimi i filtrave special

— té realizojé shtimin e tekstit né video

— té realizojé vendosjen e efektit video-transition pér kalimin
nga njé plan né njé tjetér né imazhe,vdieo dhe animacione

— té ralizojé integrimin e audios né video

— té krijojé logo sigurie digjitale mbi audion dhe videon e
Krijuar pér té mbrojtur té drejtat e autorit

— té realizojé arkivimin e materialeve duke eksportuar video-
n né dosjen e duhur

— té zbatojé politikat e sigurisé né pérdorimin e hardueré,
softueré dhe té dhénat sipas legjislacionit pérkatés

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje - pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

Udhézime pér — Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
zbatimin e modulit kompjuterave.

— Instruktori i praktikés duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e
mundur demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa
llojeve té video dhe audio.

— Kursantét duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e njé audio/video té caktuar, fillimisht
né ményré té mbikgyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.

— Instruktori i praktikés duhet té nxité kursantét té angazhohen né
diskutime pér rastet e ndryshme qé paragiten.

— Gjaté vlerésimit té kursantéve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

— Realizimi i pranueshém i modulit do té konsiderohet arritja e
kénagshme e té gjitha kritereve té realizimit té specifikuara pér
cdo rezultat té té nxénit.

Kushtet e Pér realizimin si duhet t¢ modulit &shté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet e méposhtme:
pér realizimin e — Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.
modulit — Lidhje né internet.

Programet e nevojshme pér realizimin e audio-ve dhe video-ve.
Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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5. Moduli “Pérgatitja e produkteve pér printim”.

PERSHKRUESI | MODULIT

Titulli dhe kodi | PERGATITJA E PRODUKTEVE PER PRINTIM. | MK-26-311-22

Qéllimi i Njé modul gé i njeh kursantét me vecorité dhe pérdorimin e mjeteve té

modulit punés né Adobe Indesign ose né programe té ngjashme dhe i aftéson
ata té pérgatisin produkte té ndryshme pér printim.

Kohézgjatja e 70 oré mésimore

modulit Rekomandohet: 10% Teori; 80% Praktiké; 10% Vlerésime

Niveli i Kursantét duhet té kené pérfunduar arsimin e detyruar, té jené mbi 16

parapélqyer vje¢ dhe té€ kené kryer modulin “Hyrje né profesionin e dizenjuesit

Pér pranim grafik”.

Rezultatet e té
Nxénit (RN) dhe
procedurat e
vlerésimit

RN 1 Kursanti parapérgatit vendin e punés né Adobe Indesign

Kriteret e vlerésimit:

Kursanti duhet té jeté i afté:

— té pérzgjedhé programin qé do té pérdoré (Adobe Indesign
ose edhe programe té tjera té ngjashme)

— té instalojé programin Adobe Indesign

— té péshkruajé mjedisin e punés né Adobe Indesign

— té pérshkruajé rregullat teknike té dizenjimit né Adobe
Indesign

— té péshkruajé parimet e dizenjimit né Adobe Indesign

— té shpjegojé pérdorimin e mjeteve dhe veglave té punés né
Adobe Indesign

— té pérshkruajé pérdorimin e paletave

— té shpjegojé veprimet bazé né pérpunimin e tekstit

— té shpjegojé veprimet bazé né punimet me paragrafet e
tekstit

— té pérshkruajé stilet e vecanta té paragrafeve dhe objekteve

— té pérshkruajé shtresat e njé punimi (layerat)

— té shpjegojé veprimet bazé né manipulimin e ngjyrave

— té pérshkruajé objektet gé dizenjohen né Adobe Indesign

Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

RN 2 Kursanti kryen fagosjen e gazetés né Adobe Indesign.
Kriteret e vlerésimit:
Kursanti duhet té jeté i afté :
— té béjé kérkime né internet rreth gazetave gé do té
dizenjojé
— té béjé analizé rreth gazetés qé do té dizenjojé
— té krijojé njé publikim té ri
— té hapé dokumentat e duhura pér dizenjimin e gazetés
— té pérdoré kutiné e mjeteve té punés
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RN 3

té pérdoré paletat e kontrollit

té pérdoré guidat e vizoreve té anéve dhe kolonave

té béjé zmadhimin dhe zvogélimin e figurés

té béjé zhvendosjen e figurés

té pérdoré té gjtha komandat e duhura pér formatimin e
tekstit

té kryejé veprimet bazé né pérpunimin dhe strukturimin e
tekstit

té pérdoré stilet e vecanta té paragrafeve dhe objekteve

té vendosé imazhe né objekte

té kryejé veprime té tjera t&€ menaxhimit té shtresave
(ndryshimi i radhés sé mbivendosjes, grupimi, radhitja dhe
shpérndarja e objekteve)

té punojé me ngjyrat né Indesign pér dizenjimin e gazetés
té punojé me faget Master

té béjé strukturimin pérfundimtar té fages né Indesign

té vendosé numrin e fageve dhe pérmbajtjen e gazetés me
ané té fageve Master

té rishikojé gazetén para se té printohet

té ruajé kodet e ngjyrave té dizajnit té gazetés para se té
printohet

té pérshkruajé pérbérjen e materialeve né té cilat
aplikohet/printohet gazeta (letér, etj.)

té pérshtaté gazetén sipas kérkeksés sé klientit

té respektojé standartet pér dizenjimin e gazetés

té kryejé llogaritje té thjeshta ekonomike pér punén e kryer
té komunikojé né ményré korrekte dhe prezantojé dizajnin
Klientit

té ruajé dokumentin né Indesign

Instrumentet e vlerésimit:

Pyetje - pérgjigje me gojé.
Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti kryen fagosjen e revistés né Adobe Indesign.
Kriteret e vlerésimit:
Kursanti duhet té jeté i afté :

té pérshkruajé llojet dhe vecorité e revistave

té pérshkruajé réndésiné e pérdorimit té revistave

té béjé kérkime né internet rreth revistés gé do té dizenjojé
té béjé analizé rreth revistés gé do té dizenjojé

té krijojé njé publikim té ri

té hapé dokumentat e duhura pér dizenjimin e revistés

té pérdoré kutiné e mjeteve té punés pér zhvillimin e
revistés, né Indesign

té pérdoré paletat e kontrollit pér zhvillimin e revistés, né
Indesign

té menaxhojé paletat e kontrollit gjaté zhvilimit té revistés,
ne Indesign
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RN 4

té pérdoré guidat e vizoreve pér zhvillimin e revistés né
Indesign

té pérdoré guidat e anéve dhe kolonave pér zhvillimin e
revistés né Indesign

té béjé zmadhimin dhe zvogélimin e figurés pér zhvillimin
e revistés né Indesign

té béjé zhvendosjen e figurés pér zhvillimin e revistés né
Indesign

té anullojé veprimet kur éshté e nevojshme pér zhvillimin
e revistés né Indesign

té pérdoré té gjtha komandat e duhura pér formatimin e
tekstit pér zhvillimin e revistés né Indesign

té kryejé veprimet bazé né pérpunimin e tekstit pér
zhvillimin e revistés né Indesign

té strukturojé paragrafet e tekstit pér zhvillimin e revistés
né Indesign

té vendosé imazhe né objekte pér zhvillimin e revistés né
Indesign

té kryejé veprime té tjera té menaxhimit té objekteve
(ndryshimi i radhés se mbivendosjes, grupimi, radhitja dhe
shpérndarja e objekteve)

té punojé me ngjyrat né Indesign pér dizenjimin e gazetés
(pérdorimi i paletés Swatches (mostrat), pérdorimi i
paletés sé ngjyrave, pérdorimi i katalogéve té ngjyrave té
gatshme, krijimi dhe aplikimi i gradiencave)

té kryejé strukturimin pérfundimtar té fages né Indesign
té vendosé numrin e fageve dhe pérmbajtjen e revistés me
ané té fageve Master

té rishikojé dhe té béjé korrigjimet e duhura té revistés
para se té printohet

té ruajé kodet e ngjyrave té dizajnit té revistés para se té
printohet

té pérshkruajé pérbérjen e materialeve né té cilat
aplikohet/printohet revista (letér etj.)

té pérshtasé revistén sipas kérkeksés sé klientit

té respektojé standartet pér dizenjimin e revistés

té kryejé llogaritje té thjeshta ekonomike pér punén e kryer
té komunikojé né ményré korrekte dhe prezantojé dizajnin
Klientit

té ruajé dokumentit né Indesign

Instrumentet e vlerésimit:

Pyetje - pérgjigje me gojé.
Vézhgimi me listé kontrolli.

Kursanti kryen faqosjen e librit né Adobe Indesign.
Kriteret e vlerésimit:
Kursanti duhet té jeté i afté :

té pérshkruajé llojet dhe vecorité e librave
té pérshkruajé réndésiné e pérdorimit té librave
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té béjé kérkime né internet rreth librit gé do té dizenjojé
té béjé analizé rreth librit qé do té dizenjojé

té krijojé njé publikim té ri

té hapé dokumentat e duhura pér dizenjimin e librit

té pérdoré kutiné e mjeteve té punés pér zhvillimin e librit
né Indesign

té pérdoré paletat e kontrollit pér zhvillimin e librit né
Indesign

té menaxhojé paletat e kontrollit gjaté zhvillimit té librit né
Indesign

té pérdoré guidat e vizoreve pér zhvillimin e librit né
Indesign

té pérdoré guidat e anéve dhe kolonave pér zhvillimin e
librit né Indesign

té kryejé zmadhimin dhe zvogélimin e figurave pér
zhvillimin e librit né Indesign

té kryejé zhvendosjen e figurave pér zhvillimin e revistés
né Indesign

té anullojé veprimet kur éshté e nevojshme pér zhvillimin
e librit né Indesign

té pérdoré té gjtha komandat e duhura pér formatimin e
tekstit pér zhvillimin e librit né Indesign

té kryejé veprimet bazé pér krijimin dhe pérpunimin e
tekstit pér zhvillimin e librit né Indesign

té importojé tekstin ne Indesign nga Word-i

té strukturojé paragrafet e tekstit pér zhvillimin e librit né
Indesign

té vendosé imazhe né objekte pér zhvillimin e librit né
Indesign

té pérdoré stilet e vecanta té paragrafeve dhe objekteve

té kryejé veprime té tjera t&€ menaxhimit shtresave
(ndryshimi i radhés sé mbivendosjes, grupimi, radhitja dhe
shperndarja e objekteve)

té punojé me ngjyrat né Indesign pér dizenjimin e librit
(pérdorimi i paletés Swatches (mostrat), pérdorimi i
paletés sé ngjyrave, pérdorimi i katalogéve té ngjyrave té
gatshme, krijimi dhe aplikimi i gradiencave)

té vendosé pérmbajtjen e librit dhe numrin e fageve me
ané té fageve Master (master page)

té béjé strukturimin pérfundimtar té fages né Indesign

té rishikojé librin para se té printohet

té ruajé kodet e ngjyrave té dizajnit té gazetés para se té
printohet ose publikim dixhital

té pérshkruajé pérbérjen e materialeve né té cilat
aplikohet/printohet libri (letér, etj.)

té pérshtaseé librin sipas kérkeksés sé klientit

té respektojé standartet pér dizenjimin e librit

té kryejé llogaritje té thjeshta ekonomike pér punén e kryer
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— té prezantojé né ményré korrekte dizajnin klientit
— té komunikojé né ményré korrekte me klientin

— té ruajé dokumentin (librin) né Indesign
Instrumentet e vlerésimit:

- Pyetje - pérgjigje me gojé.

- Vézhgimi me listé kontrolli.

Udhézime pér — Ky modul duhet té trajtohet né kabinetin kompjuterik.

zbatimin e modulit — Instruktori i praktikés duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e
mundur shpjegimet té ilustruara me materiale pamore dhe me
objekte konkrete.

— Kursantét duhet té angazhohen né veprimtari konkrete né
mjediset e punés né Indesign, fillimisht né ményré té mbikaqyrur
dhe mé pas né ményré té pavarur.

— Atyre duhet ti jepen detyra pér té dizenjuar gazeta, revista dhe
libra. Ata duhet té nxiten qé té diskutojné né lidhje me projektet
gé kryejné dhe proceset e punés gé vézhgojné.

— Gjaté vlerésimit té kursantéve duhet té vihet theksi te verifikimi
i shkallés sé arritjes sé shprehive praktike gé parashikohen né
kété modul.

— Realizimi i pranueshém i modulit do té konsiderohet arritja e
kénagshme e té gjitha kritereve té realizimit té specifikuara pér
cdo rezultat té té nxénit.

Kushtet e Pér realizimin si duhet t¢ modulit &shté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet e méposhtme:
pér realizimin e — Kilasé mésimore e pajisur me mjete dhe materiale pamore.
modulit — Mijedise reale té punés.

— Kompijuter, programe.
— Kataloge, rregullore, manuale, udhézuesa, materiale té shkruara
né mbéshtetje té ¢céshtjeve gé trajtohen né modul.
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