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I. Qëllimet e arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.

Qëllimi kryesor i kualifikimit profesional “Zhvillim website”, niveli IV në KSHK, referuar nivelit IV të KEK, është zhvillimi i personalitetit të individit për të jetuar në përshtatje me botën që i rrethon dhe përgatitja e tyre në nivelin e teknikut për zhvillim website, për t’u punësuar apo vetëpunësuar në profesione që lidhen drejtpërdrejt me shërbimet e ofruara në fushën e teknologjisë së informacionit dhe komunikimit, si person fizik ose juridik”. Zhvillimi te nxënësit i ndjenjës së vetëbesimit, kultivimi i vullnetit të lirë në marrjen e vendimeve, nxitja e gatishmërisë për të nxënë gjatë gjithë jetës dhe për t’u zhvilluar individualisht në drejtimet emocionale, intelektuale dhe profesionale janë sfida të rëndësishme për arritjen e këtij qëllimi. Për të realizuar këtë, shkolla profesionale i’u krijon nxënësve:  
· mundësi të përshtatshme për të nxënë, pavarësisht nga gjinia, raca, besimi dhe aftësitë; 
· mundësi për të gjithë, për të zhvilluar kompetencat profesionale, të bazuara në njohuritë, shprehitë, qëndrimet dhe vlerat të mjaftueshme për të lehtësuar punësimin dhe përparimin drejt arsimit e formimit profesional të mëtejshëm;
· mbështetje për t’u njohur me rregullat e sigurimit teknik e të ruajtjes së mjedisit në përputhje me standardet ndërkombëtare dhe për t’i zbatuar ato me rreptësi;
· mbështetje për t’u njohur me teknologjitë e proceset teknologjike bashkëkohore e të perspektivës që lidhen me kualifikimin profesional përkatës;
· mbështetje për të zhvilluar ndjenjën e disiplinës, kuriozitetin intelektual dhe profesional, aftësitë sipërmarrëse si dhe vlerat e tyre morale;
· mbështetje për t’u zhvilluar psikologjikisht dhe fizikisht për të përballuar vështirësitë që do të ndeshin gjatë veprimtarive të ardhshme profesionale;
· mbështetje për të zhvilluar frymën e tolerancës dhe të mirëbesimit nëpërmjet përvojës së punës

II. Profili profesional i nxënësve në përfundim të arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.

1. Kërkesat e pranimit të nxënësve në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.

Në shkollat që ofrojnë arsimin profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website” niveli IV i KSHK, kanë të drejtë të regjistrohen të gjithë të rinjtë që:
· kanë mbaruar arsimin e detyruar 9-vjeçar;
· janë të aftë fizikisht dhe mendërisht të përballojnë kërkesat e këtij niveli të arsimit profesional.
· nëse kanë aftësi ndryshe, shkolla krijon kushte dhe përshtat programin në përputhje me paaftësitë që shfaqin.
Në raste të veçanta kur kërkesat për të ndjekur këtë shkollim janë më të larta se kapacitet reale të këtyre shkollave, atëherë MEI përgatit udhëzime të veçanta për pranimin në këto shkolla. 

2. Kompetencat e përgjithshme kryesore të nxënësit në përfundim të arsimit profesional 
   në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.
Në përfundim të kualifikimit profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK, nxënësi do të ketë këto kompetenca të përgjithshme kryesore:  
· Të komunikojë në mënyrë korrekte me shkrim e me gojë për të shprehur mendimet e ndjenjat e tij dhe për të argumentuar opinionet për çështje të ndryshme.
· Të përdorë burime dhe teknika të ndryshme të mbledhjes dhe të shfrytëzimit të informacioneve të nevojshme për zhvillimin e tij personal dhe profesional.
· Të angazhohet fizikisht, mendërisht dhe emocionalisht në kryerjen e detyrave të ndryshme në kontekstin profesional, personal dhe shoqëror.
· Të nxisë potencialin e tij të brendshëm në kërkim të vazhdueshëm për zgjidhje të reja më efektive dhe më efiçente.
· Të respektojë rregullat dhe parimet e një bashkëjetese demokratike në kontekstin e integrimeve lokale, rajonale.
· Të manifestojë guxim dhe aftësi sipërmarrëse për të ardhmen e tij.
· Të tregojë vetëkontroll gjatë ushtrimit të veprimtarive të tij.
· Të organizojë drejt procesin e të nxënit dhe të shfaqë gatishmërinë dhe vullnetin për të nxënë gjatë gjithë jetës.
· Të respektojë parimet e punës në grup dhe të bashkëpunojë aktivisht në arritjen e objektivave të pranuara.
· Të vlerësojë dhe vetvlerësojë nisur nga kritere të drejta si bazë për të përmirësuar dhe çuar më tej arritjet e tij.

3. Kompetencat profesionale të nxënësit në përfundim të arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.

Në përfundimin me sukses të arsimit në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK, nxënësi do të jetë i aftë të ushtrojë kompetencat profesionale si më poshtë:
· Të organizojë vendin e punës. 
· Të kryejë përzgjedhjen e materialeve, veglave dhe pajisjeve të punës. 
· Të përdorë dhe mirëmbajë mjetet dhe materialet e punës.
· Të zbatojë standardet e profesionit. 
· Të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe të mbrojtjes së mjedisit. 
· Të kryejë llogaritje të thjeshta ekonomike për proçeset që lidhen me veprimtarinë për zhvillimin dhe mirëmbajtjen e website-ve. 
· Të plotësojë dokumentacionin teknik dhe financiar në veprimtarinë për zhvillimin dhe mirëmbajtjen e website-ve. 
· Të administrojë sistemet kompjuterike dhe shërbimet web në përputhje me kërkesat teknike dhe standardet e funksionimit. 
· Të realizojë dokumentimin e kërkesave të projektit sipas strukturës dhe standardeve profesionale të raportimit. 
· Të modelojë kërkesat e sistemit përmes diagrameve standarde në përputhje me qëllimin e tyre. 
· Të zhvillojë aplikacione në C++ duke përdorur strukturat e të dhënave dhe programimin e orientuar nga objektet. 
· Të projektojë prototipe aplikacionesh duke zbatuar parimet bazë të UI/UX dhe arkitekturës së informacionit. 
· Të projektojë rrjete kompjuterike duke zbatuar parimet e komunikimit dhe arkitekturës server– client.
· Të përdorë mjetet e inteligjencës artificiale në zhvillimin dhe testimin e aplikacioneve duke zbatuar parimet e etikës, sigurisë dhe verifikimit të rezultateve.
· Të zbatojë parimet e sigurisë së informacionit për mbrojtjen e pajisjeve, të dhënave dhe sistemeve duke përdorur teknika të autentifikimit, kriptimit dhe kontrollit të aksesit.
· Të menaxhojë bazat e të dhënave duke përdorur modelin relacional dhe gjuhën SQL për krijimin, organizimin dhe ndërveprimin me të dhënat.
· Të zhvillojë aplikacione në Python duke përdorur programimin e orientuar nga objektet, strukturat e kontrollit dhe menaxhimin e të dhënave përmes skedarëve dhe API-ve.
· Të zhvillojë ndërfaqe web duke përdorur HTML, CSS dhe JavaScript, duke zbatuar parimet e dizajnit që përshtatet me pajisje dhe standardet e zhvillimit front-end.
· Të menaxhojë sigurinë dhe autentikimin në aplikacionet front-end duke përdorur mekanizmat e cookies dhe OAuth2.
· Të realizojë testimin e aplikacioneve duke projektuar dhe ekzekutuar skenarë testimi funksionalë, të integrimit dhe të performancës, në përputhje me standardet e cilësisë së software-it.
· Të zhvillojë dhe menaxhojë aplikacione back-end duke projektuar API, duke zbatuar mekanizmat e autentifikimit dhe autorizimit, si dhe duke optimizuar performancën e sistemeve server-side.
· Të kryejë përzgjedhjen, instalimin, konfigurimin dhe mirëmbajtjen e komponentëve hardware dhe software sipas kërkesave teknike.
· Të instalojë dhe të konfigurojë sistemin operativ sipas procedurave dhe kërkesave të përdoruesit.
· Të ndërtojë algoritme dhe programe në C++ duke përdorur bllokskema, pseudokod, struktura kontrolli dhe programimin e orientuar nga objektet për zgjidhjen e problemeve praktike.
· Të planifikojë dhe menaxhojë projekte software duke zbatuar metodologjitë Agile/Scrum, identifikuar rreziqet dhe realizuar dokumentimin dhe raportimin e tyre.
· Të ndërtojë dhe të testojë prototipe funksionale duke implementuar strukturën dhe elementet ndërvepruese dhe duke i përmirësuar sipas feedback-ut të përdoruesit.
· Të zhvillojë dhe administrojë projekte front-end duke zbatuar standarde të zhvillimit të faqeve web statike dhe dinamike.
· Të zhvillojë aplikacione front-end duke ndërtuar ndërfaqe përdoruesi me framework-e, integruar shërbime dhe API, si dhe testuar dhe optimizuar funksionalitetin e tyre.
· Të projektojë dhe të menaxhojë baza të dhënash, duke ndërtuar skemën ERD dhe përdorur SQL për krijimin dhe manipulimin e të dhënave.
· Të zhvillojë aplikacione në Python duke ndërtuar server me Flask dhe duke realizuar testimin, deploy-in dhe monitorimin e tyre.
· Të integrojë databazën me aplikacionin web duke realizuar lidhjen dhe menaxhimin e të dhënave.
· Të zhvillojë shërbime web duke ndërtuar dhe dokumentuar API në arkitektura REST, GraphQL dhe SOAP. 
· Të integrojë dhe optimizojë aplikacione web duke përdorur WebSockets, Webhooks dhe mekanizma për përmirësimin e performancës.
· Të realizojë testimin e aplikacioneve web duke hartuar dhe ekzekutuar skenarë testimi funksional dhe të performancës. 
· Të kontrollojë cilësinë e aplikacioneve web duke testuar bazën e të dhënave dhe duke përdorur mjete automatizimi.
· Të komunikojë në përputhje me rregullat e etikës profesionale.

4.   Mundësitë e punësimit dhe të arsimimit të mëtejshëm në përfundim të arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.

Përfundimi me sukses i kualifikimit profesional “Zhvillim website”, niveli IV në KSHK, referuar nivelit IV të KEK, e pajis individin me Certifikatën Profesionale dhe Suplementin përkatës të teknikut të mesëm në këtë fushë. Pas nivelit IV në KSHK, referuar nivelit IV të KEK, ai/ajo fiton të drejtën e Diplomës së “Maturës Shtetërore Profesionale” me mundësi për vazhdimin e studimeve pas të mesme dhe universitare në degët e Informatikës, Teknologjisë së Informacionit, Elektronikës, dhe jo vetëm. 
Ky kualifikim i jep individit mundësinë të hyjë në tregun e punës për t’u punësuar si teknik i zhvillimit të website-eve pranë institucioneve publike dhe private, organizatave, ndërmarrjeve dhe subjekteve ekonomike të madhësive të ndryshme që kanë nevojë për zhvillimin, administrimin dhe mirëmbajtjen e faqeve web. Në kuadër të vetëpunësimit, individi ka mundësi të ofrojë shërbime profesionale të zhvillimit të website-eve në mënyrë të pavarur, për klientë të ndryshëm, si dhe të ushtrojë veprimtarinë e tij profesionale. 
Me mbarimin e arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website” në nivelin IV të KSHK, nxënësi ka mundësi për vazhdimin e studimeve pas të mesmes dhe universitare.

III. Plani mësimor për arsimin profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.
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	Plani mësimor për kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK     (4 vjeçar)

	
Nr
	
Kodi

	
Lëndët dhe modulet mësimore 
	Orët javore/vjetore
	Njësitë e të nxënit

	
	
	
	Klasa 10
	Klasa 11
	Klasa 12
	Klasa 13
	Kodet

	A.
	

	Lëndët e përgjithshme                    (Gjithsej)
	19/20
684/ 720

	6/7
216/
252)
	10/11
(360/ 396)
	11/12
352/
384
	

	1
	
	Gjuhë shqipe
	1
	1
	1
	1
	

	2
	
	Letërsi
	1
	1
	1
	1
	

	3
	
	Gjuhë e huaj e parë
	3
	1
	2
	2
	

	4
	
	Gjuhë e huaj e dytë (me zgjedhje të lirë)
	(1)
	(1)
	(1)
	(1)
	

	5
	
	Matematikë
	3
	1
	2
	2
	

	6
	
	Fizikë
	2
	-
	-
	1
	

	7
	
	Kimi
	2
	-
	-
	-
	

	8
	
	Biologji	
	1
	-
	-
	1
	

	9
	
	Shkenca sociale
	2
	-
	-
	1
	

	10
	
	Histori
	1
	1
	1
	-
	

	11
	
	Gjeografi
	1
	-
	2
	-
	

	12
	
	Edukim fizik, sporte, shëndet
	2
	1
	1
	2
	

	B.
	
	Lëndët profesionale                         (Gjithsej)
	6
(216)
	13
(468)
	8
(288)
	9
(288)
	

	1
	L-26-811-26
	Bazat e teknologjisë së informacionit dhe komunikimit 
	2 
	-
	-
	-
	NjN-19-IV-0423-25

	2
	L-26-812-26
	Sistemet e shfrytëzimit dhe menaxhimit të përmbajtjes
	2
	-
	-
	-
	NjN-19-IV-0424-25


	3
	L-26-813-26
	Analizimi i kërkesave të klientit (
	2
	2
	-
	-
	NjN-19-IV-0426-25
NjN-22-IV-0006-24

	4
	L-26-814-26
	Programim dhe algoritmikë
	-
	3
	-
	-
	NjN-19-IV-0425-25

	5
	L-26-815-26
	Dizenjim aplikacionesh
	-
	3
	-
	-
	NjN-19-IV-0427-25

	6
	L-26-816-26
	Rrjetet e komunikimit
	-
	2
	-
	-
	NjN-19-IV-0414-25

	7
	L-26-817-26
	Bazat e inteligjencës artificiale 
	-
	2
	-
	-
	NjN-19-IV-0431-25

	8
	L-26-818-26
	Siguria e sistemeve të informacionit
	-
	1
	-
	-
	NjN-19-IV-0418-25

	9
	L-26-819-26
	Bazat e të dhënave
	-
	-
	2
	-
	NjN-19-IV-0429-25

	10
	L-26-820-26
	Programim në Python
	-
	-
	2
	-
	NjN-19-IV-0429-25

	11
	L-17-157-22
	Bazat e sipërmarrjes   
	-
	-
	2
	2
	NjN-23-IV-0005-24

	12
	L-26-821-26
	Zhvillimi front end
	-
	-
	2
	2
	NjN-19-IV-0428-25

	13
	L-05-198-24
	Mjedisi dhe zhvillimi i qëndrueshëm
	-
	-
	-
	1
	NjN-19-IV-0421-25

	14
	L-26-822-26
	Testimi i aplikacioneve 
	-
	-
	-
	2
	NjN-19-IV-0430-25

	15
	L-26-823-26
	Zhvillim i aplikacioneve back end
	-
	-
	-
	2
	NjN-19-IV-0429-25

	C.
	
	Module të detyruara të praktikës profesionale                                      (Gjithsej)
	2 
(72)
	9
(324)
	9
(324)
	6
(192)
	

	[bookmark: _Hlk198666166]1
	M-26-2449-26
	Menaxhimi i hardware-ve dhe software-ve
	36
	-
	-
	-
	NjN-19-IV-0423-25

	2
	M-26-2450-26
	Instalimi dhe konfigurimi i sistemeve operative
	36
	-
	-
	-
	NjN-19-IV-0424-25


	3
	M-26-2451-26
	Programimi i algoritmeve bazë
	-
	108
	-
	-
	NjN-19-IV-0425-25

	4
	M-26-2452-26
	Menaxhimi i projektit software
	-
	 90
	-
	-
	NjN-19-IV-0426-25

	5
	M-26-2453-26
	Ndërtimi i prototipit
	-
	126
	-
	-
	NjN-19-IV-0427-25

	6
	M-26-2454-26
	Zhvillimi i faqeve statike dhe dinamike
	-
	-
	54
	-
	NjN-19-IV-0428-25

	7
	M-26-2455-26
	Përdorimi i framework-eve në front end
	-
	-
	72
	-
	NjN-19-IV-0428-25

	8
	M-26-2456-26
	Ndërtimi i një baze të dhënash
	-
	-
	90
	-
	NjN-19-IV-0429-25

	9
	M-26-2457-26
	Zhvillimi i back end-it në Python
	-
	-
	108
	-
	NjN-19-IV-0429-25

	10
	M-26-2458-26
	Lidhja e një faqe web me një bazë të dhënash
	-
	-
	-
	48
	NjN-19-IV-0429-25

	11
	M-26-2459-26
	Arkitektura e aplikacioneve web
	-
	-
	-
	80
	NjN-19-IV-0429-25

	12
	M-26-2460-26
	Testimi i aplikacioneve web
	-
	-
	-
	64
	NjN-19-IV-0430-25

	D
	
	Module me zgjedhje të detyruar të praktikës profesionale                     (Gjithsej)
	1 
(36)
	2 
(72)
	2
(72)
	2 
(64)
	

	1
	M-26-2461-26
	Sistemet e menaxhimit të përmbajtjes
	36
	-
	-
	-
	NjN-19-IV-0424-25


	2
	M-26-2462-26
	Përdorimi i programeve për grafikë dhe imazhe
	36
	-
	-
	-
	

	3
	M-26-2463-26
	Aplikimet bazë të inteligjencës artificiale (IA) 
	-
	36
	-
	-
	NjN-19-IV-0431-25

	4
	M-26-2464-26
	Siguria në web
	-
	36
	-
	-
	NjN-19-IV-0418-25

	5
	M-17-2198-25
	Drejtues për një ditë
	-
	36
	-
	-
	

	6
	M-26-2465-26
	Dizenjimi i diagramave UML
	-
	-
	36
	-
	

	7
	M-26-2466-26
	Marketingu digjital në web   
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IV. Udhëzime për planin mësimor.

Kohëzgjatja e vitit shkollor është:
Në klasën 10, 11 dhe 12, viti shkollor ka gjithsej 36 javë (36 javë mësimore)
Në klasën 13, viti shkollor ka gjithsej 36 javë (32 javë mësimore + 1 javë për provimin e praktikës profesionale + 3 javë për provimet e Maturës shtetërore profesionale). 
Një javë mësimore ka jo më shumë se 31 orë mësimore (teorike dhe praktike).
Një orë mësimore zgjat 45 minuta
Kurrikuli i arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK, përbëhet nga 4 grupe elementesh kurrikulare:
· Lëndët e kulturës së përgjithshme, të përbashkëta për kualifikimet profesionale të ndryshme të këtij niveli (programet e detajuara të tyre jepen në një dokument të veçantë të MA).
· Lëndët e kulturës profesionale (programet e përgjithshme janë pjesë e këtij skeletkurrikuli).
· Modulet e detyruara të praktikave profesionale (përshkruesit e tyre janë pjesë e këtij skeletkurrikuli).
· Modulet me zgjedhje të detyruar të praktikave profesionale (përshkruesit e tyre janë pjesë e këtij skeletkurrikuli).
Rekomandohet që modulet e praktikës profesionale të realizohen në ndarje ditore 3 orëshe ose 6 orëshe.

V.  Udhëzime për procesin mësimor.

Mësimdhënësit e lëndëve teorike profesionale dhe moduleve të praktikave profesionale duhet të përzgjedhin dhe përdorin forma dhe metoda mësimdhënieje të tilla që të nxisin maksimalisht të nxënit aktiv të nxënësve dhe të çojnë në krijimin te ta, të kompetencave të punës, të plota dhe të qëndrueshme.
E rëndësishme është që planifikimi i mësimdhënies të bazohet në një proces analize fillestare, i cili të marrë parasysh faktorë të tillë të rëndësishëm si, niveli i hyrjes së nxënësve, përmbajtja e hollësishme e lëndëve profesionale dhe e moduleve të praktikave profesionale të parashikuara dhe shkalla e integrimit të tyre, objektivat konkretë që do të arrihen, mundësitë reale që ka shkolla për realizimin e veprimtarive mësimore etj. Për këtë planifikim duhet një bashkëpunim i ngushtë i të gjithë personelit mësimdhënës dhe drejtues të shkollës.
Elementi kyç për arritjen e suksesit në një proces të nxëni, është motivimi i nxënësve. Njohja e vazhdueshme e nxënësve me shkallën e përmbushjes së objektivave nga ana e tyre përbën një mekanizëm të fuqishëm motivimi, i cili duhet të shihet me përparësi nga mësimdhënësit.
Një element tjetër që ndihmon suksesin është integrimi i teorisë me praktikën e profesionit. Parimi i “të nxënit duke bërë” duhet të gjejë vendin e duhur në procesin e të nxënit në shkollat profesionale të kualifikimit profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.
Mësimdhënësit duhet të përdorin metoda të tilla të të nxënit që zhvillojnë jo vetëm njohuritë teorike, shkathtësitë dhe shprehitë praktike të nxënësve, por edhe qëndrimet e tyre ndaj jetës, punës dhe shoqërisë në përgjithësi. Puna në grup dhe Puna me projekte janë dy nga format bazë të organizimit të mësimit (teorik ose praktik) për të zhvilluar kompetencat kyçe, të nevojshme për zgjidhjen e problemeve që kanë të bëjnë me veprimtarinë profesionale në veçanti dhe jetën e profesionistit të ardhshëm, në përgjithësi.
Një parim tjetër që duhet respektuar nga mësimdhënësit është fakti që të nxënit nuk ndodh vetëm në mjediset e shkollës, por edhe jashtë tyre. Dhënia e detyrave dhe puna kërkimore e pavarur e nxënësve ka një ndikim të dukshëm në formimin e tyre si profesionistë të ardhshëm të kualifikimit profesional “Zhvillim website”.
Në rastin e nxënësve me aftësi të kufizuara, mësimdhënësit duhet të përshtasin programet e lëndëve dhe përshkruesit e moduleve në përputhje me mundësitë e tyre, si dhe të krijojnë kushte për zbatimin e tyre. 

VI. Udhëzime për vlerësimin dhe provimet.

Vlerësimi vjetor i nxënësve në lëndët teorike profesionale dhe modulet e praktikave profesionale bëhet nga vetë mësimdhënësit përkatës, me metoda dhe instrumente vlerësimi të përgatitura ose përzgjedhura nga vetë ata. Vlerësimi i nxënësve të bëhet me nota (4÷10) si për lëndët teorike, ashtu edhe për modulet praktike, si gjatë vitit, ashtu edhe në provimet përfundimtare.
Në përfundim të klasës 13, nxënësi i arsimuar në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK, i nёnshtrohet provimeve përfundimtare tё mёposhtme: 
a) Provimet e maturës shtetërore profesionale.
b) Provimi i praktikës profesionale të integruar.
Në këto provime ata vlerësohen për shkallën e përvetësimit të njohurive të përgjithshme, njohurive të profesionit dhe të kompetencave profesionale të nevojshme për të punuar në veprimtari të ndryshme profesionale që kryhen në fushën e ndërtimit. 

VII. Të dhëna për certifikatën që fitohet në përfundim të arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK.

Me përfundimin e suksesshëm të arsimit profesional në kualifikimin profesional “Zhvillim website”, niveli IV i KSHK, shkolla profesionale e pajis nxënësin me Diplomën e Maturës Shtetërore Profesionale, me Certifikatën e aftësimit profesional dhe me suplementin përkatës, të cilat njihen në territorin e Republikës së Shqipërisë. Sipas modelit të miratuar nga MEI, këto dëshmi përmbajnë:
a) Të dhënat për nxënësin, shkollën, vitin e përfundimit, kualifikimin e fituar etj.
b) Të dhëna për rezulatet e arrritura nga nxënësi:
· rezultatet në lëndët e përgjithshme, lëndët profesionale dhe modulet profesionale, për çdo vit shkollor;
· rezultatet e provimeve përfundimtare të nivelit IV i KSHK.

 VIII. Programet e përgjithshme të lëndëve teorike profesionale. 

1. Lënda “Bazat e teknologjisë së informacionit dhe komunikimit” (L-26-811-26). Kl.10 – 72 orë 

1. Synimet e lëndës “Bazat e teknologjisë së informacionit dhe komunikimit”, kl. 10.
			
Në përfundim të trajtimit të lëndës “Bazat e teknologjisë së informacionit dhe komunikimit”, klasa 10, nxënësit duhet:
· të përshkruajnë konceptin e Teknologjisë së Informacionit dhe Komunikimit;
· të përshkruajnë komponentët hardware dhe software;
· të përshkruajnë ndërfaqet kompjuterike dhe rolin e tyre;
· të shpjegojnë logjikën binare dhe përdorimin e saj në funksionimin e kompjuterit;
· të dallojnë sistemet e numërimit (decimal, binar, oktal, hexadecimal) dhe veçoritë e tyre;
· të shpjegojnë llojet e programeve aplikative;
· të përshkruajnë karakteristikat e edituesve të kodimit dhe mënyrën e përdorimit të tyre (VS 
Code, WebStorm);
· të shpjegojnë metodat e monitorimit dhe përmirësimit të performancës në sistemet hardware 
dhe software;
· të përshkruajnë rëndësinë e TIK në publikimin, mirëmbajtjen dhe monitorimin e web-it;
· të shpjegojnë konceptin e hosting-ut;
· të dallojnë llojet e hostingut (shared hosting, VPS, dedicated server, cloud hosting);
· të përshkruajnë mënyrat e publikimit të një website-i;
· të klasifikojnë formatet dhe tipologjitë kryesore të skedarëve të përdorur në web;
· të identifikojnë programe software për menaxhimin e skedarëve.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Bazat e teknologjisë së informacionit dhw komunikimit”, kl.10 - 72 orë 

	Tema 1
	Hyrje në Teknologjinë e Informacionit dhe Komunikimit 
	3 orë

	Tema 2
	Komponentët hardware të kompjuterit
	6 orë

	Tema 3
	Komponentët software të kompjuterit
	6 orë

	Tema 4
	Ndërfaqet kompjuterike dhe roli i tyre
	4 orë

	Tema 5
	Logjika binare dhe përdorimi i saj
	7 orë

	Tema 6
	Sistemet e numërimit dhe veçoritë e tyre
	6 orë

	Tema 7
	Programet aplikative dhe përdorimi i tyre
	6 orë

	Tema 8
	Edituesit e kodimit (VS Code, WebStorm)
	5 orë

	Tema 9
	Monitorimi dhe përmirësimi i performancës në hardware dhe software
	4 orë

	Tema 10
	Rëndësia e TIK në publikimin, mirëmbajtjen dhe monitorimin e web-it
	4 orë

	Tema 11
	Hosting-u dhe llojet e tij
	6 orë

	Tema 12
	Publikimi i një website-i
	5 orë 

	Tema 13
	Formatet dhe tipologjitë e skedarëve në web
	6 orë

	Tema 14
	Menaxhimi i skedarëve 
	4 orë



2. Lënda “Sistemet e shfrytëzimit dhe menaxhimit të përmbajtjes” (L-26-812-26). Kl.10 – 72 orë 

1. Synimet e lëndës “Sistemet e shfrytëzimit dhe menaxhimit të përmbajtjes”, kl. 10.
			
Në përfundim të trajtimit të lëndës “Sistemet e shfrytëzimit dhe menaxhimit të përmbajtjes”, klasa 10, nxënësit duhet:
· të përshkruajnë konceptin e sistemit të shfrytëzimit dhe rolin e tij në teknologjinë e informacionit;
· të identifikojnë llojet kryesore të sistemeve (Windows, Linux/Unix, macOS, Android, iOS) të shfrytëzimit dhe Tipet e tyre (Server, Desktop) dhe dallimet midis tyre;
· të përshkruajnë funksionet bazë të një sistemi shfrytëzimi: proceset, memoria dhe skedarët;
· të përdorin komandat bazë në ndërfaqen CLI dhe mjetet diagnostikuese në GUI;
· të shpjegojnë llojet e serverëve web dhe rolin e tyre;
· të përshkruajnë rolin e domain-it dhe funksionimin e DNS-së;
· të shpjegojnë rëndësinë e mirëmbajtjes së sistemeve dhe përditësimit të platformave;
· të përshkruajnë çfarë janë CMS-të dhe si përdoren për krijimin e faqeve web;
· të identifikojnë problemet e zakonshme në hosting dhe zgjidhjet bazë të tyre;
· të përshkruajnë konceptet bazë të sistemeve Cloud dhe konfigurimit të tyre.

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Sistemet e shfrytëzimit dhe menaxhimit të përmbajtjes”, kl.10 - 72 orë  

	Tema 1
	Hyrje në teknologjinë e informacionit dhe komunikimit
	3 orë

	Tema 2
	Koncepti i sistemit të shfrytëzimit dhe rëndësia e tij në web hosting
	6 orë

	Tema 3
	Llojet e sistemeve të shfrytëzimit  
	6 orë

	Tema 4
	Funksionet kryesore të sistemit të shfrytëzimit
	8 orë

	Tema 5
	Ndërfaqja e komandave (CLI) dhe ndërfaqja grafike (GUI)
	8 orë

	Tema 6
	Llojet e serverëve web dhe proxy
	6 orë

	Tema 7
	Roli i domain-it dhe serverët DNS 
	7 orë

	Tema 8
	Mirëmbajtja e sistemeve
	8 orë

	Tema 9
	Hyrje në CMS 
	8 orë

	Tema 10
	Problemet më të shpeshta në hosting
	6 orë

	Tema 11
	Hyrje në sistemet cloud 
	6 orë



3. Lënda “Analizimi i kërkesave të klientit” (L-26-813-26). Kl.10 – 72 orë dhe kl 11- 72 orë

1. Synimet e lëndës “Analizimi i kërkesave të klientit”, kl. 10.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Analizimi i kërkesave të klientit”, klasa 10, nxënësit duhet:
· të kuptojnë rolin e analizimit të kërkesave të klientit në zhvillimin e një projekti;
· të përshkruajnë mënyrat bazë të mbledhjes së informacionit dhe kërkesave nga klienti;
· të dallojnë kërkesat teknike nga kërkesat funksionale;
· të përshkruajnë objektivat kryesore të një projekti dhe mënyrën e formulimit të tyre;
· të identifikojnë elementët kryesorë të një raporti kërkesash (requirements report);
· të kuptojnë rëndësinë e dokumentimit të kërkesave të klientit;
· të identifikojnë palët e interesuara në një projekt dhe rolin e tyre;
· të përshkruajnë përdorimin e pyetësorëve për mbledhjen e të dhënave;
· të dallojnë llojet kryesore të pyetjeve dhe përdorimin e tyre;
· të përshkruajnë mënyrat bazë të zhvillimit të intervistave individuale dhe në grup.
			
1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Analizimi i kërkesave të klientit”, kl. 10-72 orë 

	Tema 1
	Hyrje në analizimin e kërkesave të klientit
	3 orë

	Tema 2
	Mbledhja e informacionit dhe kërkesave nga klienti
	8 orë

	Tema 3
	Kërkesat teknike dhe kërkesat funksionale
	8 orë

	Tema 4
	Objektivat e projektit dhe formulimi i tyre
	6 orë

	Tema 5
	Raporti i kërkesave (requirements report)
	8 orë

	Tema 6
	Dokumentimi i kërkesave të klientit
	6 orë

	Tema 7
	Aktorët e përfshirë në projekt
	7 orë

	Tema 8
	Formulimi dhe ndërtimi i pyetjeve
	8 orë

	Tema 9
	Mbledhja dhe analizimi i të dhënave
	8 orë

	Tema10
	Intervistat individuale dhe në grup
	10 orë



1. Synimet e lëndës “Analizimi i kërkesave të klientit”, kl. 11.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Analizimi i kërkesave të klientit”, klasa 11, nxënësit duhet:
të shpjegojnë mënyrat e vlerësimit të prioriteteve të kërkesave;
· të përshkruajnë procesin e vlerësimit të prioriteteve të kërkesave;
· të identifikojnë faktorët që ndikojnë në realizimin e kërkesave të projektit;
· të analizojnë dokumentacionin ekzistues të biznesit për të kuptuar kërkesat e reja;
· të dallojnë mospërputhjet, boshllëqet dhe mundësitë e përmirësimit në proceset ekzistuese;
· të shpjegojnë rëndësinë e përcaktimit të kufijve të projektit (scope boundary);
· të dallojnë llojet kryesore të diagrameve që përdoren për vizualizimin e kërkesave;
· të përdorin diagramin use case për paraqitjen e kërkesave të përdoruesit;
· të përdorin flowchart për përshkrimin e rrjedhës së proceseve;
· të përshkruajnë rolin e ERD në paraqitjen e marrëdhënieve të të dhënave;
· të dallojnë kërkesat funksionale nga kërkesat jo-funksionale.




1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Analizimi i kërkesave të klientit”, kl.11 – 72 orë 

	Tema 1
	Analiza e kërkesave
	3 orë

	Tema 2
	Vlerësimi i prioriteteve të kërkesave
	8 orë

	Tema 3
	Faktorët që ndikojnë në realizimin e kërkesave
	7 orë

	Tema 4
	Analiza e dokumentacionit ekzistues të biznesit
	8 orë

	Tema 5
	Mospërputhjet, boshllëqet dhe përmirësimi i proceseve të biznesit
	8 orë

	Tema 6
	Kufijtë e projektit (scope boundary)
	7 orë

	Tema 7
	Diagramat për vizualizimin e kërkesave
	7 orë

	Tema 8
	“Use case” dhe “flowchart” në analizën e kërkesave
	8 orë

	Tema 9
	ERD (Entitet, Atribut, Lidhje) dhe marrëdhëniet e të dhënave
	7 orë

	Tema10
	Kërkesat funksionale dhe jo-funksionale
	9 orë



4. Lënda “Programim dhe algoritmikë” (L-26-814-26). Kl.11 – 108 orë 

1. Synimet e lëndës “Programim dhe algoritmikë”, kl. 11.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Programim dhe algoritmikë”, klasa 11, nxënësit duhet:
· të shpjegojnë konceptin e algoritmit dhe rolin e tij në zgjidhjen e problemeve;
· të përshkruajnë rëndësinë e programimit në zhvillimin e aplikacioneve kompjuterike.
· të përshkruajnë fazat kryesore të ndërtimit të një algoritmi (analiza, dizajnimi, testimi);
· të shpjegojnë rëndësinë e planifikimit të saktë të hapave në zgjidhjen e një problemi.
· të shpjegojnë konceptin e bllokskemave dhe përdorimin e tyre në paraqitjen e algoritmeve;
· të përshkruajnë pseudokodin dhe rolin e tij në përshkrimin e logjikës së programit.
· të shpjegojnë konceptin e variablave dhe përdorimin e tyre në programim;
· të dallojnë tipet kryesore të të dhënave dhe funksionin e tyre në një program.
· të përshkruajnë llojet kryesore të operatorëve (aritmetikë, relacionalë, logjikë);
· të shpjegojnë rolin e operatorëve në realizimin e veprimeve në programim.
· të shpjegojnë konceptin e logjikës booleane dhe përdorimin e saj në programim;
· të interpretojnë tabelat e vërtetësisë për operatorët logjikë.
· të shpjegojnë përdorimin e metodave kryesore të stringjeve në manipulimin dhe përpunimin e tekstit në programim;
· të përshkruajnë metodat kryesore të përdorura në stringje dhe funksionin e tyre në përpunimin e të dhënave tekstuale;
· të shpjegojnë rolin e strukturave të kontrollit në drejtimin e rrjedhës së programit;
· të përshkruajnë llojet kryesore të cikleve dhe përdorimin e tyre në programim;
· të shpjegojnë konceptin e vektorëve dhe matricave në strukturat e të dhënave;
· të përshkruajnë përdorimin e tyre në ruajtjen dhe organizimin e të dhënave;
· të shpjegojnë konceptin e funksioneve dhe rolin e tyre;
· të dallojnë funksionet overloading dhe  rekursive duke përshkruar karakteristikat dhe përdorimin e tyre në programim;
· të shpjegojnë konceptin e listave të lidhura si strukturë dinamike e të dhënave;
· të shpjegojnë konceptin e stivave dhe parimin Last In – First Out (LIFO);
· të përshkruajnë përdorimin e stivave në menaxhimin e të dhënave;
· të shpjegojnë konceptin e radhëve dhe parimin First In – First Out (FIFO);
· të përshkruajnë mënyrën e organizimit të elementeve në këtë strukturë të të dhënave;
· të shpjegojnë konceptin e klasave dhe objekteve në programimin e orientuar nga objektet;
· të përshkruajnë marrëdhënien ndërmjet klasës dhe objektit;
· të shpjegojnë konceptin e metodave dhe rolin e tyre në funksionimin e klasave;
· të përshkruajnë përdorimin e metodave për realizimin e veprimeve mbi objektet;
· të shpjegojnë konceptin e trashëgimisë në programimin e orientuar nga objektet;
· të shpjegojnë konceptin e polimorfizmit në programimin e orientuar nga objektet.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Programim dhe algoritmikë”, kl.11 - 108 orë 
	Tema 1
	Hyrje në algoritme dhe programim.
	4 orë

	Tema 2
	Faza e ndërtimit të algoritmeve.
	8 orë

	Tema 3
	Bllokskemat dhe pseudokodi.
	10 orë

	Tema 4
	Variablat dhe tipet e të dhënave.
	8 orë

	Tema 5
	Llojet e operatorëve.
	8 orë

	Tema 6
	Tabelat e vërtetësisë dhe logjika booleane.
	5 orë

	Tema 7
	Stringjet.
	4 orë

	Tema 8
	Strukturat e kontrollit dhe ciklet.
	8 orë

	Tema 9
	Vektorët dhe matricat.
	8 orë

	Tema 10
	Funksionet.
	8 orë

	Tema 11
	Listat e lidhura.
	6 orë

	Tema 12
	Stivat (LIFO) .
	6 orë

	Tema 13
	Radhët (FIFO) .
	6 orë

	Tema 14
	Klasat dhe objektet.
	6 orë

	Tema 15
	Metodat. 
	5 orë

	Tema 16
	Trashëgimia.
	4 orë

	Tema 17
	Polimorfizmi. 
	4 orë


			

5. Lënda “Dizenjim aplikacionesh” (L-26-815-26). Kl.11 – 108 orë 

1. Synimet e lëndës “Dizenjim aplikacionsh”, kl. 10.
			
Në përfundim të trajtimit të lëndës “Dizenjim aplikacionesh”, klasa 11, nxënësit duhet:
· të përshkruajnë rolin e ndërtimit të prototipit në dizenjimin e aplikacioneve;
· të krijojnë profile të thjeshta përdoruesish dhe skenarë përdorimi;
· të shpjegojnë parimet bazë të arkitekturës së informacionit;
· të përshkruajnë elementët kryesorë të sitemap dhe mënyrën e ndërtimit të tij;
· të dallojnë wireframe low fidelity nga wireframe high fidelity;
· të përshkruajnë konceptet kryesore të UI/UX dhe rrugëtimin e përdoruesit;
· të shpjegojnë rolin e moodboard-it në projektim;
· të përshkruajnë mënyrën e përgatitjes dhe integrimit të stilit vizual në projekt;
· të krijojnë prototipe interaktive të thjeshta;
· të përdorin mjete dizajnimi si Figma, Adobe XD dhe Sketch;
· të kuptojnë rëndësinë e style guide, UI kit, feedback-ut dhe përmirësimit të dizajnit.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Dizenjim aplikacionesh”, kl.11 - 108 orë 

	Tema 1
	Hyrje në ndërtimin e prototipit dhe dizenjimin e aplikacioneve
	3 orë

	Tema 2
	Profilet e përdoruesve dhe skenarët e përdorimit
	10 orë

	Tema 3
	Arkitektura e informacionit
	10 orë

	Tema 4
	Sitemap: elementët dhe ndërtimi i tij
	10 orë

	Tema 5
	Wireframe low fidelity dhe high fidelity
	10 orë

	Tema 6
	UI/UX dhe rrugëtimi i përdoruesit
	9 orë

	Tema 7
	Moodboard-i dhe roli i tij në projektim
	10 orë

	Tema 8
	Stili vizual në projektim
	12 orë

	Tema 9
	Krijimi i prototipeve interaktive
	12 orë

	Tema 10
	Mjetet e dizajnimit: Figma, Adobe XD, Sketch
	10 orë

	Tema 11
	Style guide, UI kit, feedback-u dhe përmirësimi i dizajnit
	12 orë




6. Lënda “Rrjetet e komunikimit” (L-26-816-26).  Kl. 11 – 72 orë 

 Synimet e lëndës “Rrjetet e komunikimit”, kl. 11.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Rrjetet e komunikimit”, klasa 11, nxënësit duhet:
· të shpjegojnë konceptin e rrjeteve të komunikimit dhe rëndësinë e tyre në shkëmbimin e informacionit;
· të përshkruajnë llojet e rrjeteve kompjuterike (LAN, MAN, WAN) dhe përdorimin e tyre;
· të shpjegojnë komponentët bazë të rrjetit (router, switch, server, klient, kabllo, access point) dhe funksionin e tyre;
· të shpjegojnë topologjitë e rrjetit (bus, star, ring, mesh) dhe karakteristikat kryesore të tyre;
· të përshkruajnë llojet e transmetimit të të dhënave (simplex, half-duplex, full-duplex) dhe përdorimin e tyre në rrjet;
· të përshkruajnë mediet e transmetimit të të dhënave (kabllo bakri, fibër optike, valë radio) dhe rolin e tyre në komunikim;
· të shpjegojnë mënyrën e adresimit të pajisjeve në rrjet përmes MAC Address dhe IP Address;
· të identifikojnë llojet dhe klasifikimin e adresave IP (IPv4, IPv6, private, publike, statike, dinamike);
· të përshkruajnë ndarjen e rrjetit në Subnetting dhe rëndësinë e tij për organizimin e rrjetit;
· të shpjegojnë modelet e komunikimit në rrjet (OSI dhe TCP/IP) dhe funksionin e shtresave përkatëse;
· të shpjegojnë funksionimin e protokolleve të komunikimit dhe rolin e tyre.
· të përshkruajnë konceptin e VLAN dhe funksionimin e portave Access dhe Trunk në rrjetet LAN;
· të shpjegojnë procesin e konfigurimit dhe mirëmbajtjes së rrjeteve lokale;
· të shpjegojnë arkitekturën Server–Klient dhe funksionin e saj në ofrimin e shërbimeve në rrjet.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Bazat e rrjeteve të komunikimit”, kl.11 - 72 orë 

	Tema 1
	Hyrje në rrjetet e komunikimit.
	3 orë

	Tema 2
	Llojet e rrjeteve kompjuterike.
	4 orë

	Tema 3
	Komponentët bazë të rrjeteve kompjuterike.
	6 orë

	Tema 4
	Topologjitë e rrjeteve kompjuterike.
	5 orë

	Tema 5
	Llojet e transmetimit të të dhënave.
	4 orë

	Tema 6
	Mediet e transmetimit të të dhënave.
	6 orë

	Tema 7
	Adresimi i pajisjeve në rrjetet kompjuterike.
	6 orë

	Tema 8
	Llojet dhe klasifikimi i adresave IP.
	7 orë

	Tema 9
	Ndarja e rrjetit në Subnetting .
	6 orë

	Tema 10
	Modelet e komunikimit në rrjet (OSI dhe TCP/IP).
	6 orë

	Tema 11
	Protokollet e komunikimit.
	7 orë

	Tema 12
	VLAN dhe portat Access/Trunk në rrjet.
	5 orë

	Tema 13
	Konfigurimi dhe mirëmbajtja e rrjeteve lokale.
	4 orë

	Tema 14
	Arkitektura Server–Klient .
	3 orë



7. Lënda “Bazat e inteligjencës artificiale” (L-26-817-26).  Kl. 11 – 72 orë 

 Synimet e lëndës “Bazat e inteligjencës artificiale”, kl. 11.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Bazat e inteligjencës artificiale”, klasa 11, nxënësit duhet:
· të përshkruajnë konceptin e Inteligjencës Artificiale dhe aplikimet e saj bazë;
· të identifikojnë dhe të përdorë mjetet e IA të integruara në editorët e kodit;
· të zbatojnë parimet bazë të etikës dhe përgjegjësisë gjatë përdorimit të IA;
· të formulojnë kërkesa (prompt-e) të qarta drejtuar sistemeve të IA;
· të ndërtojnë prompt-e profesionale duke ndjekur strukturën e rekomanduar;
· të dallojnë kufizimet dhe gabimet tipike të IA dhe të verifikojë rezultatet e saj;
· të identifikojnë rreziqet e privatësisë gjatë përdorimit të IA në projekte;
· të zbatojnë mjetet e IA për të mbështetur zhvillimin front-end;
· të zbatojnë mjetet e IA për të mbështetur zhvillimin back-end;
· të shpjegojnë konceptin e agjentëve IA dhe protokollin MCP;
· të përdorin IA për të automatizuar procesin e testimit të aplikacioneve;
· të gjenerojnë test-case me IA dhe të analizojë log-et për korrigjimin e gabimeve.

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Bazat e inteligjencës artificiale”, kl.11 - 72 orë 
	Tema 1
	Hyrje në inteligjencën artificiale 
	2 orë

	Tema 2
	Mjetet e IA në editorët e kodit (IDE) 
	8 orë

	Tema 3
	Etika dhe përgjegjësia profesionale në IA
	4 orë

	Tema 4
	Koncepti i "Prompt"-it dhe formulimi i kërkesave
	6 orë

	Tema 5
	Struktura e prompt-it profesional
	6 orë

	Tema 6
	Kufizimet dhe gabimet tipike të IA
	7 orë

	Tema 7
	Privatësia dhe konfidencialiteti gjatë përdorimit të IA
	6 orë

	Tema 8
	IA në zhvillimin front-end
	10 orë

	Tema 9
	IA në zhvillimin back-end
	10 orë

	Tema 10
	Agjentët IA dhe MCP (Model Context  Protocol)
	4 orë

	Tema 11
	IA në automatizimin e testimit 
	4 orë

	Tema 12
	Gjenerimi i test-case-ve dhe analiza e log-eve
	5 orë



8. Lënda “Siguria e sistemeve të informacionit” (L-26-818-26).  Kl. 11 – 36 orë 

 Synimet e lëndës “Siguria e sistemeve të informacionit”, kl. 11.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Siguria e sistemeve të informacionit”, klasa 11, nxënësit duhet:
· të shpjegojnë konceptin e sigurisë së informacionit dhe rëndësinë e mbrojtjes së pajisjeve, të dhënave dhe rrjeteve;
· të identifikojnë kërcënimet e zakonshme që rrezikojnë informacionin dhe rrjetet (viruset, malware, phishing, sulmet DDoS, akses i paautorizuar);
· të përshkruajnë  mënyrat e autentifikimit dhe gabimet e zakonshme që rrezikojnë sigurinë e të dhënave(SQL Injection, XSS,  CSRF, Click Jacking);
· të përshkruajnë konceptin e kriptografisë, teknikat e kriptimit dhe përdorimin e çelësave kriptografikë;
· të analizojnë rolin e firewall-it, monitorimin e eventeve dhe menaxhimin e aksesit sipas roleve;
· të dallojnë gabimet e zakonshme në aplikacione dhe rreziqet e rrjeteve për mbrojtjen e të dhënave;
· të përshkruajnë llojet e certifikatave digjitale dhe rëndësinë e tyre në sigurimin e komunikimit në web;
· të interpretojnë rëndësinë e mbrojtjes së të dhënave personale dhe sensitive në përdorim online;
· të shpjegojnë rolin e back-up-eve dhe procesin e rikuperimit të të dhënave në rast sulmi ose dështimi të sistemit;
· të përshkruajnë rëndësinë e testimit të sigurisë dhe përditësimit të sistemeve.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Siguria e sistemeve të informacionit”, kl.11 - 36 orë 

	Tema 1
	Hyrje në sigurinë e informacionit.
	3 orë

	Tema 2
	Siguria e të dhënave dhe autentifikimi.
	6 orë

	Tema 3
	Kriptografia dhe mbrojtja e të dhënave.
	6 orë

	Tema 4
	Firewall, monitorimi dhe menaxhimi i aksesit.
	6 orë

	Tema 5
	Siguria e aplikacioneve dhe rrjeteve.
	3 orë

	Tema 6
	Llojet e certifikatave të sigurisë.
	3 orë

	Tema 7
	Mbrojtja e të dhënave personale.
	3 orë

	Tema 8
	Backup dhe rikuperimi i të dhënave.
	3 orë

	Tema 9
	Testimi dhe përditësimi i sistemeve.
	3 orë



9. Lënda “Bazat e të dhënave” (L-26-819-26).  Kl. 12 – 72 orë 

 Synimet e lëndës “Bazat e të dhënave”, kl. 12.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Bazat e të dhënave”, klasa 12, nxënësit duhet:
· të përshkruajë konceptin e bazës së të dhënave dhe rolin e saj në sistemet e informacionit;
· të shpjegojnë modelin relacional të bazës së të dhënave SQL
· të shpjegojnë lidhjet midis tabelave në skemën e bazës së të dhënave;
· të përshkruajnë mënyrën e normalizimit të të dhënave në tabelat përkatëse
· të shpjegojnë mënyrën e krijimit dhe menaxhimit të bazave të të dhënave
· të përdorin saktë sintaksën për ndërveprim me bazën e të dhënave
· të përdorin saktë mënyrat për të lexuar të dhënat nga disa tabela njëkohësisht 
· të përshkruajnë mënyrat e back-up/restore për ruajtjen dhe rikthimin e të dhënave
· të përshkruajnë metodat e validimit të të dhënave dhe kontrollet e integritetit
· të përshkruajnë nivelet e ndryshme të aksesit në bazën e të dhënave (ruajtje dhe lexim)
· të përshkruajnë teknikat e optimizimit të performancës së bazës së të dhënave
· të shpjegojnë rëndësinë e monitorimit, interpretimit të rezultateve dhe rregullimit të problemeve në bazën e të dhënave

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Bazat e të dhënave”, kl.12 - 72 orë 

	Tema 1
	Hyrje në bazat e të dhënave
	3 orë

	Tema 2
	Modeli relacional: tabelat, fushat dhe çelësat
	6 orë

	Tema 3
	Marrëdhëniet ndërmjet tabelave dhe diagramat ER
	6 orë

	Tema 4
	Normalizimi i bazës së të dhënave
	5 orë

	Tema 5
	Krijimi i bazës së të dhënave dhe tabelave me SQL
	8 orë

	Tema 6
	Shtimi dhe leximi i të dhënave me SQL
	10 orë

	Tema 7
	Ndryshimi, fshirja dhe bashkimi i të dhënave me SQL
	8 orë

	Tema 8
	Lidhja e bazës së të dhënave me aplikacionin
	6 orë

	Tema 9
	Rolet, privilegjet dhe siguria e të dhënave
	5 orë

	Tema 10
	Back-up dhe restore i bazës së të dhënave
	5 orë

	Tema 11
	Validimi i të dhënave dhe optimizimi bazë
	5 orë

	Tema 12
	Testimi, monitorimi dhe mirëmbajtja e bazës së të dhënave
	5 orë



10. Lënda “Programim në Python” (L-26-820-26).  Kl. 12 – 72 orë 

 Synimet e lëndës “Programim në Python”, kl. 12.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Programim në Python”, klasa 12, nxënësit duhet:
· të njohin Python-in si gjuhë programimi dhe të konfigurojë mjedisin e punës;
· të instalojnë dhe të menaxhojë libraritë e Python-it me pip;
· të deklarojnë variabla dhe të përdorë tipet bazë të të dhënave në Python;
· të zbatojnë operatorët e ndryshëm për kryerjen e llogaritjeve dhe krahasimeve;
· të shkruajnë programe me strukturat e kontrollit dhe ciklet për automatizim të detyrave;
· të krijojnë dhe të përdorë funksione dhe module për organizimin e kodit;
· të ndërtojnë klasa dhe objekte duke zbatuar parimet e programimit të orientuar në objekte;
· të lexojnë dhe të shkruajë skedarë duke menaxhuar të dhënat e ruajtura;
· të krijojnë aplikacione të thjeshta web duke përdorur Flask;
· të ndërtojnë endpoint-e REST API funksionale me Flask;
· të zbatojnë validimin e të dhënave dhe trajtimin e gabimeve në aplikacion;
· të implementojnë autentifikim bazë dhe menaxhim të sesioneve në Flask;
· të konsumojnë API-e të jashtme duke kryer kërkesa HTTP me Python;
· të testojnë dhe të korrigjojnë gabimet e një aplikacioni Python.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Programim në Python”, kl.12 - 72 orë 

	Tema 1
	Hyrje në Python 
	2 orë

	Tema 2
	Python, pip dhe menaxhimi i librarive
	3 orë

	Tema 3
	Variablat dhe tipet e të dhënave
	4 orë

	Tema 4
	Llojet e operatorëve
	4 orë

	Tema 5
	Strukturat e Kontrollit dhe ciklet
	6 orë

	Tema 6
	Funksionet dhe modulet
	5 orë

	Tema 7
	Programimi i orientuar në objekte
	8 orë

	Tema 8
	Menaxhimi i Skedarëve 
	4 orë

	Tema 9
	Hyrje në zhvillimin web me flask
	6 orë

	Tema 10
	Ndërtimi i Endpoint-eve REST API
	8 orë

	Tema 11
	Validimi i të dhënave dhe trajtimi i gabimeve
	4 orë

	Tema 12
	Autentifikimi bazë dhe menaxhimi i sesioneve
	6 orë

	Tema 13
	Thirrjet HTTP dhe puna me API-e të jashtme
	6 orë

	Tema 14
	Testimi dhe debugging i aplikacioneve python
	6 orë



11. Lënda “Bazat e sipërmarrjes” (L-17-157-22).  Kl. 12 – 72 orë dhe Kl. 13 – 64 orë

 Synimet e lëndës “Bazat e sipërmarrjes”, kl. 12.
		
Në përfundim të trajtimit të lëndës “Bazat e sipërmarrjes”, kl.12, nxënësit duhet:
· të përshkruajnë kuptimin, rëndësinë dhe rolin e sipërmarrjes në kontekstin individual dhe shoqëror;
· të përshkruajnë veçoritë e sjelljes sipërmarrëse të individëve;
· të analizojnë aftësitë dhe mundësitë personale në kontekstin e nismave sipërmarrëse;
· të kryejnë vlerësimin e kërkesave, dëshirave, mundësive dhe vështirësive të tyre për karrierën e ardhshme;
· të zbatojnë procedurat për zgjidhjen e problemeve dhe marrjen e vendimeve të duhura në lidhje me to;
· të mbajnë qëndrim kritik dhe krijues ndaj zgjidhjeve të bëra, sukseseve dhe dështimeve të mundshme;
· të përshkruajnë dhe zbatojnë parimet e etikës së komunikimit dhe negocimit në kontekste të ndryshme jetësore;
· të përshkruajnë dhe zbatojnë parimet e punës individuale dhe të punës në grup;
· të analizojnë veçoritë e gatishmërisë, iniciativës dhe motivimit në kontekste të ndryshme jetësore;
· të tregojnë përgjegjësi individuale dhe shoqërore në kontekste të ndryshme jetësore;
· të planifikojnë, sigurojnë dhe përdorin me efiçiencë burimet e ndryshme si mjedisin, paratë, kohën etj;
· të përshkruajnë veçoritë dhe kërkesat për udhëheqjen e sipërmarrjeve të ndryshme;
· të përshkruajnë veçoritë dhe impaktin e globalizimit, informacionit, mjedisit digjital dhe mediave sociale në shoqërinë e sotme dhe të së ardhmes;
· të përshkruajnë veçoritë e sipërmarrjes së biznesit dhe të sipërmarrjes sociale;
· të përshkruajnë format e ndryshme të organizimit të sipërmarrjeve dhe karakteristikat e tyre;
· të analizojnë faktorët që ndikojnë në veprimtarinë e sipërmarrjeve, të tillë si tregjet, klientela, konkurenca, kostot etj;
· të përshkruajnë mjedisin ligjor dhe fiskal të sipërmarrjeve;
· të përshkruajnë marrëdhëniet e punës në një sipërmarrje;
· të përshkruajnë hapat për zgjidhjen e mosmarrëveshjeve individuale dhe kolektive në mjedisin e punës.

 Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Bazat e sipërmarrjes”, kl.12 – 72 orë 

	Tema   1
	Kuptimi, rëndësia dhe roli i sipërmarrjes 
	3 orë

	Tema   2
	Aftësitë (sjellja) sipërmarrëse
	3 orë

	Tema   3
	Vetëvlerësimi i potencialit personal
	3 orë

	Tema   4
	Vlerësimi i kërkesave, dëshirave, mundësive dhe vështirësive
	3 orë

	Tema   5
	Zgjidhja e problemeve dhe vendimmarrja
	4 orë

	Tema   6
	Qëndrimi kritik dhe krijues ndaj zgjidhjeve të bëra, sukseseve dhe dështimeve
	3 orë

	Tema   7
	Etika e komunikimit dhe negocimit
	3 orë

	Tema   8
	Puna individuale dhe puna në grup
	4 orë

	Tema   9
	Gatishmëria, iniciativa dhe motivimi
	3 orë

	Tema 10
	Përgjegjësia individuale dhe shoqërore
	3 orë

	Tema 11
	Menaxhimi efiçient i burimeve
	3 orë

	Tema 12
	Aftësitë udhëheqëse në kontekstin e sipërmarrjes
	3 orë

	Tema 13
	Globalizimi, informacioni, mjedisi digjital dhe mediat sociale
	4 orë

	Tema 14
	Sipërmarrja e biznesit dhe sipërmarrja sociale
	3 orë

	Tema 15
	Format e organizimit të sipërmarrjeve 
	5 orë

	Tema 16
	Konteksti i sipërmarrjeve
	6 orë

	Tema 17
	Mjedisi ligjor i sipërmarrjeve
	4 orë

	Tema 18
	Marrëdhëniet e punës
	4 orë

	Tema 19
	Zgjidhja e mosmarrëveshjeve në mjedisin e punës
	4 orë

	Tema 20
	Vizitë studimore në një sipërmarrje të suksesshme
	4 orë



1. Synimet e lëndës “Bazat e sipërmarrjes”, kl. 13.
			
Në përfundim të trajtimit të lëndës “Bazat e sipërmarrjes”, kl.13, nxënësit duhet:
· të analizojnë veçoritë e etikës dhe komunikimit në kontekstin e veprimtarisë së bizneseve;
· të kryejnë vlerësimin e mundësive dhe rreziqeve në kontekstin e konceptimit të idesë së biznesit;
· të përshkruajnë rëndësinë dhe strukturën e një plani biznesi;
· të zbatojnë procedurat e regjistrimit dhe përshkruajnë fazat e zhvillimit të biznesit;
· të konceptojnë strukturën organizative dhe përshkrimet e punës së personelit të një biznesi;
· të përshkruajnë veçoritë e planifikimit, rekrutimit, seleksionimit dhe zhvillimit të burimeve njerëzore të një biznesi;
· të analizojnë aspektet e buxhetimit të një biznesi;
· të kryejnë llogaritje ekonomike në kuadrin e kontabilitetit financiar të një biznesi;
· të llogarisin kostot dhe çmimet e produkteve e shërbimeve të një biznesi;
· të analizojnë aspektet e marketingut dhe teknikat e shitjeve në një biznes;
· të analizojnë rolin dhe teknikat e e-sipërmarrjes në veprimtarinë e bizneseve;
· të përshkruajnë dhe simulojnë veprimet individuale me bankat, në lidhje me llogaritë, transfertat, kreditë dhe investimet;
· të analizojnë llojet e siguracioneve personale dhe veprimet që kryhen me to.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Bazat e sipërmarrjes”, kl.13 - 64 orë 

	Tema 1
	Etika dhe komunikimi në biznes
	4 orë

	Tema 2
	Konceptimi i idesë së biznesit, vlerësimi i mundësive dhe rreziqeve
	6 orë

	Tema 3
	Hartimi i planit të biznesit
	6 orë

	Tema 4
	Procedurat e regjistrimit të biznesit
	6 orë

	Tema 5
	Struktura organizative dhe personeli i biznesit
	5 orë

	Tema 6
	Planifikimi, rekrutimi, seleksionimi dhe zhvillimi i burimeve njerëzore
	6 orë

	Tema 7
	Kostimi dhe çmimi i produkteve dhe shërbimeve
	4 orë

	Tema 8
	Kontabiliteti financiar në kuadrin e biznesit 
	6 orë

	Tema 9
	Buxhetimi në biznes
	4 orë

	Tema 10
	Marketingu dhe shitjet në biznes 
	9 orë

	Tema 11
	E – sipërmarrja
	2 orë

	Tema 12
	Veprimet individuale me bankat
	3 orë

	Tema 13
	Siguracionet personale
	3 orë




12. Lënda “Zhvillimi front end” (L-26-821-26).  Kl. 12 – 72 orë dhe Kl. 13 – 64 orë

1. Synimet e lëndës “Zhvillimi front end”, kl. 12.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Zhvillim front end”, klasa 12, nxënësit duhet:
· të shpjegojnë strukturën bazë të dokumentit HTML dhe organizimin e elementeve në një faqe web;
· të shpjegojnë elementet semantike dhe standardet e markup-ut në HTML;
· të shpjegojnë konceptet bazë të CSS 
· të shpjegojnë mënyrat e stilizimit të përmbajtjes në faqe web;
· të shpjegojnë ndërtimin e layout-eve duke përdorur Flexbox dhe CSS Grid;
· të përshkruajnë parimet e dizajnit responsive dhe mënyrën e zbatimit të tyre në ndërfaqe web;
· të shpjegojnë rëndësinë e accessibility dhe optimizimit të strukturës së përmbajtjes për optimizim të SEO dhe a11y;
· të shpjegojnë funksionet e JavaScript në ndërfaqet web;
· të identifikojnë mënyrat e komunikimit me serverin në aplikacionet web;
· të shpjegojnë rolin dhe përdorimin e framework-eve front-end;
· të shpjegojnë konceptin dhe përdorimin e librarive në zhvillimin front-end;
· të shpjegojnë përdorimin e DevTools për inspektimin e elementeve në faqe web;
· të shpjegojnë metodat e debugimit të aplikacioneve front-end.

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Zhvillimi front end”, kl.12 - 72 orë 

	Tema 1
	Struktura bazë e dokumentit HTML 
	2 orë

	Tema 2
	Elementet semantike dhe standardet e markup-ut në HTML
	4 orë

	Tema 3
	Konceptet bazë të CSS 
	8 orë

	Tema 4
	Stilizimi i përmbajtjes në faqe web
	6 orë

	Tema 5
	Ndërtimi i layout-eve me Flexbox
	5 orë

	Tema 6
	Ndërtimi i layout-eve me CSS Grid
	5 orë

	Tema 7
	Dizajni responsive në ndërfaqe web
	6 orë

	Tema 8
	Optimizimi i strukturës së përmbajtjes (SEO dhe a11y)
	6 orë

	Tema 9
	Roli i JavaScript në ndërfaqet web
	10 orë

	Tema 10
	Komunikimi me serverin në aplikacionet web
	5 orë

	Tema 11
	Framework-et front-end
	5 orë

	Tema 12
	Libraritë në zhvillimin front-end
	3 orë

	Tema 13
	Inspektimi i elementeve të faqeve web me DevTools
	3 orë

	Tema 14
	Debugimi i aplikacioneve front-end
	4 orë



1. Synimet e lëndës “Zhvillimi front end”, kl. 13.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Zhvillimi front end”, klasa 13, nxënësit duhet:
· të shpjegojnë konceptin e performancës në aplikacionet front-end;
· të përshkruajnë teknikat e optimizimit të performancës;
· të shpjegojnë mënyrat e arkivimit dhe versionimit të kodit;
· të identifikojnë mënyrat e bashkëpunimit dhe përdorimin e Git;
· të shpjegojnë metodat e testimit të komponentëve dhe ndërfaqe;
· të shpjegojnë mënyrat e autentikimit në aplikacionet web;
· të analizojnë përdorimin e token, cookies dhe OAuth2 për autentikim;
· të shpjegojnë metodat e dokumentimit të kodit;
· të përshkruajnë mënyrat për krijimin e check-list për monitorim;
· të argumentojnë rëndësinë e interpretimit të rezultateve të monitorimit;
· të identifikojnë llojet e mjeteve për monitorimin e faqes/aplikacionit dhe përdorimet e tyre (UptimeRobot/NewRelic/Pingdom);
· të argumentojnë rëndësinë e rregullimit të problemeve dhe zhvillimin e mëtejshëm (upgrade); 
· të shpjegojnë rëndësinë e përditësimit të framework-eve.

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Zhvillimi front end”, kl.13 - 64 orë 

	Tema 1
	Performanca në front-end 
	3 orë

	Tema 2
	Teknikat e optimizimit të performancës në front-end 
	5 orë

	Tema 3
	Menaxhimi i versioneve të kodit
	6 orë

	Tema 4
	Bashkëpunimi në zhvillim projektesh 
	8 orë 

	Tema 5
	Testimi i aplikacioneve front-end
	8 orë 

	Tema 6
	Autentikimi në aplikacionet web
	6 orë

	Tema 7
	Autentikimi me standarde moderne
	4 orë

	Tema 8
	Dokumentimi i kodit dhe i projekteve
	4 orë

	Tema 9
	Monitorimi i aplikacioneve web
	4 orë

	Tema 10
	Krijimi i check-list për monitorimin e aplikacionit
	3 orë

	Tema 11
	Interpretimi i rezultateve të monitorimit
	3 orë

	Tema 12
	Mjetet për monitorimin e aplikacioneve web 
	4 orë

	Tema 13
	Mirëmbajtja dhe përmirësimi i aplikacioneve
	4 orë

	Tema 14
	Përditësimi i framework-eve dhe librarive
	2 orë



13. Lënda “Mjedisi dhe zhvillimi i qëndrueshëm” (L-05-198-24).  Kl.13 – 32 orë 

1. Synimet e lëndës “Mjedisi dhe zhvillimi i qëndrueshëm”, kl. 13.
						
Në përfundim të trajtimit të lëndës “Mjedisi dhe zhvillimi i qëndrueshëm”, kl.13, nxënësit duhet:
· të shpjegojnë kuptimin e qëndrueshmërisë dhe zhvillimit të qëndrueshëm;
· të shpjegojnë objektivat për zhvillim të qëndrueshëm;
· të shpjegojnë kuptimin për aftësitë e gjelbra në një ekonomi të gjelbër;
· të shpjegojnë rëndësinë e aftësive digjitale në përballimin e sfidave globale;
· të analizojnë mjedisin dhe komponentët e tij;
· të shpjegojnë ekosistemet dhe biodiversitetin;
· të analizojnë ndryshimet klimatike dhe ndikimet e tyre;
· të shpjegojnë burimet natyrore të ripërtëritshme dhe jo të ripërtëritshme;
· të përshkruajnë mënyrën e shpjegimit të të dhënave mjedisore;
· të shpjegojnë rëndësinë e menaxhimit të mbejteve, riciklimi dhe zgjidhjet digjitale;
· të shpjegojnë kuptimin e cikleve të jetës së produktit dhe krijimi i mbetjeve;
· të përshkruajnë parimet bazë të ekonomisë qarkulluese;
· të shpjegojnë proceset dhe teknologjitë e riciklimit;
· të shpjegojnë dhe japin shembuj nga drejtimet profesionale mbi reduktimi, ripërdorimi dhe riciklim;
· të hulumtojnë mbi platformat digjitale për programet e menaxhimit të mbetjeve;
· të shpjegojnë optimizimin e proceseve të riciklimit duke përdorur teknologjinë;
· të shpjegojnë avantazhet e zgjidhjeve digjitale për mirëmenaxhimin e mbetjeve;
· të shpjegojnë rëndësinë e ruajtja, menaxhimi, dhe monitorimi digjital të burimeve ujore në drejtimet profesionale përkatëse;
· të përshkruajnë praktikat e qëndrueshme të menaxhimit të ujit në fushën profesionale përkatëse;
· të dallojnë dhe përdorin sistemet digjitale të monitorimit të përdorimit të cilësisë së ujit;
· të shpjegojnë teknologjitë inteligjente për menaxhimin e qëndrueshëm të ujit;
· të përshkruajnë transporti i qëndrueshëm, lëvizshmëria e zgjuar dhe zgjidhjet digjitale në drejtimet profesionale përkatëse;
· të dallojnë opsionet alternative të transportit (p.sh., transporti publik, biçikleta, ecje), si dhe përdorimin e mjeteve në veprimtari të ndryshme profesionale;
· të dallojnë platformat digjitale për transport të qëndrueshëm, si dhe Intagrimin e teknologjive inovative në sistemet e transportit publik;
· të shpjegojnë kuptimin dhe rëndësinë mbi konsumin e qëndrueshëm, tregun digjital dhe marketingun digjital;
· të dallojnë praktikat etike të konsumit, zgjedhjet e konsumatorëve dhe ndikimevet e tyre mjedisore;
· të shpjegojnë praktika dhe platforma të qëndrueshme të tregtisë elektronike, si dhe kuptimin për marketingun digjital për promovimin e produkteve eko-miqësore;
· të përshkruajnë modele të qëndrueshme biznesi bazuar në praktika të ekonomisë së gjelbër dhe digjitale;
· të shpjegojnë politikat për zhvillim të qëndrueshëm në fusha të ndryshme profesionale;
· të shpjegojnë konsideratat etike në qeverisjen digjitale për qëndrueshmëri.

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Mjedisi dhe zhvillimi i qëndrueshëm”

	Tema 1
	Zhvillimi i qëndrueshëm 
	3 orë

	Tema 2
	Bazat e shkencës mjedisore
	3 orë

	Tema 3
	Menaxhimit të mbetjeve, riciklimi dhe zgjidhjet digjitale
	6 orë

	Tema 4
	Ruajtja, menaxhimi dhe monitorimi digjital i burimeve ujore
	4 orë

	Tema 5
	Transporti i qëndrueshëm, lëvizshmëria e zgjuar dhe zgjidhjet digjitale
	4 orë

	Tema 6
	Konsumi i qëndrueshëm, tregu digjital dhe marketingu digjital
	4 orë

	Tema 7
	Sipërmarrja e gjelbër, inovacioni dhe modelet digjitale të biznesit
	4 orë

	Tema 8
	Politika dhe qeverisja për zhvillim të qëndrueshëm
	4 orë



14. Lënda “Testimi i aplikacioneve” (L-26-822-26).  Kl. 13 – 64 orë 

 Synimet e lëndës “Testimi i aplikacioneve”, kl. 13.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Testimi i aplikacioneve”, klasa 13, nxënësit duhet:
· të analizojnë rolin e testimit në ciklin e zhvillimit të software-it dhe rëndësinë e kontrollit të cilësisë (Quality Assurance);
· të projektojnë skenarë testimi të strukturuar duke përfshirë kriteret e pranueshmërisë;
· të zbatojnë teste funksionale në përputhje me kërkesat e klientit dhe specifikimet e produktit;
· të analizojnë ndërveprimet midis front end dhe back end përmes testeve të integrimit;
· të vlerësojnë performancën e aplikacioneve nëpërmjet stress test dhe load test;
· të zbatojnë testimin e pajtueshmërisë në shfletues dhe pajisje të ndryshme (cross-browser, cross-device);
· të zbatojnë teste mbi bazën e të dhënave
· të argumentojnë përfitimet e automatizimit të testeve dhe të përdorin mjete bazë automatizimi;
· të vlerësojnë standardet e cilësisë së produkteve software-ike dhe treguesit kryesorë të suksesit (KPIs);
· të dokumentojnë defektet sipas procedurave profesionale duke përdorur mjete për ndjekjen e tyre (bug tracking tools).

· Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Testimi i aplikacioneve”, kl.13 - 64 orë 

	Tema 1
	Hyrje në Testimin e Aplikacioneve Web 
	2 orë

	Tema 2
	Skenarët e Testimit dhe Kriteret e Pranueshmërisë
	8 orë

	Tema 3
	Testet Funksionale dhe Ekzekutimi i Tyre
	6 orë

	Tema 4
	Testimi i Ndërveprimeve Front End – Back End
	6 orë

	Tema 5
	Testimi i Performancës
	6 orë

	Tema 6
	Testimi në Shfletues dhe Pajisje të Ndryshme
	6 orë

	Tema 7
	Testet mbi Bazën e të Dhënave
	4 orë

	Tema 8
	Automatizimi i Testeve
	8 orë

	Tema 9
	Standardet e Cilësisë dhe Treguesit e Suksesit (KPIs)
	4 orë

	Tema 10
	Standardet e Web-it dhe Përshtatja Cross-Browser
	4 orë

	Tema 11
	Dokumentimi i Defekteve
	10 orë



15. Lënda “Zhvillimi i aplikacioneve back end” (L-26-823-26).  Kl. 13 – 64 orë 

 Synimet e lëndës “Zhvillimi i aplikacioneve back  end”, kl. 13.

Në përfundim të trajtimit të lëndës “Zhvillim i aplikacioneve back end”, klasa 13, nxënësit duhet:
· të përshkruajnë arkitekturën e një aplikacioni back-end dhe rrjedhën e kërkesës nga klienti te serveri;
· të shpjegojnë dhe zbatojë metodat HTTP, status codes dhe headers në komunikimin klient-server;
· të projektojnë dhe dokumentojë API-e REST dhe GraphQL me OpenAPI/Swagger;
· të ndërtojnë sisteme autentifikimi dhe autorizimi me OAuth2, JWT dhe RBAC;
· të shpjegojnë dhe zbatojë konceptin e roleve dhe privilegjeve të përdoruesve në kontrollin e aksesit;
· të konfigurojnë dhe përdorë webhook-et për integrimin me shërbime dhe API të jashtme;
· të implementojnë arkitektura event-driven dhe sisteme radhësh me RabbitMQ;
· të zbatojnë strategji caching me Redis për optimizimin e përgjigjeve të aplikacionit;
· të zbatojnë teknikat e optimizimit të performancës dhe proceset server-side;
· të zbatojnë metodat e testimit dhe standardet e cilësisë së kodit në back-end;
· të konfigurojnë dhe menaxhojë deploy-in e aplikacioneve me Docker dhe containerizim;
· të ndërtojnë dhe menaxhojë pipeline-e CI/CD dhe strategji deploy-i;
· të monitorojnë dhe analizojë aplikacione back-end në prodhim duke përdorur mjete logging dhe alerting;
· të zbatojnë teknikat e refaktoring dhe të argumentojë rëndësinë e upgrade-it dhe mirëmbajtjes së framework-eve.

1. Përmbajtjet e përgjithshme të lëndës “Zhvillim i aplikacioneve back end”, kl.13 - 64 orë 

	Tema 1
	Hyrje në zhvillimin e aplikacioneve back-end
	3 orë

	Tema 2
	Metodat HTTP, status codes dhe headers
	3 orë

	Tema 3
	REST API dhe GraphQL me dokumentim Swagger
	7 orë

	Tema 4
	Autentifikimi dhe autorizimi
	6 orë

	Tema 5
	Kontrolli i aksesit dhe rolet e përdoruesve
	4 orë

	Tema 6
	Webhook-et dhe integrimi me shërbime të jashtme
	4 orë

	Tema 7
	Arkitektura event-driven 
	7 orë

	Tema 8
	Caching dhe optimizimi i përgjigjeve
	6 orë

	Tema 9
	Optimizimi i performancës dhe proceset server-side
	4 orë

	Tema 10
	Testimi i back-end dhe cilësia e kodit
	4 orë

	Tema 11
	Docker dhe containerizimi i aplikacioneve
	4 orë

	Tema 12
	CI/CD dhe strategjitë e deploy-it
	4 orë

	Tema 13
	Monitorimi i aplikacioneve
	4 orë

	Tema 14
	Mirëmbajtja e aplikacioneve
	4 orë





IX. Përshkruesit e moduleve të detyruar të praktikës profesionale

1. Moduli “Menaxhimi i hardware-ve dhe software-ve”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	10                               

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	MENAXHIMI I HARDWARE-ve DHE SOFTWARE-ve


	M-26-2449-26

	Qëllimi i modulit

	Një  modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të përzgjedhur, montuar komponentët hardware të kompjuterit personal, si dhe për të  zhvilluar aftësi për instalimin, konfigurimin dhe mirëmbajtjen e software-ve për funksionimin e sistemit.



	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar arsimin e detyruar.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi kryen përzgjedhjen dhe montimin e komponentëve hardware.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të përzgjedhë veglat dhe mjetet e duhura të punës;
· të përzgjedhë komponentët hardware (qëndrore dhe periferike) sipas funksionalitetit të pajisjes;
·  të përzgjedhë kabllot dhe modulet e transmetimit të të dhënave sipas nevojave të sistemit;
· të përdorë pajisje antistatike (byzylyk ose tapet) për mbrojtjen e komponentëve;
·  të montojë pjesët përbërëse të kompjuterit (motherboard, procesor, RAM, HDD/SSD, kartat shtesë, ftohësin) në mënyrë të sigurt;
· të zëvendësojë komponentët përbërës të pajisjeve kompjuterike, sipas parametrave specifikë;
· të kryejë matje të sakta dhe kontrolle gjatë montimit të kompjuterit;
· të testojë funksionimin e kompjuterit të montuar pas instalimit të pjesëve;
· të përzgjedhë pajisjet periferike sipas karakteristikave të kërkuara;
· të testojë pajisjet periferike pas instalimit;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi kryen instalimin dhe konfigurimin e software-ve.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përzgjedhë versionin e duhur të programit aplikativ sipas sistemit operativ dhe karakteristikave të kompjuterit;
· të përcaktojë llojin e instalimit (typical, complete, minimal, custom) sipas kërkesave;
· të instalojë komponentët software sipas procedurës;
· të konfigurojë komponentët software sipas manualit;
· të instalojë programe antivirus sipas karakteristikave të sistemit;
· të përdorë programe për menaxhimin e skedarëve (lokal ose cloud);
· të identifikojë formatet dhe tipologjitë e skedarëve të përdorur në web.
· Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi kryen mirëmbajtje të hardware-ve dhe software-ve.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të pastrojë komponentët fizikisht të PC-së (motherboard, RAM, HDD/SSD, ventilatorë);
· të pastrojë dhe kontrollojë periferikët (tastierë, maus, monitor);
· të instalojë software bazik dhe aplikativ;
· të përditësojë sistemin operativ;
· të përditësojë antivirus dhe programe mbrojtjeje;
· të ç’instalojë software të panevojshëm;
· të monitorojë përdorimin e CPU, RAM dhe diskut;
· të identifikojë probleme të pazakonta në sistem;
· të diagnostikojë dhe zgjidhë problemet bazë të software-ve;
· të diagnostikojë dhe zgjidhë problemet bazë të periferikëve;
· të zbatojë masa sigurie gjatë mirëmbajtjes (backup, fjalëkalime, mbrojtje nga viruse);
· të dokumentojë çdo veprim mirëmbajtjeje në formular teknik ose raport.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë, komponentë hardware, kabllo dhe pajisje periferike) për përzgjedhjen, montimin dhe konfigurimin e komponentëve hardware dhe software të kompjuterëve personalë.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: përzgjedhjen e veglave dhe komponentëve hardware, montimin e motherboard-it, procesorit, RAM-it, hard diskut, kartave shtesë dhe lidhjen e pajisjeve periferike, si dhe instalimin dhe konfigurimin e sistemit operativ, driver-ave dhe programeve aplikative.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për përgatitjen e vendit të punës, përzgjedhjen e veglave dhe komponentëve, montimin dhe lidhjen e pjesëve hardware, testimin e funksionimit, instalimin dhe konfigurimin e software-ve, përditësimin e sistemeve dhe përdorimin e programeve për menaxhimin e skedarëve. Ata duhet të praktikojnë përdorimin e instrumentave dhe mjeteve matëse gjatë montimit dhe konfigurimit, si dhe të respektojnë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes në punë.
· Mësimëdhënsi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë përzgjedhjes, montimit dhe konfigurimit të pajisjeve hardware dhe software.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· Komponentë hardware për praktikë: motherboard, procesor, RAM, hard disk, kartat shtesë, pajisje periferike (monitor, tastierë, maus).
· Instrumenta dhe vegla: komplet kaçavidash, pincë, multimetër, tester, zhveshës kablli etj.
· Materiale: kabllo të ndryshme (SATA, IDE, UTP), patch cord, UPS, vida dhe mbajtëse të ndryshme, kabllo për lidhje periferikësh.
· Dokumentacion teknik: manuale hardware, udhëzues për konfigurim, skemat e instalimit dhe udhëzime për përdorimin e software-ve.











2. Moduli “Instalimi dhe konfigurimi i sistemeve operative”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	10                               

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	INSTALIMI DHE KONFIGURIMI I SISTEMEVE OPERATIVE

	M-26-2450-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të përzgjedhur sistemin operativ të përshtatshëm sipas specifikave hardware, si dhe për të instaluar dhe konfiguruar këto sistemit operative, duke përfshirë përgatitjen e mediumit të instalimit, konfigurimin e rrjetit, përdoruesve dhe sigurisë.



	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar arsimin e detyruar.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi përzgjedh sistemin operativ të përshtatshëm për instalim.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatisë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të analizojë specifikimet hardware të kompjuterit ku do të instalohet sistemi;
· të identifikojë llojet kryesore të sistemeve operative (Windows, Linux);
· të dallojë tipet kryesore të Linux (Ubuntu, Debian, Red Hat);
· të vlerësojë kërkesat minimale të secilit sistem ndaj hardware-it;
· të krahasojë veçoritë teknike të sistemeve operative të mundshme;
· të vlerësojë licencimin dhe kostot e secilit sistem;
· të krahasojë nivelin e sigurisë së sistemeve operative të mundshme;
· të krahasojë stabilitetin dhe performancën e sistemeve;
· të vlerësojë mbështetjen teknike dhe disponueshmërinë e dokumentacionit për çdo sistem; 
· të përzgjedhë sistemin operativ më të përshtatshëm sipas kërkesave të projektit;
· të përcaktojë versionin dhe arkitekturën e sistemit (server/ desktop);
· të dokumentojë arsyetimin e zgjedhjes së sistemit operativ;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi instalon sistemin operativ në kompjuter sipas procedurës.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të sigurojë mediumin e instalimit (USB, DVD ose skedar ISO);
· të shkarkojë nga interneti skedarin ISO të sistemit operativ nga faqja zyrtare web; 
· të verifikojë integritetin e skedarit ISO të sistemit operativ;
· të krijojë bootable device me sistemin operativ të zgjedhur;
· të konfigurojë BIOS/UEFI për nisjen nga mediumi i instalimit;
· të nisë procesin e instalimit nga mediumi i përgatitur;
· të përzgjedhë gjuhën, tastierën dhe zonën kohore;

· të zgjedhë file system-in e përshtatshëm
· të përzgjedhë komponentët dhe paketat për instalim;
· të krijojë llogarinë e administratorit dhe të vendosë password të sigurt;
· të konfigurojë emrin e kompjuterit dhe parametrat bazë të rrjetit;
· të identifikojë problemet e zakonshme që dalin gjatë instalimit;
· të zgjidhë problemet e zakonshme që dalin gjatë instalimit;
· të dokumentojë procesin e instalimit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi konfiguron sistemin operativ sipas kërkesave të përdoruesit.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të instalojë përditësimet e fundit të sistemit operativ;
· të identifikojë pajisjet hardware që kërkojnë drivers shtesë;
· të instalojë dhe përditësojë driver-at e nevojshëm për hardware-in;
· të konfigurojë parametrat e rrjetit;
· të krijojë llogari të reja përdoruesi me privilegjet përkatëse;
· të caktojë përdoruesit në grupe dhe të menaxhojë privilegjet e aksesit;
· të konfigurojë politikat e password-it dhe sigurisë së llogarive;
· të aktivizojë dhe konfigurojë firewall-in e sistemit;
· të instalojë dhe konfigurojë programe antivirus;
· të konfigurojë pajisjet periferike (printerë, skanerë);
· të instalojë programet aplikative të nevojshme (browser, office, etj.);
· të vendosë sistemin e backup-it automatik për të dhënat;
· të verifikojë funksionimin e konfigurimeve të aplikuara;
· të dokumentojë konfigurimet e bëra në sistem.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në laboratorë të pajisur me kompjuterë që mbështesin instalimin e sistemeve operative të ndryshme, me lidhje interneti dhe mjetet e nevojshme për krijimin e mediumit të instalimit.
· Mësimdhënësi duhet të demonstrojë konkretisht analizën e specifikimeve hardware të kompjuterit, krahasimin e sistemeve operative të mundshme, shkarkimin e skedarëve ISO nga faqet zyrtare, verifikimin e integritetit të tyre, krijimin e bootable devices, konfigurimin e BIOS/UEFI, instalimin hap pas hapi të sistemit operativ (Windows dhe Linux), si dhe konfigurimin pas instalimit të përditësimeve, drivers, rrjetit, përdoruesve, sigurisë dhe pajisjeve periferike.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për përzgjedhjen, instalimin dhe konfigurimin e sistemeve operative. Ata duhet të praktikojnë krijimin e bootable media, modifikimin e parametrave të BIOS/UEFI, instalimin e Windows ose Linux. 
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë përzgjedhjes, instalimit dhe konfigurimit të sistemeve operative.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të vlerësimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre.



	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime nga mësimdhënësi, pajisje periferike standarde (monitor, tastierë, maus, printer), 
· USB drives me kapacitet të paktën 8 GB, DVD bosh dhe drive optik nëse përdoret, skedarë ISO të sistemeve operative kryesore.
· Instrumente dhe vegla: mjete për krijimin e bootable devices, programe antivirus.
· Materiale: Formularë teknikë për dokumentimin e procesit të instalimit dhe konfigurimit, ushtrime praktike të strukturuara për nxënësit.
· Dokumentacion teknik: manuale për sistemet operative kryesore, udhëzime për konfigurimin e rrjetit, sigurisë dhe shërbimeve të sistemit.








3. Moduli “Programimi i algoritmeve bazë”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	11                               

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	PROGRAMIMI I ALGORITMEVE BAZË
	M-26-2451-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për zhvillimin e algoritmeve dhe programimin në gjuhën C++, duke përdorur bllokskema dhe pseudokod. Ai i aftëson nxënësit për të analizuar probleme, për të ndërtuar zgjidhje logjike dhe për t’i implementuar ato në formë programesh të thjeshta. Gjithashtu, moduli zhvillon aftësitë për përdorimin e strukturave të kontrollit, funksioneve, strukturave të të dhënave dhe koncepteve bazë të programimit të orientuar në objekte.


	Kohëzgjatja e modulit

	108 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 10-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi zhvillon algoritme, duke përdorur bllokskema dhe pseudokod.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të analizojë problemin duke identifikuar qartë hyrjet, daljet dhe kushtet e tij;
· të përcaktojë llojin e problemit dhe mënyrën e zgjidhjes (lineare, me kushte ose ciklike);
· të hartojë planin e zgjidhjes (dizajnin e algoritmit) duke renditur hapat logjikë të veprimit;
· të zhvillojë algoritmin sipas fazave të ndërtimit: analizë, dizajn dhe zbatim;
· të ndërtojë bllokskema lineare për probleme të thjeshta(lineare);
· të ndërtojë bllokskema me kushte (if/else) për vendimmarrje logjike;
· të ndërtojë bllokskema ciklike (for/while) për probleme me përsëritje;
· të shkruajë pseudokod të strukturuar për secilin lloj algoritmi (linear, me kushte, ciklik);
· të lidhë në mënyrë korrekte bllokskemën me pseudokodin për të njëjtin problem;
· të testojë algoritmin duke e gjurmuar hap pas hapi me të dhëna konkrete;
· të verifikojë saktësinë e rezultateve të përftuara nga ekzekutimi i algoritmit;
· të korrigjojë gabimet logjike të identifikuara gjatë testimit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi zhvillon programe të thjeshta në gjuhën C++ .
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të instalojë dhe konfigurojë një editor/kompilator për ekzekutimin e programeve në C++;
· të përdorë menutë dhe komandat bazë të editorit të programimit;
· të importojë libraritë standarde në programin C++;
· të identifikojë variablat dhe rolin e tyre në një program;
· të deklarojë variabla duke përdorur tipet e të dhënave (int, float, double, char, string, bool);
· të marrë të dhëna nga tastiera (input) për variablat në C++;
· të shfaqë rezultate në ekran (output) në C++;
· të përdorë operatorët aritmetikë në programe të thjeshta;
· të përdorë operatorët krahasues në programe të thjeshta;
· të përdorë operatorët logjikë në programe të thjeshta;
· të interpretojë tabelat e vërtetësisë në logjikën boolean;
· të zbatojë logjikën boolean në zgjidhjen e problemeve të thjeshta;
· të deklarojë dhe inicializojë stringje në C++;
· të përdorë metoda bazë të stringjeve (bashkim, gjatësia etj);
· të ndërtojë programe të thjeshta që kombinojnë variabla, operatorë dhe stringje;
· të testojë programin e krijuar duke kontrolluar saktësinë e rezultateve.
· Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.






	RN 3 
	Nxënësi zhvillon struktura kontrolli, funksione dhe struktura bazë të të dhënave.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të shkruajë struktura if në zgjidhjen e problemeve të thjeshta;
· të shkruajë strukturën else në zgjidhjen e problemeve të thjeshta;
· të shkruajë strukturën switch në zgjidhjen e problemeve të thjeshta;
· të përdorë ciklin for në zgjidhjen e problemeve me përsëritje;
· të përdorë ciklin while në zgjidhjen e problemeve;
· të përdorë ciklin do-while në zgjidhjen e problemeve me përsëritje;
· të përdorë komandën break në cikle për ndërprerjen e ekzekutimit;
· të përdorë komandën continue në cikle për kalimin në iteracionin tjetër;
· të deklarojë vektorë njëdimensionalë në C++;
· të shkruajë programe për mbushjen e vektorëve me të dhëna nga tastiera;
· të përpunojë elementët e vektorit duke përdorur cikle;
· të deklarojë matrica dydimensionale në C++;
· të shkruajë programe për mbushjen e matricave me të dhëna nga tastiera;
· të përpunojë elementët e matricës duke përdorur cikle të ndërthurura;
· të krijojë funksione në C++;
· të shkruajë funksione me parametra në C++;
· të thërrasë funksione në zgjidhjen e problemeve;
· të testojë funksionet me të dhëna të ndryshme.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi zhvillon struktura të avancuara të të dhënave.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përshkruajë konceptin e listave të lidhura në C++;
· të ndërtojë lista të lidhura të thjeshta në C++;
· të shtojë elemente në listën e lidhur (insert);
· të fshijë elemente nga lista e lidhur (delete);
· të përshkojë elementet e listës së lidhur duke përdorur pointera;
· të përshkruajë konceptin e stivës (LIFO);
· të ndërtojë strukturën e stivës në C++;
· të kryejë operacionin push në stivë;
· të kryejë operacionin pop në stivë;
· të kontrollojë elementin në krye të stivës (top);
· të përshkruajë konceptin e radhës (FIFO);
· të ndërtojë strukturën e radhës në C++;
· të kryejë operacionin enqueue në radhë;
· të kryejë operacionin dequeue në radhë;
· të kontrollojë elementin në fillim të radhës (front);
· të zbatojë struktura të avancuara të të dhënave në zgjidhjen e problemeve praktike.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.


	
	RN 5 
	Nxënësi zhvillon programe, duke përdorur konceptet e programimit të orientuar në objekte.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përshkruajë konceptin e klasës dhe objektit në programim;
· të krijojë klasa në C++;
· të deklarojë objekte nga klasa e krijuar;
· të inicializojë atributet e klasës përmes objekteve;
· të krijojë metoda brenda klasës në C++;
· të përdorë metoda për aksesimin dhe përpunimin e të dhënave të klasës;
· të thërrasë metoda përmes objekteve në program;
· të përshkruajë konceptin e trashëgimisë në OOP;
· të krijojë klasa të derivuara nga klasa bazë;
· të përdorë trashëgiminë për ripërdorim të kodit në C++;
· të përshkruajë konceptin e polimorfizmit;
· të zbatojë polimorfizmin përmes metodës overloading;
· të zbatojë polimorfizmin përmes metodës overriding;
·  të ndërtojë programe të thjeshta duke përdorur klasat, objektet, metodat, trashëgiminë dhe polimorfizmin.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë dhe mjedise programimi) për zhvillimin e algoritmeve, programimin në C++ dhe përdorimin e strukturave të të dhënave dhe OOP.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: ndërtimin e algoritmeve, krijimin e bllokskemave dhe pseudokodit, përdorimin e strukturave të kontrollit, cikleve, funksioneve, vektorëve, matricave, si dhe krijimin e klasave, objekteve, metodave, trashëgimisë dhe polimorfizmit në C++.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për zhvillimin e algoritmeve, krijimin e bllokskemave dhe pseudokodit, shkrimin e programeve në C++, përdorimin e strukturave të kontrollit dhe cikleve, ndërtimin e funksioneve, përdorimin e vektorëve, matricave, listave të lidhura, stivave dhe radhëve, si dhe krijimin dhe testimin e klasave, objekteve, metodave, trashëgimisë dhe polimorfizmit. Ata duhet të praktikojnë testimin e programeve me të dhëna të ndryshme dhe korrigjimin e gabimeve gjatë ekzekutimit.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë zhvillimit të algoritmeve, ndërtimit të programeve dhe përdorimit të strukturave të të dhënave dhe OOP.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· Editor për ndërtimin e algoritmave.
· Komponentë software për praktikë: editor/kompilator C++, biblioteka standarde dhe mjete për ekzekutimin e programeve.
· Instrumente dhe mjete logjike: tabela, skema, dhe mjete për ndërtimin e bllokskemave dhe pseudokodit.
· Materiale: ushtrime të përgatitura për algoritme lineare, me kushte dhe ciklike, struktura të të dhënave (vektorë, matrica, lista të lidhura, stiva, radhë), si dhe detyra për klasa, objekte, metoda, trashëgimi dhe polimorfizëm.
· Dokumentacion teknik: udhëzime për përdorimin e C++, shembuj algoritmesh, skema bllokskemash, pseudokode dhe materiale mbështetëse për programim.



4. Moduli “Menaxhimi i projektit software”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	11                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	MENAXHIMI I PROJEKTIT SOFTWARE
	M-26-2452-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të planifikuar, organizuar, monitoruar dhe menaxhuar projekte software-ike. Zhvillon aftësi për përdorimin e metodologjive Agile/Scrum, hartimin e planeve të projektit, menaxhimin e burimeve, monitorimin e progresit dhe dokumentimin e proceseve të zhvillimit.


	Kohëzgjatja e modulit

	90 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 10-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi zhvillon algoritme, duke përdorur bllokskema dhe pseudokod.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatisë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të përcaktojë objektivat dhe kërkesat e projektit bazuar në dokumentacionin e analizës;
· të hartojë planin e projektit (scope, timeline, milestones);
· të përcaktojë afatet kohore të realizimit të detyrave;
· të përcaktojë radhën e realizimit të detyrave;
· të përcaktojë rolet dhe përgjegjësitë e anëtarëve të ekipit;
· të planifikojë burimet materiale dhe njerëzore të nevojshme;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi zbaton metodologjitë Agile/ Scrum në menaxhimin e projektit.
Kriteret e vlerësimit:
· të shpjegojë parimet e metodologjisë Agile dhe Scrum;
· të organizojë sprint-et dhe takimet e ekipit (daily standup, sprint review, retrospective);
· të menaxhojë product backlog dhe sprint backlog;
· të përdorë mjete për menaxhimin e projektit (Jira, Trello, Asana);
· të monitorojë progresin e detyrave përmes board-it Scrum;
· të përcaktojë prioritetet e detyrave sipas vlerës së biznesit;
· të menaxhojë prioritetet e detyrave sipas vlerës së biznesit.
· Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi menaxhon rreziqet e projektit.
Kriteret e vlerësimit:
· të identifikojë rreziqet potenciale të projektit (teknike, kohore, burimesh).
· të vlerësojë mundësinë dhe ndikimin e rreziqeve të identifikuara.
· të hartojë plane për shmangien e rreziqeve.
· të monitorojë rreziqet gjatë zhvillimit të projektit.
· të komunikojë rreziqet me ekipin dhe palët e interesuara.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi kryen dokumentimin dhe raportimin e projektit.
Kriteret e vlerësimit:
· të dokumentojë procesin e zhvillimit të projektit në mënyrë profesionale.
· të hartoje raporte të progresit të projektit sipas formateve të kërkuara.
· të prezantojë rezultatet e projektit para ekipit dhe klientit.
· të kryejë vlerësimin përfundimtar të projektit (lessons learned).
· të arkivojë dokumentacionin e projektit sipas standardeve.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.


	

	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë dhe akses në internet) për planifikimin, organizimin dhe menaxhimin e projekteve software-ike.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: hartimin e planeve të projektit, përdorimin e mjeteve Agile/Scrum, krijimin e backlog-ut, organizimin e sprint-eve, monitorimin e progresit dhe dokumentimin e proceseve.
· Nxënësit duhet të angazhohen në projekte praktike ku simulojnë ciklin e plotë të menaxhimit të një projekti software, duke punuar në grupe.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të diskutojnë në lidhje me veprimtaritë që kryejnë gjatë menaxhimit të projektit.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· Akses në internet.
· Software për menaxhimin e projektit: Jira, Trello, Asana, MS Project.
· Projektor për prezantime.
· Modele të planeve të projektit (templates).
· Scrum board (fizik ose dixhital).
· Dokumentacion teknik: udhëzues për metodologjitë Agile/Scrum.







5. Moduli “Ndërtimi i prototipit”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	11                               

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	NDËRTIMI I PROTOTIPIT
	M-26-2453-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të ndërtuar prototipe funksionale të website-ve dhe aplikacioneve web. Zhvillon aftësi për kalimin nga dizajni në prototip të ndërveprueshëm, testimin e prototipit me përdorues, përmirësimin e vazhdueshëm bazuar në feedback dhe përgatitjen e dokumentacionit të prototipit për dorëzim te ekipi i zhvillimit.


	Kohëzgjatja e modulit

	126 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 10-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi përgatit mjedisin e punës dhe planifikon ndërtimin e prototipit.
Kriteret e vlerësimit:
· të përgatitë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë (ergonomi, ndriçim, ventilim, pozicionim i pajisjeve);
· të kontrollojë funksionimin e pajisjeve harduerike (kompjuter, monitor, mouse, tastierë, lidhje internet);
· të instalojë dhe konfigurojë software-in e nevojshëm (figma, adobe xd, vs code, git, shfletues multiple);
· të krijojë strukturën e dosjeve të projektit dhe të aktivizojë version control (git);
· të analizojë kërkesat e projektit dhe dokumentacionin e dizajnit (brief, user personas, user stories);
· të identifikojë kufizimet teknike dhe buxhetore të projektit;
· të përzgjedhë mjetet e duhura për ndërtimin e prototipit (figma, adobe xd, html/css/js ose kombinim) duke justifikuar zgjedhjen;
· të planifikojë fazat e ndërtimit të prototipit (timeline, gantt chart ose trello);
· të përcaktojë standardet teknike për prototipin (accessibility wcag, performancë, responsive design, naming conventions);
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit (backup të dhënash, ruajtje e sigurt e skedarëve, fshirje e të dhënave të panevojshme);
· të përgatisë një plan komunikimi me klientin/ ekipin për miratime ndërmjet fazave.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi ndërton strukturën bazë të prototipit.
Kriteret e vlerësimit:
· të konvertojë sitemap-in në strukturë navigimi të prototipit (hierarki faqesh);
· të ndërtojë faqet kryesore bazuar në wireframe-t e miratuara (home, about, services, contact etj.);
· të implementojë sistemin e navigimit ndërmjet faqeve (menu kryesore, submenu, breadcrumbs);
· të zbatojë parimet e arkitekturës së informacionit në prototip (logjika e grupimit të përmbajtjes;
· të sigurojë konsistencë në strukturën e të gjitha faqeve (header, footer, layout grid);
· të krijojë faqe të brendshme dhe faqe gabimi (404, maintenance);
· të integrojë elementet statike të përmbajtjes (tekste placeholder, imazhe, ikona);
· të organizojë përmbajtjen sipas prioriteteve të përdoruesit (above the fold / below the fold);
· të testojë lidhjet dhe navigimin bazë për funksionim të saktë;
· të dokumentojë çdo ndryshim nga wireframe origjinal me arsye.
· Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi implementon elementet ndërvepruese të prototipit.
Kriteret e vlerësimit:
· të implementojë elementet ndërvepruese (butona, forma, menu, dropdown, carousel, modal);
· të zbatojë parimet e ui/ux në ndërtimin e elementeve të ndërfaqes (hierarki vizuale, kontrast, spacing);
· të sigurojë që prototipi është i përshtatshëm për pajisje të ndryshme (responsive – mobile, tablet, desktop);
· të implementojë animacione dhe tranzicione ndërmjet faqeve (micro-interactions, page transitions);
· të zbatojë stilin vizual dhe identitetin e markës në prototip (colors, typography, icons, logo);
· të shtojë validim bazë të formave (required fields, format checking);
· të implementojë aksesueshmëri (aria labels, keyboard navigation, alt texts);
· të krijojë gjendje të ndryshme të elementeve (hover, active, disabled, error states);
· të sigurojë performancë të mirë të prototipit (pa lag, pa ngarkim të tepërt);
· të testojë ndërveprimin në shfletues dhe pajisje reale.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi teston prototipin me përdorues.
Kriteret e vlerësimit:
· të kryejë testime të përdorshmërisë me përdorues të vërtetë ose simulues (minimum 5-8 përdorues);
· të mbledhë dhe analizojë feedback-un nga testimi (quantitative  qualitative);
· të identifikojë problemet e përdorshmërisë dhe të propozojë zgjidhje konkrete;
· të përdorë teknika të testimit (a/b testing, user journey testing, think-aloud);
· të dokumentojë rezultatet e testimit në mënyrë të strukturuar (heatmap, session recordings, report);
· të përgatisë skenarë testimi realistë (user tasks).
· të masë metrika kryesore (task completion rate, time on task, error rate, sus score);
· të regjistrojë reagimet emocionale dhe komentet e përdoruesve;
· të krahasojë rezultatet me objektivat fillestare të projektit;
· të identifikojë problemet e aksesueshmërisë dhe pajisjeve mobile.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.


	
	RN 5 
	Nxënësi përmirëson prototipin dhe përgatit dokumentacionin për dorëzim.
Kriteret e vlerësimit:
· të përmirësojë prototipin bazuar në feedback-un e marrë nga testimi (iteracione të paktën 2);
· të validojë prototipin final me kërkesat e projektit (checklist miratimi);
· të përgatisë dokumentacionin teknik të prototipit (specifikime funksionale, style guide, komponent library);
· të përgatisë prezantimin e prototipit për klientin dhe ekipin e zhvillimit (pitch deck ose video walkthrough);
· të dorëzojë prototipin dhe dokumentacionin tek ekipi i zhvillimit (link, eksport, handover file);
· të krijojë changelog të ndryshimeve të bëra gjatë iteracioneve;
· të sigurojë transferimin e të gjitha skedarëve burimore dhe assets;
· të përgatisë udhëzues për zhvilluesit (how to use the prototype);
· të kryejë test final të integritetit para dorëzimit;
· të reflektojë mbi procesin dhe të propozojë përmirësime për projektet e ardhshme.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë, akses në internet dhe software dizajnimi/prototyping) për ndërtimin e prototipeve funksionale.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: konvertimin e wireframe-ve në prototipe, ndërtimin e navigimit, implementimin e elementeve ndërvepruese, testimin e përdorshmërisë dhe përmirësimin e prototipit.
· Nxënësit duhet të angazhohen në projekte të vërteta, ku ndërtojnë prototipe për website-e reale, duke ndjekur të gjitha fazat e procesit.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve gjatë ndërtimit të prototipit.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit, të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· Akses në internet.
· Software për prototyping: Figma, Adobe XD, InVision, Sketch.
· Shfletues web të ndryshëm për testim (Chrome, Firefox, Safari, Edge).
· Projektor për prezantime.
· Pajisje mobile për testim responsive.
· Dokumentacion teknik: udhëzues për UI/UX, shembuj prototipesh, style guides.









6. Moduli “Zhvillimi i faqeve statike dhe dinamike”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12                             

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	ZHVILLIMI I FAQEVE STATIKE DHE DINAMIKE 

	M-26-2454-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të ndërtuar, stilizuar dhe zhvilluar faqe web statike dhe dinamike, duke zbatuar teknologjitë bazë të front-end dhe praktikat më të mira të zhvillimit.


	Kohëzgjatja e modulit

	54 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi menaxhon mjedisin e zhvillimit front-end sipas standardeve profesionale.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë mjedisin e punës për zhvillim front-end sipas kërkesave të projektit;
· të përzgjedhë mjetet dhe programet e nevojshme për zhvillim (editor, server lokal, package manager);
· të instalojë mjedisin e zhvillimit sipas procedurës;
· të konfigurojë mjedisin e zhvillimit sipas kërkesave të projektit;
· të përdorë editor/IDE me konfigurime profesionale për formatim, linting dhe debugging;
· të krijojë strukturën e projektit sipas kërkesave të tij; 
· të organizojë strukturën e projektit në mënyrë modulare dhe të mirëmbajtshme;
· të menaxhojë varësitë dhe versionet e librarive (install, update, uninstall) dhe lock file;
· të përdorë Git për versionim dhe bashkëpunim, duke krijuar commit-e të strukturuara; 
· të menaxhojë branch-e dhe histori të gjurmueshme të projektit;
· të dokumentojë hapat e instalimit në README; 
· të dokumentojë mënyrën e përdorimit të projektit në README;
· të ndërtojë strukturë HTML semantike sipas standardeve; 
· të zbatojë parimet e aksesueshmërisë (a11y) dhe SEO në strukturimin e përmbajtjes;
· të testojë funksionimin e mjedisit të zhvillimit; 
· të verifikojë shfaqjen korrekte të faqes në serverin lokal;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit;
· kontrollojë sigurinë e varësive dhe plugin-eve;
· të mirëmbajë konfigurimet dhe strukturën e projektit gjatë zhvillimi.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi zhvillon ndërfaqe statike me HTML dhe CSS.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë mjedisin e punës për stilizimin dhe ndërtimin e faqes web;
· të përdorë skedarët CSS ose preprocessor sipas kërkesave të projektit;
· të aplikojë stilizim bazë për elementet e faqes (tekst, ngjyra, hapësira, kufij etj.);
· të përdorë modelin box për organizimin e elementeve;
· të ndërtojë layout me Flexbox dhe CSS Grid sipas strukturës së faqes;
· të zbatojë parimet e dizajnit responsive për pajisje të ndryshme;
· të organizojë kodin CSS në mënyrë modulare dhe të strukturuar; 
· të komentojë kodin për mirëmbajtje të lehtë;
· të sigurojë përputhshmëri vizuale në shfletues të ndryshëm;
· të zbatojë praktikat e mira të dizajnit dhe përdorshmërisë (UI/UX);
· të integrojë elemente multimediale (imazhe, ikona, font-e, etj.) në mënyrë korrekte dhe të optimizuar;
· të testojë paraqitjen e faqes në shfletues dhe pajisje të ndryshme; 
· të zbatojë praktikat bazë të optimizimit të performancës (minimization, caching imazhesh, CSS të optimizuar);
· të zbatojë standardet bazë të aksesueshmërisë (a11y) gjatë stilizimit;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit;
· të mirëmbajë strukturën dhe skedarët e projektit gjatë zhvillimit të UI statike. 
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi implementon funksionalitete dinamike në faqe web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përdorë skedarët JavaScript në projekt; 
· të përdorë variabla dhe tipe të dhënash (string, number, boolean, array, object); 
· të implementojë funksione, struktura kontrolli (if/else, switch, for, while) dhe arrow functions;  
· të manipulojë elementet e DOM-it sipas kërkesave të ndërfaqes; 
· të menaxhojë eventet e përdoruesit dhe gjendjen e ndërfaqes (UI state);
· të përdorë objekte dhe array për organizimin e të dhënave dhe aplikimin e logjikës; 
· të realizojë ndërveprime dinamike në faqe; 
· të integrojë funksionalitete bazë për përpunimin e të dhënave; 
· të kryejë validimin e të dhënave në forma; 
· të trajtojë gabimet gjatë ekzekutimit me try/catch;
· të përdorë JSON për të komunikuar me API;
· të shfaqë të dhënat e marra nga API në ndërfaqe;
· të përpunojë të dhënat e marra nga API në ndërfaqe;
· të përdorë mekanizma për ruajtjen e të dhënave në shfletues, si: cookies, sessionStorage dhe localStorage; 
· të testojë funksionalitetet (manual dhe me console/DevTools);
· të korrigjojë gabimet (manual dhe me console/DevTools);
· të përdorë modulim JS (modules, import/export) për strukturim më të mirë të kodit;
· të zbatojë praktikat e mira të zhvillimit të ndërveprimeve në front-end; 
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit;
· të mirëmbajë konfigurimet, skedarët dhe strukturën e projektit gjatë zhvillimit të funksionaliteteve dinamike.
· të përgatisë mjedisin e punës për zhvillim me JavaScript. 
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë me lidhje interneti) për shkrimin e kodit, dizajnin e ndërfaqes dhe implementimin e funksionaliteteve dinamike të faqes web.  
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: përzgjedhjen e mjeteve digjitale dhe komponentëve të punës (editor/IDE, preprocesor CSS, platforma online për dizajn dhe skicim), ndërtimin e strukturës së projektit, krijimin e faqeve HTML semantike, aplikimin e stilizimeve CSS dhe layout me Flexbox/Grid, implementimin e funksionaliteteve dinamike me JavaScript dhe testimin e ndërfaqes. 
· Nxënësit duhet të angazhohen në veprimtari praktike për ndërtimin e strukturës së projektit, krijimin e faqeve HTML, stilizimin me CSS, ndërtimin e layout-it dhe implementimin e funksionaliteteve dinamike me JavaScript. Ata duhet të praktikojnë përdorimin e mjeteve digjitale (editor/IDE, platforma online dhe mjete dizajni) dhe të respektojnë standardet e kodimit, dizajnit dhe funksionalitetit gjatë ndërtimit të faqeve web.
· Mësimëdhënsi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë ndërtimit të strukturës së projektit, faqeve HTML, aplikimit të stilizimeve CSS dhe implementimit të funksionaliteteve dinamike me JavaScript.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit. 





	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë të lidhur në internet, me sistem operativ Windows të instaluar dhe të gatshëm për përdorim të mjeteve digjitale për shkrimin e kodit, dizajnin e ndërfaqes dhe testimin e funksionaliteteve të faqes web.
· Komponentë hardware dhe software: Pajisje periferike standarde (tastierë, maus, monitor), editor/IDE (p.sh. VS Code, Sublime Text, Atom), preprocesor CSS ose mjete për stilizim sipas projektit, shfletues të ndryshëm për testimin e faqeve web, mjete për versionim dhe menaxhim projekti (Git, GitHub, package manager). 
· Instrumente dhe vegla: Instrumente digjitale për matjen dhe testimin e funksionaliteteve (browser dev tools, console, linters), vegla për organizimin e punës dhe strukturimin e projektit (diagramë, skica, wireframes), vegla për skicim dhe dizajn vizual (platforma online si Figma, Canva). 
· Materiale: Shembuj praktikë të faqeve HTML/CSS/JS dhe ushtrime të strukturuara, materiale elektronike dhe të printuara për referencë dhe udhëzime, template faqe web, paletë ngjyrash, ikona dhe shembuj dizajni. 
· Dokumentacion teknik: Manuale dhe udhëzues për përdorimin e editor/IDE-ve dhe mjeteve digjitale, dokumentacion për standardet e kodimit, dizajnit, aksesueshmërisë (a11y) dhe SEO, shembuj dhe udhëzime për funksionalitete dinamike dhe ndërveprime me JavaScript. 




7. Moduli “Përdorimi i framework-eve në front end” 
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	PËRDORIMI I FRAMEWORK-eve NË FRONT END

	M-26-2455-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të ndërtuar aplikacione web moderne, duke përdorur framework-e front-end, për të integruar shërbime dhe API, si dhe për të testuar dhe optimizuar performancën dhe cilësinë e ndërfaqes sipas praktikave bashkëkohore të zhvillimit. 


	Kohëzgjatja e modulit

	72 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi ndërton ndërfaqe përdoruesi, duke përdorur framework front-end. 
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të identifikojë kërkesat e projektit për front-end;
· të përzgjedhë framework-un sipas kërkesave të projektit;
· të instalojë mjedisin e framework-ut sipas procedurës; 
· të përdorë CLI për krijimin e projektit;
· të konfigurojë strukturën e projektit sipas standardeve të framework-ut;
· të organizojë skedarët sipas arkitekturës së framework-ut;
· të krijojë komponentë sipas arkitekturës së framework-ut;
· të ripërdorë komponentët në aplikacion;
· të ndërtojë ndërfaqen UI sipas kërkesave funksionale;
· të lidhë të dhënat me UI (databinding);
· të shfaqë të dhënat dinamike në ndërfaqe;
· të përditësojë ndërfaqen sipas ndryshimeve të të dhënave;
· të implementojë navigimin midis faqeve sipas strukturës së aplikacionit;
· të përdorë direktivat ose mekanizmat e framework-ut;
· të menaxhojë ngjarjet në ndërfaqe;
· të aplikojë stilizim në komponentë;
· të zbatojë standardet e aksesueshmërisë (a11y/ WCAG);
· të mirëmbajë strukturën dhe konfigurimet e projektit front end.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi integron shërbime dhe API në aplikacion front-end. Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të identifikojë endpoint-et e API-së;
· të përcaktojë metodën e kërkesës;
· të konfigurojë endpoint-et në aplikacion;
· të kryejë kërkesa HTTP me fetch;
· të kryejë kërkesa HTTP me axios;
· të dërgojë kërkesa asinkrone;
· të menaxhojë përgjigjet nga API;
· të përpunojë të dhënat e marra nga API; 
· të afishojë të dhënat në komponentë;
· të përditësojë ndërfaqen sipas përgjigjes së API-së;
· të shfaqë gjendjen loading në ndërfaqe;
· të shfaqë gjendjen empty në ndërfaqe;
· të shfaqë gabimet në ndërfaqe;
· të implementojë error handling;
· të strukturojë shërbimet në module;
· të implementojë autentikimin (token/cookies/OAuth2);
· të zbatojë rregullat e sigurimit të komunikimit me API;
· të mirëmbajë konfigurimet dhe strukturën e shërbimeve API në projekt. 
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi teston aplikacionin front-end. 
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të konfigurojë mjedisin e testimit për aplikacionin front-end;
· të përdorë DevTools për inspektim;
· të analizojë request-et në panelin Network; 
· të identifikojë gabimet në Console;
· të lokalizojë burimin e gabimeve;
· të korrigjojë gabimet në kod;
· të krijojë teste për komponentë;
· të shkruajë teste të ripërdorshme për komponentët;
· të ekzekutojë testet funksionale, manuale dhe automatike;
· të hartojë skenarë testimi funksional;
· të hartojë skenarë testimi UI;
· të testojë integrimin e komponentëve;
· të testojë edge cases;
· të analizojë rezultatet e testimit;
· të dokumentojë rezultatet e testimit;
· të raportojë problemet e identifikuara;
· të zbatojë praktikat e sigurisë gjatë testimit të komponentëve;
· të mirëmbajë konfigurimet dhe mjedisin e testimit. 
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.


                         
	RN 4 
	Nxënësi optimizon aplikacionin front-end.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të minimizojë skedarët CSS;
· të minimizojë skedarët JavaScript;
· të kompresojë resurset;
· të përdorë caching;
· të optimizojë imazhet;
· të reduktojë kohën e ngarkimit;
· të masë performancën e aplikacionit;
· të identifikojë ngarkesat më të mëdha të resurseve;
· të vlerësojë prioritetin e optimizimeve;
· të përdorë DevTools / Lighthouse ose mjete të ngjashme për analizë performancë;
· të monitorojë kohën e reagimit;
· të verifikojë përmirësimet;
· të testojë funksionalitetin pas optimizimit;
· të testojë aplikacionin në shfletues të ndryshëm;
· të testojë aplikacionin në pajisje të ndryshme;
· të identifikojë problemet e përputhshmërisë;
· të korrigjojë problemet e përputhshmërisë;
· të zbatojë praktikat e sigurisë gjatë optimizimit;
· të mirëmbajë konfigurimet e mjedisit të zhvillimit e build-it. 
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në laboratorë të pajisur me kompjuterë dhe lidhje interneti për zhvillimin e aplikacioneve me framework-e front-end.
· Mësimdhënësi duhet të demonstrojë përdorimin e framework-eve (p.sh. krijimi i projektit me CLI, ndërtimi i komponentëve, routing, integrimi me API).
· Nxënësit duhet të angazhohen në projekte praktike që përfshijnë ndërtimin e një aplikacioni front-end me framework dhe integrim shërbimesh. Ata duhet të praktikojnë ndërtimin, integrimin, testimin dhe optimizimin e aplikacioneve front-end me framework-e dhe shërbime standarde.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë zgjidhjen e problemeve gjatë zhvillimit, testimit dhe optimizimit të aplikacionit.
· Realizimi i modulit konsiderohet i pranueshëm kur janë arritur të gjitha kriteret e vlerësimit për secilin rezultat të nxënit.”
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit. 





	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë të lidhur në internet, me sistem operativ Windows të instaluar dhe të gatshëm për përdorim të mjeteve digjitale për shkrimin e kodit, zhvillimin e ndërfaqeve UI, testimin dhe optimizimin e aplikacioneve front-end.
· Komponentë hardware dhe software: Pajisje periferike standarde (tastierë, maus, monitor), editor/IDE (p.sh. VS Code, Sublime Text, Atom) me plugin-e për framework-et e përdorura, paketat dhe menaxherët e nevojshëm (Node.js, npm/yarn, package manager), shfletues të ndryshëm për testim cross-browser dhe dev tools për inspektim dhe analizë, mjete për versionim dhe bashkëpunim (Git, GitHub).
· Instrumente dhe vegla: Instrumente për matjen dhe testimin e funksionaliteteve dhe performancës (DevTools, Lighthouse, console, linters), vegla për organizimin e punës dhe strukturimin e projektit (diagramë, wireframes), platforma për dizajn vizual dhe prototipim (Figma, Canva).
· Materiale: Shembuj praktikë të faqeve HTML/CSS/JS dhe framework-e front-end, ushtrime të strukturuara për ndërtim, integrim API, testim dhe optimizim, template faqe web, paletë ngjyrash, ikona dhe shembuj dizajni, materiale elektronike dhe të printuara për referencë dhe udhëzime.
· Dokumentacion Teknik: Manuale dhe udhëzues për përdorimin e editor/IDE-ve dhe mjeteve digjitale, dokumentacion për standardet e kodimit, aksesueshmërisë (a11y) dhe SEO, shembuj dhe udhëzime për ndërfaqe dinamike, integrim API, testim dhe optimizim performancë.







8. Moduli “Ndërtimi i një baze të dhënash”   
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12                             

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	NDËRTIMI I NJË BAZE TË DHËNASH

	M-26-2456-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të instaluar e konfiguruar serverin e databazës dhe sistemin e menaxhimit të databazës sipas kërkesave të projektit, për të projektuar skema konceptuale ERD, për zbatimin e rregullave të normalizimit, krijimin e marrëdhënieve midis entiteteve, ndërtimin fizik të databazës me komanda SQL-DDL, menaxhimin e rekordeve me komanda SQL-DML, si dhe nxjerrjen e të dhënave dhe krijimin e pamjeve për raportim.
 

	Kohëzgjatja e modulit

	90 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi instalon serverin e databazës.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të analizojë specifikimet hardware të kompjuterit ku do të instalohet serveri i databazës;
· të verifikojë përputhshmërinë e sistemit operativ me serverin e databazës;
· të identifikojë llojet kryesore të serverëve të databazës (MySQL, PostgreSQL, etj.);
· të vlerësojë kërkesat minimale të secilit server ndaj hardware-it;
· të vlerësojë licencimin dhe kostot e secilit server;
· të përzgjedhë serverin e databazës më të përshtatshëm sipas kërkesave të projektit;
· të përcaktojë versionin dhe arkitekturën e serverit;
· të shkarkojë paketën e instalimit nga burimi zyrtar;
· të verifikojë integritetin e paketës së shkarkuar;
· të kryejë procesin e instalimit hap pas hapi sipas dokumentacionit zyrtar;
· të vendosë fjalëkalimin e administratorit (root) gjatë instalimit;
· të përcaktojë portën e komunikimit të serverit;
· të verifikojë që shërbimi i serverit është aktiv pas instalimit;
· të kryejë testin e parë të lidhjes me serverin;
· të dokumentojë procesin e instalimit dhe parametrat kryesorë.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi instalon sistemin e menaxhimit të databazës.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të identifikojë llojet kryesore të sistemeve të menaxhimit të databazës (MySQL Workbench, phpMyAdmin, pgAdmin, etj.);
· të dallojë sistemet e menaxhimit me ndërfaqe grafike (GUI) nga ato me ndërfaqe terminali (CLI);
· të vlerësojë kërkesat minimale të secilit sistem ndaj hardware-it;
· të vlerësojë përputhshmërinë e sistemit të menaxhimit me serverin e databazës së instaluar;
· të shkarkojë paketën e instalimit nga burimi zyrtar;
· të verifikojë integritetin e paketës së shkarkuar;
· të kryejë procesin e instalimit hap pas hapi sipas dokumentacionit zyrtar;
· të krijojë lidhjen midis sistemit të menaxhimit dhe serverit të databazës;
· të vendosë parametrat e lidhjes (host, port, përdorues, fjalëkalim);
· të verifikojë që sistemi i menaxhimit lidhet me sukses me serverin;
· të përdorë ndërfaqen kryesore të sistemit të menaxhimit (panelet, menutë, mjetet);
· të dokumentojë procesin e instalimit dhe parametrat e lidhjes.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi projekton skemën konceptuale ERD të databazës.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të lexojë kërkesat e biznesit për databazën që do të projektohet;
· të nxjerrë entitetet kryesore nga teksti i kërkesave;
· të caktojë tipin e të dhënave për secilin atribut (INT, VARCHAR, DATE, BOOLEAN, etj.);
· të përcaktojë atributet e detyrueshme dhe ato opsionale për secilin entitet;
· të caktojë çelësin primar për secilin entitet;
· të identifikojë marrëdhëniet një me një (1:1) midis entiteteve;
· të identifikojë marrëdhëniet një me shumë (1:N) midis entiteteve;
· të identifikojë marrëdhëniet shumë me shumë (N:M) midis entiteteve;
· të caktojë kardinalitetin e marrëdhënies (opsionale ose e detyrueshme).
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi krijon marrëdhëniet midis entiteteve sipas rregullave të normalizimit.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të zbatojë formën e parë të normalizimit (1NF) duke siguruar vlera atomike në çdo atribut;
· të heqë grupet e përsëritura të të dhënave nga entitetet;
· të zbatojë formën e dytë të normalizimit (2NF), duke hequr varësitë e pjesshme;
· të zbatojë formën e tretë të normalizimit (3NF), duke hequr varësitë tranzitive;
· të transferojë çelësin primar të entitetit "një" në entitetin "shumë" për marrëdhëniet 1:N;
· të krijojë tabelën ndërmjetëse për marrëdhëniet N:M;
· të vendosë çelësat primarë të të dy entiteteve si çelësa të huaj në tabelën ndërmjetëse;
· të caktojë çelësin primar të përbërë në tabelën ndërmjetëse;
· të zbatojë rregullat e integritetit referencial midis tabelave;
· të verifikojë që skema e normalizuar mbulon të gjitha kërkesat e biznesit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 5 
	Nxënësi ndërton databazën, duke ekzekutuar SQL-DDL.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· Të lidhë serverin me sistemin e menaxhimit të databazës
· të ekzekutojë komandën CREATE DATABASE për të krijuar databazën e re;
· të zgjedhë databazën aktive me komandën USE;
· të ekzekutojë komandën CREATE TABLE për krijimin e tabelave sipas skemës së normalizuar;
· të caktojë tipin e të dhënave për secilën fushë (INT, VARCHAR, DATE, BOOLEAN, etj.);
· të caktojë gjatësinë e fushave aty ku kërkohet (psh VARCHAR(50));
· të vendosë kufizimin NOT NULL për fushat e detyrueshme;
· të caktojë çelësin primar me kufizimin PRIMARY KEY;
· të caktojë vlerat unike me kufizimin UNIQUE;
· të caktojë vlerat e parazgjedhura me DEFAULT;
· të krijojë çelësat e huaj me kufizimin FOREIGN KEY;
· të krijojë tabelat ndërmjetëse për marrëdhëniet N:M;
· të ekzekutojë komandën ALTER TABLE për ndryshimin e strukturës së tabelave ekzistuese;
· të ekzekutojë komandën DROP TABLE për fshirjen e tabelave;
· të verifikojë krijimin e tabelave me komandën SHOW TABLES ose DESCRIBE.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 6 
	Nxënësi menaxhon rekordet, duke ekzekutuar SQL-DML.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të ekzekutojë komandën INSERT INTO për shtimin e rekordeve;
· të përdorë funksionin NOW() ose CURRENT_DATE për fushat e datës;
· të respektojë tipet e të dhënave dhe kufizimet e fushave gjatë futjes së rekordeve;
· të ekzekutojë komandën UPDATE për ndryshimin e disa rekordeve njëkohësisht;
· të përdorë kushtin WHERE për të kufizuar veprimin e UPDATE vetëm te rekordet e dëshiruara;
· të ekzekutojë komandën DELETE për fshirjen e disa rekordeve njëkohësisht;
· të përdorë kushtin WHERE për të kufizuar veprimin e DELETE vetëm te rekordet e dëshiruara;
· të dallojë DELETE nga TRUNCATE TABLE për fshirjen e plotë të tabelës;
· të respektojë rregullat e integritetit referencial gjatë fshirjes së rekordeve me çelësa të huaj;
· të identifikojë dhe korrigjojë gabimet, që dalin gjatë ekzekutimit të komandave DML.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 7
	Nxënësi nxjerr të dhëna për raportime.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të lexojë kërkesat e biznesit për të dhënat që duhen nxjerrë;
· të ekzekutojë komandën SELECT për të nxjerrë të gjitha rekordet e një tabele;
· të zgjedhë vetëm fushat e dëshiruara në rezultatin e SELECT;
· të përdorë kushtin WHERE për të filtruar rekordet;
· të përdorë operatorët e krahasimit (=, <, >, <=, >=, <>) në kushtin WHERE;
· të përdorë operatorët logjikë (AND, OR, NOT) për kushte të kombinuara;
· të përdorë operatorët LIKE, IN, BETWEEN për filtrime të avancuara;
· të rendisë rezultatet me komandën ORDER BY (në rritje ose në zbritje);
· të kufizojë numrin e rezultateve me komandën LIMIT;
· të përdorë funksionet agregate (COUNT, SUM, AVG, MIN, MAX);
· të grupojë rezultatet me komandën GROUP BY;
· të filtrojë grupet me kushtin HAVING;
· të bashkojë të dhëna nga disa tabela me INNER JOIN;
· të bashkojë të dhëna nga disa tabela me LEFT JOIN dhe RIGHT JOIN;
· të krijojë pamje (view) me komandën CREATE VIEW;
· të ekzekutojë SELECT mbi pamjen e krijuar;
· të modifikojë pamjen ekzistuese me komandën ALTER VIEW ose CREATE OR REPLACE VIEW;
· të fshijë pamjen me komandën DROP VIEW;
· të verifikojë që rezultati i query-t ose pamjes përputhet me kërkesat e biznesit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në laboratorë të pajisur me kompjuterë që mbështesin instalimin e serverit të databazës dhe sistemit të menaxhimit të databazës, me lidhje interneti dhe mjetet e nevojshme për projektimin e skemave ERD.
· Mësimdhënësi duhet të demonstrojë konkretisht analizën e kërkesave hardware për serverin e databazës, krahasimin e serverëve të mundshëm (MySQL, PostgreSQL, MariaDB), shkarkimin dhe instalimin e tyre nga faqet zyrtare, instalimin dhe konfigurimin e sistemit të menaxhimit të databazës (MySQL Workbench, phpMyAdmin, etj.), projektimin e skemës konceptuale ERD me entitete, atribute dhe marrëdhënie, zbatimin e rregullave të normalizimit deri në formën e tretë (3NF), krijimin e marrëdhënieve midis entiteteve me çelësa të huaj, ekzekutimin e komandave SQL-DDL për ndërtimin e databazës dhe tabelave, ekzekutimin e komandave SQL-DML për menaxhimin e rekordeve, si dhe ndërtimin e query-ve SELECT dhe pamjeve (views) për nxjerrjen e të dhënave dhe raportim.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për projektimin, ndërtimin dhe administrimin e databazave. Ata duhet të praktikojnë instalimin e serverit dhe sistemit të menaxhimit të databazës, projektimin e skemave ERD për skenarë reale biznesi, normalizimin e skemave, ekzekutimin e komandave SQL-DDL dhe SQL-DML, ndërtimin e query-ve SELECT me filtrime, grupime dhe bashkime midis tabelave, si dhe krijimin e pamjeve për raportim.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë projektimit, ndërtimit dhe administrimit të databazave.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të vlerësimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre.



	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë me lidhje interneti.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime nga mësimdhënësi, me projektor për paraqitjen e ekranit.
· Pajisje periferike standarde (monitor, tastierë, maus).
· Server i databazës i instaluar (MySQL, PostgreSQL ose MariaDB), sistem i menaxhimit të databazës (MySQL Workbench, phpMyAdmin ose DBeaver), mjete për projektimin e skemave ERD (MySQL Workbench, draw.io ose Lucidchart).
· Instrumente dhe vegla: editor teksti për shkrimin e komandave SQL, shfletues web për mjete online.
· Materiale: skenarë biznesi për projektimin e databazave, formularë për dokumentimin e skemave ERD dhe komandave SQL, ushtrime praktike të strukturuara për nxënësit.
· Dokumentacion teknik: manuale për serverët kryesorë të databazës, udhëzime për sintaksën SQL (DDL, DML, DQL), referenca për rregullat e normalizimit dhe parimet e dizajnit të databazave.








9. Moduli “Zhvillimi i back end-it në Python”   
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	ZHVILLIMI I BACK-END-it NË PYTHON 
	M-26-2457-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për zhvillimin e aplikacioneve back-end me Python dhe Flask, duke filluar me konfigurimin e mjedisit dhe bazave të gjuhës, ndërtimin e programeve me OOP, krijimin e server REST me Flask, lidhjes së aplikacionit me databazën, integrimin API dhe funksionaliteteve të avancuara, testimit të kodit dhe përgatitjes për deployment dhe monitorim.


	Kohëzgjatja e modulit

	108 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi përgatit mjedisin Python.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatisë mjedisin e punës për zhvillim back end në Python;
· të instalojë Python dhe pip, sipas kërkesave të projektit;
· të konfigurojë editorin e kodit (VS Code) me shtesën Python;
· të krijojë virtual environment për projektin;
· të instalojë libraritë e nevojshme me pip; 
· të deklarojë variabla, duke përdorur tipet e të dhënave (int, float, str, bool, list, dict);
· të përdorë operatorët logjikë, aritmetikë, krahasimit dhe inkrementim/dekrementim;
· të zbatojë strukturat e kontrollit (if/elif/else) në programe;
· të zbatojë ciklet (for, while) për përpunimin e të dhënave;
· të manipulojë stringje, duke përdorur metodat bazë;
· të lexojë dhe shkruajë në skedarë teksti dhe JSON;
· të trajtojë gabimet me try/except, sipas procedurave të trajtimit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi zhvillon programe të thjeshta Python.  
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të ndërtojë funksione me parametra dhe argumente;
· të përdorë lista, tuple, fjalorë dhe sete;
· të krijojë klasa dhe objekte, duke zbatuar parimin e OOP;
· të deklarojë atribute dhe metoda brenda një klase;
· të zbatojë trashëgiminë duke krijuar klasa të derivuara;
· të zbatojë polimorfizmin me method overriding;
· të përdorë modulet dhe paketat standarde të Python;
· të importojë dhe organizojë kodin në module të veçanta.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi ndërton server Flask.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të instalojë Flask sipas manualit; 
· të krijojë strukturën bazë të projektit;
· të konfigurojë web serverin për ekzekutimin e kodit back end;
· të krijojë strukturën e projektit, sipas standardeve të zhvillimit;
· të konfigurojë route-t me metoda HTTP të ndryshme (GET, POST, PUT, DELETE);
· të lexojë të dhëna nga request body, query string dhe URL parameters;
· të kthejë përgjigje JSON me status codes të sakta;
· të trajtojë kërkesat HTTP;
· të kthejë përgjigje server-klient, sipas standardeve REST;
· të menaxhojë gabimet dhe përjashtimet në server-side, sipas procedurave;
· të konfigurojë middleware me before_request dhe after_request;
· të organizojë route-t me Flask Blueprint.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	 RN 4 
	Nxënësi realizon lidhjen me databazën.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të instalojë sistemin e menaxhimit të databazës, sipas standardit;
· të realizojë lidhjen e aplikacionit web me databazën, sipas protokolleve të integrimit;
· të ekzekutojë operacionet bazë CRUD përmes ORM (SQLAlchemy ose ekuivalent);
· të menaxhojë modelet e të dhënave dhe migrimet e skemës;
· të konfigurojë rolet dhe privilegjet e përdoruesve, sipas politikave të sigurisë;
· të zbatojë mekanizmat e autentifikimit (JWT/session), sipas standardeve të sigurisë;
· të përdorë metodat HTTP, statuset, headers dhe caching, sipas specifikimeve;
· të validojë të dhënat hyrëse para çdo operacioni me databazën;
· të zbatojë parimet e sigurisë për mbrojtje nga SQL injection dhe CSRF.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 5 
	Nxënësi teston cilësinë e kodit.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të hartojë testime për back-end duke përcaktuar skenarë dhe kritere pranueshmërie;
· të kryejë testime unit në back-end;
· të kryejë testime integration dhe API;
· të dokumentojë rezultatet e testimit, duke identifikuar defekte dhe regresione;
· të sigurojë cilësinë e kodit, duke zbatuar conventions dhe linting.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 6 
	Nxënësi kryen deploy dhe monitoron aplikacionin.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatisë aplikacionin back-end për publikim, sipas standardeve të deployment-it;
· të kryejë deploy të aplikacionit manualisht me gunicorn;
· të zbatojë procedurat e back-up dhe restore për ruajtjen dhe rikthimin e të dhënave;
· të hartojë checklist për monitorim të back-end-it, sipas treguesve të performancës;
· të monitorojë treguesit e performancës, sipas checklist-ës;
· të identifikojë problemet e funksionimit nga rezultatet e monitorimit;
· të kryejë update dhe upgrade për rritjen e performancës dhe sigurisë, sipas planit;
· të përdorë mjetet e monitorimit (UptimeRobot, New Relic, Pingdom), sipas procedurave.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul zhvillohet në laborator kompjuterik me VS Code, Python dhe akses në internet. Çdo orë ka një pjesë teorike të shkurtër dhe një pjesë praktike, ku nxënësi ndërton projekt real OOP.
· Mësimdhënësi demonstron live çdo koncept me kod real para se nxënësit ta provojnë vetë. Çdo demonstrim fillon me problem konkret, jo me teori abstrakte.
· Nxënësit punojnë individualisht në projektin e tyre gjatë gjithë modulit. Çdo nxënës dorëzon kodin e tij në fund të çdo RN.
· Mësimdhënësi nxit nxënësit të lexojnë error message-t me kujdes dhe të kërkojnë zgjidhje vetë. Diskutim në fund të orës: "Çfarë gabimi more sot dhe si e zgjidhe?"
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit nxënësi hap projektin e tij dhe ekzekuton kodin live. Vlerësohet nëse funksionon, nëse logjika është e saktë dhe nëse nxënësi shpjegon çdo pjesë.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera ose laptop për demonstrime.
· VS Code me Python extension dhe pip të instaluar.    
· Postman ose curl për testim API dhe pytest për teste automatike.
· Materiale: detyra praktike për ndërtim server, ORM, integrim API dhe testim.
· Dokumentacion teknik: docs.python.org, flask.palletsprojects.com dhe pytest.org.






10. Moduli “Lidhja e një faqeje web me një bazë të dhënash”  
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	13                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT


	Titulli dhe kodi
 
	LIDHJA E NJE FAQE WEB ME NJË BAZË TË DHËNASH

	M-26-2458-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të përzgjedhur databazën e përshtatshme për një aplikacion web sipas kërkesave të projektit dhe llojit të të dhënave që do të menaxhohen, që zhvillon aftësi për realizimin e lidhjes së aplikacionit web me databazën sipas protokolleve të integrimit, menaxhimin e sigurt të kredencialeve, ekzekutimin e operacioneve READ për shfaqjen e të dhënave në faqe web me filtrim, renditje, dhe bashkim tabelash, ekzekutimin e operacioneve WRITE për shtimin, modifikimin dhe fshirjen e rekordeve përmes formularëve, si dhe zbatimin e praktikave të sigurisë për parandalimin e SQL Injection dhe XSS.  



	Kohëzgjatja e modulit

	48 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 12-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi përzgjedh databazën e përshtatshme për një aplikacion web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të analizojë kërkesat funksionale të një aplikacioni web;
· të identifikojë llojin e të dhënave, që do të menaxhojë aplikacioni (të strukturuara, gjysmë-të strukturuara, jo-të strukturuara);
· të vlerësojë volumin e parashikuar të të dhënave dhe shkallën e rritjes së tyre;
· të vlerësojë numrin e parashikuar të përdoruesve të njëkohshëm të aplikacionit;
· të identifikojë rastet e përdorimit, ku përshtaten databazat relacionale (e-commerce, sistem rezervimesh, sistem menaxhimi përmbajtjeje);
· të dallojë databazat e instaluara lokalisht nga shërbimet e databazës në cloud (DBaaS);
· të vlerësojë avantazhet dhe disavantazhet e databazave lokale kundrejt atyre në cloud;
· të vlerësojë përputhshmërinë e databazës së zgjedhur me llojin e hosting-ut të aplikacionit web (shared hosting, VPS, cloud);
· të vlerësojë faktorët e performancës, që ndikojnë në një aplikacion web (latencë, shpejtësi leximi/shkrimi);
· të vlerësojë mundësinë e shkallëzimit (scalability) të databazës sipas rritjes së aplikacionit;
· të përshkruajë konceptin e ORM-së (Object-Relational Mapping) dhe rolin e tij në lidhjen web–databazë;
· të vlerësojë licencimin dhe kostot e mundshme të databazës për projekte komerciale;
· të krahasojë opsionet e mundshme të databazës, duke përdorur një tabelë kriteresh (lloji, kostoja, performanca, mbështetja, komuniteti);
· të argumentojë përzgjedhjen e databazës më të përshtatshme për një skenar konkret biznesi.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi realizon lidhjen e aplikacionit web me databazën, sipas protokolleve të integrimit.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të identifikojë komponentët e nevojshëm për lidhjen web–databazë (server web, gjuhë server-side, drajver, server databaze);
· të përgatisë mjedisin e zhvillimit me serverin web;
· të instalojë drajverin/konektorin e duhur për databazën;
· të identifikojë parametrat e nevojshëm të lidhjes (host, port, emri i databazës, përdoruesi, fjalëkalimi);
· të krijojë një skedar konfigurimi për ruajtjen e kredencialeve të databazës jashtë kodit kryesor;
· të zbatojë praktikën e mospërfshirjes së kredencialeve në sistemin e versionimit;
· të përdorë parametrat e konfigurimit nga skedari përkatës;
· të shkruajë kodin për krijimin e lidhjes me databazën, duke përdorur parametrat e konfigurimit;
· të ekzekutojë lidhjen dhe të shfaqë një mesazh konfirmimi;
· të testojë lidhjen duke ekzekutuar një query të thjeshtë verifikues;
· të zbatojë strukturë për trajtimin e gabimeve gjatë lidhjes;
· të diagnostikojë dhe korrigjojë problemet e lidhjes;
· të konfigurojë shfaqjen e gabimeve teknike vetëm gjatë zhvillimit të kodit;
· të mbyllë lidhjen me databazën pas përdorimit.
· Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi kryen operacionet READ përmes aplikacionit web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të ekzekutojë një query SELECT nga kodi server-side dhe të marrë rezultatet;
· të ruajë rezultatet e query-t në strukturën e duhur (varg ose objekt) për përpunim;
· të zbatojë prepared statements për çdo query që përmban të dhëna nga përdoruesi;
· të zbatojë filtrimin e rezultateve duke ndërtuar query me kushtin WHERE bazuar në input të përdoruesit;
· të zbatojë renditjen e rezultateve duke ndërtuar query me komandën ORDER BY bazuar në zgjedhjen e përdoruesit;
· të zbatojë paginimin e rezultateve duke përdorur LIMIT dhe OFFSET;
· të shfaqë të dhëna të kombinuara nga disa tabela duke përdorur JOIN në query;
· të trajtojë gabimet e mundshme gjatë ekzekutimit të query-t dhe të mos i ekspozojë detajet teknike te përdoruesi.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi kryen operacionet WRITE përmes aplikacionit web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të ndërtojë një formë HTML për mbledhjen e të dhënave nga përdoruesi me fushat e nevojshme sipas strukturës së tabelës;
· të dërgojë të dhënat e formës nga klienti në server me metodën POST;
· të lexojë të dhënat e dërguara nga forma në kodin server-side;
· të zbatojë validimin e të dhënave në anën e klientit, duke përdorur atributet HTML (required, type, min, max, pattern);
· të zbatojë validimin e të dhënave në anën e serverit pavarësisht validimit të klientit;
· të ekzekutojë query INSERT nga kodi server-side, për shtimin e një rekordi të ri në databazë;
· të zbatojë prepared statements për të gjitha operacionet INSERT, UPDATE dhe DELETE;
· të ekzekutojë query UPDATE për ndryshimin e të dhënave të një rekordi specifik;
· të krijojë funksionalitetin për fshirjen e një rekordi
· të ekzekutojë query DELETE me kushtin WHERE për rekordin e zgjedhur;
· të shfaqë mesazhe feedback për përdoruesin pas çdo operacioni (sukses ose gabim);
· të shfaqë mesazhe gabimi të kuptueshme për përdoruesin pa ekspozuar detaje teknike të databazës;
· të zbatojë sigurinë e të dhënave para shfaqjes së tyre për të parandaluar XSS;
· të zbatojë transaksione për operacione, që përfshijnë disa veprime të lidhura në databazë;
· të testojë çdo operacion WRITE me të dhëna të vlefshme dhe të pavlefshme;
· të verifikojë në DBMS, që ndryshimet e bëra nëpërmjet aplikacionit web janë reflektuar saktë në databazë;
· të realizojë një cikël të plotë CRUD për një entitet të databazës, duke kombinuar operacionet READ dhe WRITE.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në laboratorë të pajisur me kompjuterë që mbështesin një mjedis zhvillimi web (server lokal si XAMPP ose ngjashëm), serverin e databazës të instaluar nga moduli i mëparshëm, editor kodi profesional, shfletues web modern dhe lidhje interneti për akses në databaza cloud dhe dokumentacion zyrtar.
· Mësimdhënësi duhet të demonstrojë konkretisht analizën e kërkesave të një aplikacioni web për përzgjedhjen e databazës, krahasimin e databazave relacionale dhe jo-relacionale për skenarë biznesi reale, vlerësimin e opsioneve lokale dhe në cloud, përgatitjen e mjedisit të zhvillimit, instalimin e drajverit/konektorit të databazës, krijimin e skedarit të konfigurimit dhe menaxhimin e sigurt të kredencialeve, shkrimin e kodit për lidhjen me databazën dhe trajtimin e gabimeve, ekzekutimin e operacioneve READ përmes aplikacionit web me filtrim, renditje, paginim dhe bashkim tabelash, krijimin e formularëve për operacionet WRITE me validim në dy nivele, zbatimin e prepared statements për parandalimin e SQL Injection, sanitizimin e të dhënave për parandalimin e XSS, si dhe ndërtimin e një cikli të plotë CRUD për një entitet të databazës.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për ndërtimin e aplikacioneve web të lidhura me databazë. Ata duhet të praktikojnë analizën dhe argumentimin e përzgjedhjes së databazës për skenarë biznesi reale, realizimin e lidhjeve me databaza lokale dhe në cloud, ekzekutimin e operacioneve READ me filtrim, renditje, paginim dhe bashkim tabelash, krijimin e formularëve për shtim, modifikim dhe fshirje rekordesh, validimin e të dhënave në anën e klientit dhe të serverit, zbatimin e prepared statements në çdo operacion që përfshin input nga përdoruesi, trajtimin e gabimeve të lidhjes dhe të integritetit referencial, si dhe testimin sistematik të çdo funksionaliteti.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë lidhjes së aplikacionit web me databazën, ekzekutimit të query-ve dhe trajtimit të gabimeve.
· Gjatë gjithë modulit duhet të rishfrytëzohet databaza e ndërtuar nga nxënësit në modulin e mëparshëm "Ndërtimi i një bazë të dhënash", që puna e tyre të ketë vazhdimësi nga skema fillestare deri te aplikacioni web funksional.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të vlerësimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre.



	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë me lidhje interneti.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime nga mësimdhënësi, me projektor për paraqitjen e ekranit.
· Pajisje periferike standarde (monitor, tastierë, maus).
· Mjedis zhvillimi web i instaluar (XAMPP, WAMP, MAMP ose ngjashëm), server i databazës (MySQL, PostgreSQL ose MariaDB), sistem i menaxhimit të databazës (phpMyAdmin, MySQL Workbench ose DBeaver), editor kodi profesional (Visual Studio Code ose ngjashëm), shfletues web modern (Chrome, Firefox ose Edge) me mjetet e zhvilluesit (DevTools).
· Instrumente dhe vegla: drajverë/konektorë të databazës për gjuhën server-side të zgjedhu
· Materiale: skenarë biznesi për përzgjedhjen e databazës, databaza me të dhëna shembull për përdorim si bazë e aplikacionit web, ushtrime praktike të strukturuara për nxënësit, shembuj kodi për lidhjen, operacionet READ dhe WRITE, formularë për dokumentimin e konfigurimit dhe testimit.
· Dokumentacion teknik: manuale zyrtare të drajverëve të databazës për gjuhën server-side të zgjedhur, udhëzime për prepared statements dhe praktikat e sigurisë (parandalimi i SQL Injection dhe XSS), referenca për protokollet HTTP.









11. Moduli “Arkitektura e aplikacioneve web”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	13                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	ARKITEKTURA E APLIKACIONEVE WEB
	M-26-2459-26

	Qëllimi i modulit

	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për ndërtimin e aplikacioneve në arkitektura të ndryshme (MVC, microservices, event-driven) dhe zhvillimin e web services moderne (REST, GraphQL, SOAP, WebSockets, Webhooks). Nxënësit zbatojnë autentifikim, integrojnë API, optimizojnë performancën e shërbimeve web.


	Kohëzgjatja e modulit

	80 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 12-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi ndërton aplikacione në arkitektura të ndryshme.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatisë mjedisin e punës sipas arkitekturës së zgjedhur;
· të krijojë strukturën e projektit sipas modelit MVC;
· të implementojë logjikën e aplikacionit server-side sipas specifikimeve të arkitekturës;
· të ndërtojë aplikacion me arkitekturë microservices, duke ndarë shërbimet e pavarura;
· të komunikojë ndërmjet microservices-ve me API calls;
· të zbatojë parimet e event-driven architecture në funksionalitetet e serverit;
· të konfigurojë web serverin për ekzekutimin e shërbimeve, sipas gjuhës dhe arkitekturës;
· të krahasojë arkitekturat (monolith, MVC, microservices,) duke argumentuar kur përdoret secila.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 2 
	Nxënësi ndërton dhe dokumenton REST API.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të trajtojë kërkesat HTTP dhe përgjigjet server-klient, sipas standardeve REST;
· të zbatojë metodat HTTP (GET, POST, PUT, DELETE) me status codes të sakta;
· të përdorë headers dhe caching për komunikim efektiv klient-server;
· të konfigurojë rolet dhe privilegjet e përdoruesve, sipas politikave të sigurisë;
· të zbatojë mekanizmat e autentifikimit (JWT), sipas standardeve të sigurisë;
· të implementojë versionimin e API-t sipas konventave (/api/v1/...);
· të dokumentojë API-n sipas standardeve (OpenAPI/Swagger në nivel konceptual);
· të menaxhojë gabimet globalisht me error handlers, që kthejnë JSON të qëndrueshëm.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi ndërton GraphQL web services.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të ndërtojë skemë GraphQL me Types, Query dhe Mutation;
· të shkruajë resolvers për query-t dhe mutation-et e GraphQL;
· të testojë GraphQL query-t nga playground ose Postman;
· të krahasojë REST dhe GraphQL, sipas kërkesave të detyrës;
· të implementojë filtrimin dhe paginimin në GraphQL query-t.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4
	Nxënësi ndërton SOAP web services.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të interpretojë strukturën e një mesazhi SOAP (Envelope, Header, Body);
· të interpretojë një skedar WSDL sipas kontratës së shërbimit;
· të ndërtojë një SOAP server të thjeshtë me operacione bazë;
· të testojë SOAP service-in, duke aksesuar WSDL-në dhe duke dërguar kërkesa;
· të krahasojë SOAP me REST dhe GraphQL, sipas kërkesave të detyrës.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 5
	Nxënësi zbaton WebSockets, Webhooks dhe integrim API.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të integrojë API-të, duke përdorur kërkesa dhe përgjigje të strukturuara;
· të menaxhojë kërkesat dhe përgjigjet e API-ve, sipas protokolleve të back end-it;
· të ndërtojë WebSocket server për komunikim real-time;
· të menaxhojë lidhjet dhe mesazhet e WebSocket-it;
· të ndërtojë webhook-et bazuar në skenarë, sipas dokumentimit të kërkesave;
· të verifikojë payload-in e webhook-it, sipas standardeve të sigurisë;
· të aplikojë mekanizma event-driven në funksionalitetet e serverit;
· të validojë skedarët, duke kontrolluar madhësinë dhe tipet MIME;
· të përpunojë foto dhe video, duke përdorur libraritë e back end-it.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 6
	Nxënësi optimizon performancën.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të optimizojë performancën, duke zbatuar teknika caching-u;
· të krijojë cron jobs dhe workers për procese periodike;
· të përdorë sisteme queue (Redis, RabbitMQ), për menaxhimin e proceseve asinkrone;
· të hartojë testime, duke përcaktuar skenarë dhe kritere pranueshmërie;
· të kryejë testime API, sipas procedurës;
· të dokumentojë rezultatet e testimit, duke identifikuar defekte dhe regresione;
· të sigurojë cilësinë e kodit, duke zbatuar conventions, linting dhe logging;
· të përdorë DevTools për debugim dhe inspektim të serverit dhe API-ve.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul zhvillohet në laborator me VS Code, Python, Docker dhe Postman. Nxënësi ndërton një projekt të vetëm gjatë gjithë modulit, duke e pasuruar me çdo RN të ri. 
· Mësimdhënësi fillon çdo temë me diagram arkitekture, pastaj demonstron implementimin live. Nxënësit ndjekin kodin hap pas hapi.
· Nxënësit punojnë individualisht dhe dorëzojnë projektin në GitHub pas çdo RN.
· Mësimdhënësi nxit leximin e dokumentacionit zyrtar (Flask, MDN HTTP). Diskutim final: çdo nxënës prezanton projektin 3-5 min duke shpjeguar zgjedhjet arkitekturore.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit nxënësi demonstron projektin live: serverin, endpoint-et me Postman, autentifikimin dhe WebSocket-in. Vlerësohet edhe saktësia e arkitekturës dhe cilësia e kodit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· VS Code me Python extension, pip, Docker dhe Postman të instaluar.    
· Python 3.x, Flask, Ariadne, Flask-SocketIO, Zeep, Spyne dhe libraritë e nevojshme.
· Postman për testim API, curl dhe Docker Desktop.
· Materiale: detyra praktike për REST, GraphQL, SOAP, WebSockets dhe Webhooks.
· Dokumentacion teknik: flask.palletsprojects.com, ariadnegraphql.org, docs.python.org.









12. Moduli “Testimi i aplikacioneve web”   
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	13                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	TESTIMI I APLIKACIONEVE WEB

	M-26-2460-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të hartuar skenarë testimi për funksionalitetet e website-it, për të ekzekutuar teste funksionale sipas kërkesave të klientit, për të zhvilluar aftësi për realizimin e testeve të performancës në shfletues e pajisje të ndryshme, për testimin e bazës së të dhënave, për përdorimin e mjeteve të automatizimit, për zbatimin e praktikave të kontrollit të cilësisë dhe dokumentimin e strukturuar të gabimeve të identifikuara gjatë procesit të testimit.


	Kohëzgjatja e modulit

	64 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 12-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi harton skenarë testimi për funksionalitetet e website-it.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të analizojë kërkesat e klientit për të identifikuar funksionalitetet që duhen testuar;
· të listojë funksionalitetet kryesore të website-it, që do të testohen;
· të përcaktojë qëllimin e testimit për secilin funksionalitet të identifikuar;
· të shkruajë titullin e skenarit në mënyrë të qartë dhe specifike;
· të përcaktojë parakushtet e nevojshme për ekzekutimin e skenarit;
· të hartojë hapat e detajuar të ekzekutimit të skenarit, në renditje logjike;
· të përgatisë të dhënat hyrëse (test data) për secilin skenar testimi;
· të specifikojë rezultatin e pritur për çdo hap të skenarit;
· të përcaktojë kriteret e pranueshmërisë për secilin skenar;
· të krijojë skenarë testimi me të dhëna të vlefshme dhe të pavlefshme;
· të kategorizojë skenarët e hartuar sipas prioritetit (i lartë, i mesëm, i ulët);
· të përdorë template standard për dokumentimin e skenarëve të testimit;
· të rishikojë dhe përmirësojë skenarët e hartuar pas testimit pilot.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi ekzekuton teste funksionale të website-it.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të aksesojë website-in në mjedisin e testimit;
· të ekzekutojë hapat e skenarit të testimit sipas renditjes së përcaktuar;
· të testojë funksionalitetet e websit-it.
· të testojë butonat dhe linqet e website-it për funksionim të saktë;
· të testojë navigimin midis faqeve të website-it;
· të verifikojë rezultatin aktual të çdo hapi me rezultatin e pritur;
· të kontrollojë dërgimin e të dhënave nga front end-i drejt back end-it;
· të verifikojë marrjen dhe shfaqjen e të dhënave nga back end-i në front end;
· të kontrollojë ruajtjen e saktë të të dhënave në bazën e të dhënave pas dorëzimit të formularit;
· të verifikojë mesazhet e gabimit, që shfaqen kur përdoruesi fut të dhëna të pavlefshme;
· të regjistrojë rezultatin e secilit hap të testimit;
· të identifikojë shmangiet midis sjelljes së pritur dhe asaj aktuale të website-it;
· të kryejë retesting pas rregullimit të një gabimi për të verifikuar zgjidhjen.
· Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi realizon teste performance.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të matë kohën e ngarkimit të faqeve të website-it në kushte normale;
· të përdorë mjete bazë për matjen e performancës (psh. Google PageSpeed Insights, Chrome DevTools);
· të kryejë load testing për të verifikuar sjelljen e website-it me numër të lartë përdoruesish njëkohësisht;
· të kryejë stress testing për të identifikuar limitet e website-it në kushte ngarkese;
· të regjistrojë treguesit kryesorë të performancës;
· të testojë website-in në shfletuesit më të përdorur (Chrome, Firefox, Edge, Safari);
· të verifikojë shfaqjen e saktë të elementeve grafike në shfletues të ndryshëm;
· të testojë funksionalitetin e website-it në secilin shfletues të zgjedhur;
· të testojë website-in në pajisje desktop, tablet dhe celular;
· të verifikojë përshtatjen e dizajnit responsive në rezolucione të ndryshme ekrani;
· të përdorë mjetet e zhvilluesit (DevTools) për të simuluar pajisje dhe rezolucione të ndryshme;
· të kontrollojë funksionalitetin e touch dhe gestures në pajisjet mobile;
· të identifikojë problemet specifike që shfaqen vetëm në shfletues ose pajisje të caktuara;
· të dokumentojë rezultatet e testeve të performancës dhe pajtueshmërisë në mënyrë të strukturuar.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi teston bazën e të dhënave duke përdorur mjete automatizimi.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të verifikojë lidhjen e website-it me bazën e të dhënave;
· të testojë regjistrimin e të dhënave të reja në bazë përmes formularëve të website-it;
· të verifikojë saktësinë e të dhënave të ruajtura në tabelat e bazës së të dhënave;
· të testojë shfaqjen e saktë të të dhënave të lexuara nga baza e të dhënave në website;
· të testojë funksionin e përditësimit të të dhënave përmes website-it;
· të testojë funksionin e fshirjes së të dhënave përmes website-it;
· të kontrollojë integritetin e të dhënave pas operacioneve të ndryshme;
· të verifikojë respektimin e kufizimeve (fusha të detyrueshme, vlera unike, çelësa të huaj);
· të testojë sjelljen e website-it kur një veprim dështon;
· të identifikojë testet e përsëritshme që mund të automatizohen për të kursyer kohë;
· të përdorë mjete bazë të automatizimit (psh. Selenium IDE, Postman për API, etj);
· të regjistrojë (record) hapat e një testi përmes mjetit të automatizimit;
· të ekzekutojë (playback) testet e regjistruara dhe të verifikojë rezultatet;
· të krahasojë efikasitetin e testeve manuale me ato të automatizuara;
· të dokumentojë testet e automatizuara të krijuara për përdorim të mëvonshëm.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 5 
	Nxënësi zbaton praktikat e kontrollit të cilësisë.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të verifikojë respektimin e standardeve bazë të cilësisë së produkteve software-ike;
· të kontrollojë përdorshmërinë (usability) e website-it sipas kritereve të paracaktuara;
· të verifikojë qartësinë dhe qëndrueshmërinë e ndërfaqes së përdoruesit;
· të kontrollojë respektimin e udhëzuesve bazë të aksesueshmërisë (accessibility);
· të zbatojë praktikat e Quality Assurance në çdo fazë të procesit të testimit;
· të identifikojë treguesit kryesorë të suksesit (KPIs), që do të monitorohen gjatë testimit;
· të mbledhë të dhëna për numrin e testeve të ekzekutuara;
· të llogarisë përqindjen e suksesit të testeve (pass rate);
· të regjistrojë treguesit në formate të strukturuara (tabela, grafikë të thjeshtë);
· të krahasojë treguesit aktualë me objektivat e paravendosura;
· të propozojë përmirësime në procesin e testimit bazuar në treguesit e analizuar.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet kryesisht në laborator, në mënyrë praktike, ku nxënësi kalon shumicën e kohës, duke testuar website të vërtetë në laborator.
· Mësuesi duhet të sigurojë që në laborator të ketë kompjuterë me akses në internet, shfletues të ndryshëm të instaluar (Chrome, Firefox, Edge) dhe pajisje mobile ose emulator për testim cross-device.
· Mësuesi duhet të përdorë website demo ose projekte reale të zhvilluara nga vetë nxënësit në lëndë të tjera për të kryer testet praktike.
· Çdo RN duhet të fillojë me një demonstrim nga mësuesi, të vazhdojë me ushtrime të drejtuara dhe të përfundojë me detyra individuale ose në grupe të vogla.
· Nxënësit duhet të punojnë në çifte ose grupe të vogla për të zhvilluar aftësitë e bashkëpunimit dhe të rishikimit të punës me kolegët.
· Mësuesi duhet t'u mësojë nxënësve përdorimin e mjeteve falas dhe të arritshme si Chrome DevTools, Google PageSpeed Insights, GTmetrix, Selenium IDE dhe Postman.
· Për testimin e bazës së të dhënave duhet përdorur një mjedis testimi i veçantë, që nxënësit të mos prekin të dhënat reale.
· Skenarët e testimit dhe raportet e gabimeve duhet të dokumentohen në template standarde, që nxënësit të mësojnë praktikat e dokumentimit profesional.
· Nxënësit duhet të nxiten të mbajnë një portofol personal me skenarë testimi, raporte gabimesh dhe analiza KPI-sh të kryera gjatë modulit.
· Mësuesi duhet të lidhë gjithmonë veprimet e testimit me cilësinë e produktit përfundimtar dhe me kërkesat e klientit.
· Vlerësimi i nxënësve duhet të bazohet kryesisht në demonstrimin praktik të aftësive të tyre, jo në njohuritë teorike.
· Për vlerësim duhet përdorur lista kontrolli (checklists) që pasqyrojnë kriteret e vlerësimit të secilit RN.
· Nxënësi duhet të vlerësohet i suksesshëm vetëm nëse arrin të kryejë çdo kriter të vlerësimit në mënyrë të pavarur ose me ndihmë minimale.
· Vlerësimi duhet të jetë i vazhdueshëm gjatë gjithë modulit, jo vetëm në fund, përmes detyrave praktike pas çdo RN-i.
· Mësuesi duhet të organizojë seanca rishikimi (peer review) ku nxënësit vlerësojnë skenarët dhe raportet e njëri-tjetrit.
· Në fund të modulit duhet të organizohet një projekt përmbledhës, ku nxënësi teston një website të caktuar dhe paraqet raportin e plotë të testimit.
· Mësuesi duhet të mbajë regjistër individual për secilin nxënës, ku shënon ecurinë në çdo kriter vlerësimi.



	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator informatike i pajisur me kompjuterë me lidhje interneti për çdo nxënës.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime nga mësimdhënësi, me projektor për paraqitjen e ekranit.
· Pajisje periferike standarde (monitor, tastierë, maus).
· Pajisje mobile (telefon ose tablet) ose emulator për testimin e website-it në pajisje të ndryshme.
· Shfletues të ndryshëm web të instaluar në kompjuter (Chrome, Firefox, Edge, Safari) për testim cross-browser.
· Mjete për testim performance (Google PageSpeed Insights, GTmetrix, Lighthouse) dhe mjete të zhvilluesit (Chrome DevTools).
· Mjete për testim API (Postman) dhe mjete bazë për automatizim testimi (Selenium IDE).
· Instrumente dhe vegla: editor teksti, shfletues web për mjete online, mjete për krijimin e dokumentacionit (Word, Google Docs).
· Materiale: template standarde për hartimin e skenarëve të testimit, template për raportim të gabimeve, lista kontrolli (checklists) për vlerësimin e cilësisë, ushtrime praktike të strukturuara për nxënësit.
· Dokumentacion teknik: udhëzues praktik për përdorimin e mjeteve të testimit, manuale për shfletuesit dhe DevTools, shembuj skenarësh dhe raportesh nga praktika reale, raste studimi me website demo që përmbajnë gabime të paracaktuara.






X. Përshkruesit e moduleve me zgjedhje të detyruar të praktikës profesionale

 
1. Moduli “Sistemet e menaxhimit të përmbajtjes”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	10                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	SISTEMET E MENAXHIMIT TË PËRMBAJTJES 


	M-26-2461-26

	Qëllimi i modulit

	Një modul praktik që aftëson nxënësit të konfigurojnë, monitorojnë e mirëmbajnë sistemin e menaxhimit të përmbajtjes (CMS) sipas kërkesave të aplikacionit web, si dhe të përditësojnë komponentët, të testojnë funksionimin e sistemit dhe të zbatojnë masa sigurie gjatë përdorimit dhe përditësimeve.


	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar arsimin e detyruar.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi konfiguron sistemin e menaxhimit të përmbajtjes (CMS), sipas kërkesave të aplikacionit web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të konfigurojë CMS-në sipas kërkesave funksionale të aplikacionit web;
·  të përshtatë parametrat bazë të CMS-së (gjuhë, strukturë, role përdoruesish);
· të konfigurojë komponentët dhe modulet e CMS-së sipas nevojave të projektit;
· të realizojë lidhjen e CMS-së me databazën përkatëse;
· të konfigurojë akseset dhe privilegjet e përdoruesve në CMS;
· të testojë funksionimin bazë të CMS-së pas konfigurimit;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi kryen monitorimin dhe mirëmbajtjen e sistemit të menaxhimit të përmbajtjes (CMS).
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të monitorojë funksionimin e CMS-së në mënyrë periodike;
· të identifikojë probleme të performancës në CMS (ngadalësi, gabime në akses);
· të kontrollojë hapësirën e hostimit dhe burimet e përdorura nga CMS;
· të kryejë mirëmbajtje periodike të CMS-së (pastrim cache, optimizim databaze);
· të testojë funksionimin e CMS-së pas ndërhyrjeve mirëmbajtëse;
· të dokumentojë rezultatet e testimit dhe ndërhyrjet e kryera në CMS në raport teknik;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi përditëson dhe siguron funksionimin e sistemit të menaxhimit të përmbajtjes (CMS).
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të kryejë përditësimin (update) të CMS-së në kohën e duhur;
· të përditësojë modulet, plugin-et dhe temat e CMS-së;
· të verifikojë funksionimin e CMS-së pas përditësimeve;
· të zbatojë masa sigurie gjatë përditësimit (backup paraprak);
·  të identifikojë dhe zgjidhë probleme pas përditësimit të CMS-së;
· të dokumentojë procesin e përditësimit të CMS-së dhe ndërhyrjet e kryera në raport teknik;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.




	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë, rrjet, softuer CMS) për konfigurimin, monitorimin dhe mirëmbajtjen e sistemit të menaxhimit të përmbajtjes.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime praktike për: instalimin dhe konfigurimin e CMS-së, lidhjen me databazën, konfigurimin e roleve dhe privilegjeve të përdoruesve, testimin e funksionimit dhe përditësimin e modulëve/plugin-eve.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për përgatitjen e vendit të punës, instalimin dhe konfigurimin e CMS-së, menaxhimin e databazës, testimin e funksionimit, konfigurimin e aksesit dhe përditësimin e sistemeve. Ata duhet të praktikojnë përdorimin e instrumentave dhe mjeteve për menaxhimin e CMS-së dhe të respektojnë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes në punë.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë konfigurimit dhe përditësimit të CMS-së.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
·  Software CMS (WordPress, Joomla ose ekuivalent) dhe databaza (MySQL/MariaDB); 
· Modulet, plugin-et dhe temat për CMS; 
·  Instrumenta për testimin e funksionimit, aksesit dhe performancës së CMS-së (browser, phpMyAdmin ose ekuivalent); 
· Pajisje për backup dhe restaurim të databazës; 
· Materiale: kabllo LAN, UPS, pajisje periferike (monitor, tastierë, maus); 
· Dokumentacion teknik: manuale për CMS, udhëzues për konfigurim, udhëzime për mirëmbajtje dhe përditësim, skema lidhjesh me databazën.





2. Moduli “Përdorimi i programeve për grafikë dhe imazhe”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	10                             

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	PËRDORIMI I PROGRAMEVE PËR GRAFIKË DHE IMAZHE


	M-26-2462-26

	Qëllimi i modulit

	Një modul praktik që aftëson nxënësin për të instaluar në kompjuter programet e përpunimit të imazheve, për të përdorur mjetet bazë për modifikimin e tyre, për të krijuar dhe edituar imazhe, për të kombinuar, krijuar, ruajtur dhe eksportuar ato në varësi të përdorimit final.



	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar arsimin e detyruar.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi  instalon në kompjuter programet e përpunimit të imazheve.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të përcaktojë kërkesat minimale të sistemit për instalimin e software-ve grafikë;
· të indentifikojë versionet dhe licencat e softuerëve (freeware, open-source, trial, commercial);
· të shkarkojë në mënyrë të sigurt programet për përpunimin e imazheve nga burime zyrtare;
· të kryejë procesin e instalimit të një programi grafik, duke ndjekur hapat përkatës;
· të konfigurojë cilësimet bazë të programit pas instalimit;
· të verifikojë funksionalitetin e programit pas instalimit;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi përdor mjetet bazë për modifikimin e imazheve.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të dallojë imazhet me pixel dhe vektorial;
· të përdorë funksionin e prerjes (crop) për të hequr pjesë të panevojshme të imazhit; 
· të ndryshojë përmasat e një imazhi pa deformuar përmbajtjen;
· të rregullojë ngjyrat, kontrastin dhe ndriçimin e një fotografie;
· të aplikojë mjete selektimi për të modifikuar pjesë specifike të një imazhi;
· të kombinojë tekst dhe imazh për të krijuar një material të thjeshtë grafik;
· të hapë dhe ruajë një imazh në formate të ndryshme skedari (p.sh. JPG, PNG, BMP);
· të aplikojë efekte bazë si: blur, sharpen, sepia, grayscale në një imazh;
· të krijojë një kompozim të thjeshtë grafik, duke përdorur më shumë se një imazh (montazh/kolazh);
· të punojë me shtresa (layers) për të kontrolluar elementët e ndryshëm të një projekti vizual;
· të organizojë punën në mënyrë efektive për të përfunduar një detyrë grafike brenda kohës së caktuar;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi krijon dhe editon imazhe.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të krijojë një skedar të ri grafik me përmasa dhe cilësi të përcaktuar;
· të përdorë mjetet e vizatimit (brush, pencil, shapes) për të krijuar përmbajtje vizuale;
· të shtojë elementë grafikë (tekst, forma, ngjyra) dhe t’i editojë ato sipas nevojës;
· të aplikojë përpunime themelore si: modifikimi i shtresave, renditja e elementëve, ndryshimi i transparencës;
· të ruajë dhe eksportojë projektin në formatin e duhur, sipas qëllimit të përdorimit;
· të editojë një imazh ekzistues duke e përmirësuar apo duke i shtuar përmbajtje të re (tekst, efekte, objekte).
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 4 
	Nxënësi krijon dhe eksporton materiale grafike digjitale.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të krijojë një dokument të ri me përmasat e duhura për materialin grafik (poster, ftesë, etj.);
·  të vendosë dhe rreshtojë tekste në mënyrë të lexueshme dhe tërheqëse (zgjedhja e fontit, madhësisë, ngjyrës);
·  të shtojë dhe përpunojë imazhe, duke i përshtatur me sfondin dhe stilin e materialit;
· të përdorë mjetet e grupimit (grouping) dhe shtresave (layers) për të organizuar elementët në dizajn;
· të krijojë një kompozim të ekuilibruar vizualisht duke kombinuar tekstin dhe imazhin;
· të ruajë projektin grafik në formatin natyror të softuerit për editime të mëtejshme;
· të eksportojë punën në formate të ndryshme sipas qëllimit (web/print);
· të zgjedhë cilësimet e duhura gjatë eksportimit (cilësia, madhësia, transparenca);
· të emërtojë dhe organizojë skedarët sipas projektit;
·  të kontrollojë dokumentin e eksportuar për gabime vizuale ose mungesë informacioni;
·  të respektojë standardet profesionale dhe etikën digjitale.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në laboratorin e praktikës së kompjuterave.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për të instaluar në kompjuter programet e përpunimit të imazheve, për të përdorur mjetet bazë për modifikimin e tyre, për të krijuar dhe edituar imazhe, për të kombinuar, krijuar, ruajtur dhe eksportuar ato në varësi të përdorimit final.
· Nxënësit duhet të angazhohen në veprimtari konkrete pune,  fillimisht në mënyrë të mbikëqyrur dhe më pas në mënyrë të pavarur. Ata duhet të nxiten të diskutojnë në lidhje me veprimtaritë që kryejnë.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet t’i vihet theksi verifikimit të shkallës së arritjeve të shprehive praktike për të instaluar në kompjuter programet e përpunimit të imazheve, për të përdorur mjetet bazë për modifikimin e tyre, për të krijuar dhe edituar imazhe, për të kombinuar, krijuar, ruajtur dhe eksportuar ato në varësi të përdorimit final.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator me PC specifikime të mjaftueshme teknike për të përballuar software grafikë.
· Lidhje e qëndrueshme në internet
· Programe të ndryshme për përpumin e imazheve.
· Materiale mësimore: manualë përdorimi, udhëzues praktikë, video tutorialë, shembuj model grafikë. 







3. Moduli “Aplikimet bazë të inteligjencës artificiale (IA)”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	11                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	APLIKIMET BAZË TË INTELIGJENCËS ARTIFICIALE (IA)

	M-26-2463-26

	Qëllimi i modulit

	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të integruar dhe përdorur Inteligjencën Artificiale si mjet mbështetës në procesin e zhvillimit të softwerit, për formulimin e prompt-eve profesionale, përdorimin etik të mjeteve të IA në ide, verifikimin e rezultateve të gjeneruara, automatizimin e testimeve, si dhe dokumentimin dokumentojnë procesin e punës me IA sipas standardeve profesionale.


	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim
	Nxënësit duhet të kenë mbaruar klasën e 10-të  të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi konfiguron mjetet e IA.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të konfigurojë mjetet e integrimit të IA në IDE, sipas praktikave më të mira;
· të përdorë mjetet e integrimit të IA në IDE në mënyrë funksionale, për të mbështetur detyra zhvillimi;
· të formulojë prompt-e të strukturuara (qëllim, kontekst, input/output i pritur, kufizime) për detyra konkrete zhvillimi dhe testimi;
· të dallojë një prompt të mirëpërcaktuar nga një prompt i papërcaktuar; 
· të argumentojë ndryshimin e cilësisë së rezultatit, sipas formulimit të prompt-it;
· të përmirësojë prompt-in sipas rezultatit të marrë, deri në arritjen e output-it të dëshiruar;
· të zbatojë etikën e përdorimit të IA gjatë prodhimit të përmbajtjes dhe kodit, duke shmangur keqpërdorimet;
· të zbatojë rregullat për ruajtjen e të dhënave sensitive me IA, sipas politikave të sigurisë dhe privatësisë.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 2 
	Nxënësi përdor IA në zhvillimin e kodit.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përdorë IA për përmirësimin e detyrave dhe proceseve në front end; 
· të kthejë rezultatin e IA në implementim të verifikueshëm dhe të qëndrueshëm, sipas rregullave përkatëse;
· të përdorë IA për përmirësimin e detyrave dhe proceseve në back end, sipas kërkesave profesionale;
· të verifikojë rezultatet e sugjeruara nga IA me build/lint/test; 
· të eliminojë gabimet dhe pasaktësitë e gjetura para integrimit në kod;
· të identifikojë gabimet dhe halucinacionet në output-in e IA; 
· të mos integrojë rezultate të paverifikuara nga IA në kod;
· të përdorë IA si mjet mbështetës në proces pune të standardizuar, sipas rregullave të etikës.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi automatizon testimin me IA.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të ndërtojë skenarë fillestarë testimi me ndihmën e IA; 
· të përshtasë skenarët e testimit sipas nevojave të aplikacionit;
· të përdorë agjentë IA për dokumentimin e input-eve dhe output-eve të testimeve, sipas praktikave të garantimit të cilësisë (QA);
· të vlerësojë skenarët e testimit të gjeneruar nga IA; 
· të identifikojë rastet e munguara ose të pasakta në skenarët e gjeneruar;
· të dokumentojë historikun e prompt-eve dhe përmirësimet e bëra mbi rezultatin e IA;
· të prodhojë dokumentacion të strukturuar mbi procesin e punës me IA, të ripërdorshëm nga të tjerët.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në laborator kompjuterik ku çdo nxënës ka akses në kompjuter me lidhje interneti dhe llogari aktive në një mjet IA. 
· Mësimdhënësi duhet të demonstrojë live çdo hap: si formulohet një prompt, si lexohet dhe vlerësohet output-i, si verifikohet kodi me lint/test dhe si dokumentohet procesi. Çdo demonstrim fillon me një detyrë reale zhvillimi.
· Nxënësit punojnë individualisht me mjetet e IA gjatë çdo ore: formulojnë prompt-e, marrin rezultate, i verifikojnë dhe i dokumentojnë. Çdo nxënës mban një skedar personal ku regjistron prompt-et, iterimet dhe vlerësimin e rezultateve.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë diskutim aktiv në fund të çdo ore: "Çfarë funksionoi?", "Ku gaboi IA?", "Si e verifikuat rezultatin?". Nxënësit ndajnë shembuj prompt-esh të suksesshëm dhe mësojnë nga njëri-tjetri.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit, nxënësi demonstron live: formulon një prompt të dhënë nga mësimdhënësi, shpjegon strukturën e tij, vlerëson output-in dhe tregon si e ka verifikuar rezultatin. Vlerësimi bëhet me listë kontrolli dhe pyetje me gojë.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
·  për ndërtimin e algoritmave.
· Llogari aktive në mjet IA (GitHub Copilot, ChatGPT ose ekuivalent) dhe akses në internet.
· Materiale: detyra praktike të përgatitura për front end, back end dhe testim, të dizajnuara për t'u zgjidhur me ndihmën e IA.
· Dokumentacion teknik: udhëzime për shkrim prompt-esh, rregullat e etikës së IA dhe praktikat e QA për dokumentim testesh.







4. Moduli “Siguria në web”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	11                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	SIGURIA NË WEB  
	M-26-2464-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul praktik që aftëson nxënësin të identifikojë rreziqet dhe dobësitë në aplikacione web dhe rrjet, të zbatojë masa sigurie gjatë ndërtimit dhe përdorimit të tyre, si dhe të përgatitë nxënësit për të konfiguruar dhe menaxhuar elementët bazë të sigurisë në sisteme dhe rrjet.


	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 10-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi  kryen identifikimin dhe analizimin e rreziqeve dhe incidenteve në aplikacionet web dhe rrjet.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përgatitë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të identifikojë në kohë kërcënimet kibernetike (viruset, malware, phishing, DDoS, akses i paautorizuar);
· të raportojë në kohë kërcënimin e identifikuar;
·  të identifikojë në kohë rreziqet nga rrjetet publike Wi-Fi;
·  të identifikojë gabimet e sigurisë në kodin e aplikacionit (SQL Injection, XSS, CSRF, Clickjacking);
· të analizojë ndikimin e dobësive të identifikuara në aplikacion;
· të konfigurojë dhe monitorojë log-et e sigurisë për evidentimin e incidenteve;
·  të përditësojë në kohë sistemin operativ dhe aplikacionet për të parandaluar kërcënimet;
·  të dokumentojë incidentet dhe veprimet e ndërmarra në raport teknik;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi zbaton masat e sigurisë në aplikacione web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të validojë të dhënat e futura nga përdoruesi në aplikacion;
· të zgjidhë gabimet e sigurisë në kod (SQL Injection, XSS, CSRF, Clickjacking);
· të përdorë teknikat e kriptimit dhe hashimit gjatë zhvillimit;
·  të kriptojë të dhënat sipas praktikave të sigurisë së informacionit;
· të ruajë fjalëkalimet e enkriptuara sipas standardeve;
· të konfigurojë aplikacionin për përdorimin e fjalëkalimeve të forta;
· të zhvillojë mekanizma autentifikimi (login, multi-factor, etj.);
· të zbatojë parimet secure by design gjatë zhvillimit të aplikacionit;
· të testojë funksionalitetin dhe sigurinë e aplikacionit pas implementimit;
· të dokumentojë zgjidhjet e zbatuara në raport teknik;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi kryen konfigurimin dhe administrimin e sigurisë së rrjetit dhe infrastrukturës web.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të konfigurojë firewall-in për mbrojtjen e rrjetit dhe aplikacioneve web;
· të konfigurojë aksesin e kufizuar administrativ (administrator, përdorues i zakonshëm);
· të zbatojë politikat e përdoruesve bazuar në role (RBAC);
të zbatojë konceptin “least privilege” në menaxhimin e aksesit;
· të instalojë dhe konfigurojë certifikatat e sigurisë (SSL/TLS) në web;
· të konfigurojë politikat e mbrojtjes së panelit të kontrollit të hosting-ut;
· të konfigurojë backup-et automatike për rikuperim në rast sulmi;
· të testojë funksionimin e masave të sigurisë pas konfigurimit;
të dokumentojë konfigurimet dhe ndërhyrjet në raport teknik;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë, rrjet dhe pajisje për testimin e sigurisë), për identifikimin e rreziqeve, zbatimin e masave të sigurisë dhe konfigurimin e elementëve të mbrojtjes në aplikacione web dhe rrjet.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: identifikimin e dobësive dhe gabimeve të sigurisë në kod, përdorimin e teknikave të kriptimit dhe hashimit, konfigurimin e firewall-it, menaxhimin e aksesit dhe përdorimin e certifikatave të sigurisë në aplikacionet web.
· Nxënësit duhet të angazhohen sa më shumë në veprimtari praktike për identifikimin e rreziqeve, zbatimin e masave të sigurimit, konfigurimin e aksesit dhe menaxhimin e log-eve. Ata gjithashtu duhet të instalojnë dhe përditësojnë software-t e sigurisë, të testojnë funksionimin dhe të monitorojnë sistemin, duke përdorur instrumente dhe mjete për analizën e sigurisë dhe duke respektuar rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes në punë.
· Mësimëdhënsi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë identifikimit të rreziqeve dhe konfigurimit të masave të sigurisë në aplikacione web dhe rrjet.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera dhe rrjet për testimin e aplikacioneve web. 
· Kompjuter ose laptop për demonstrime dhe analizë të sigurisë. 
· Pajisje dhe mjete për testimin e sigurisë: firewall, switch, router, pajisje për monitorim rrjeti, USB pen testing tools.
 
· Software për praktikë: sisteme operative, aplikacione web për testim, mjete për kriptim, hashim dhe analizë të log-eve, mjete për skanim të dobësive (vulnerability scanners). 
·  Instrumenta dhe vegla për praktikë: kabllo të ndryshme (UTP, patch cord), pajisje për lidhjen dhe testimin e rrjetit, UPS për mbrojtje energjie, dhe mjete për monitorim të rrjetit.



[bookmark: _Hlk197420715]

5. Moduli “Drejtues për një ditë”

Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	11

Hartuar në kuadër të zbatimit të marrëveshjes së bashkëpunimit midis Ministrisë së Financave dhe Ekonomisë së Republikës së Shqipërisë dhe Fondacionit Shqiptaro-Amerikan për Zhvillim, “Për zbatimin e moduleve lëndorë Junior Achievement of Albania”. 

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi 
 
	DREJTUES PËR NJË DITË

	M-17-2198-25


	Qëllimi i modulit
	Një modul që i pajis nxënësit me aftësitë praktike për të zhvilluar/ identifikuar aftësitë për gatishmërinë në punë, drejtimin e grupit, kryerjen e vizitës në biznes, si dhe organizimin e veprimtarisë përmbyllëse të “Drejtues për një ditë”. 


	Kohëzgjatja e modulit

	 36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim
	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 10-të, të kualifikimit profesional “Zhvillim website“.



	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi zhvillon aftësi për gatishmërinë në punë.  
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përshkruajë aftësitë kryesore që duhet të zotërojë një drejtues/ lider biznesi/ kompanie të suksesshëm;
· të analizojë aftësitë e përcaktuara për sukses në këndvështrimin vetjak;
· të identifikojë aftësitë vetjake për sukses, duke përdorur formularin e vetëvlerësmit;
· të identifikojë aftësitë personale që duhet t’i zhvillojë më tej; 
· të identifikojë vendin e punës në përputhje me aftësitë  vetjake për sukses;
· të vlerësojë aftësitë që lidhen me gatishmërinë për punë, si aftësi të përgjithshme për çdo vend pune;
· të përgatitë jetëshkrimin (Curriculum Vitae - CV), duke përfshirë aftësitë më të mira vetjake;
· të reflektojë rreth përmbatjes së CV, sipas kritereve dhe formatit të dhënë;
· të demonstrojë aftësi të mira, gjatë kryerjes së një interviste nga një anëtar i grupit;
· të intervistojë një nga anëtarët e grupit, duke përdorur pyetje të gatshme ose të përgatitura vetë;
· të prezantojë veten dhe aftësitë vetjake nëpërmjet formave të ndryshme të komunikimit; 
· të identifikojë elementët kryesorë që lidhen me një vend pune si: veshja, pritshmëritë për vendin e punës, përshendetjet dhe prezantimet;
· të përdor aftësitë digjitale në funksion të veprimtarisë profesionale.
Instrumentet e vlerësimit:
· Pyetje – përgjigje.
· Vëzhgim me listë kontrolli.



	RN 2 
	Nxënësi zhvillon aftësitë e drejtimit të grupit.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të respektojë rregullat e sigurisë në punë dhe ruajtjes së mjedisit, gjatë drejtimit të grupit;
· të komunikojë me etikë dhe profesionalizëm;
· të inkurajojë reagime, pyetje, pjesëmarrje nga grupi i punës;
· të përshtatë mënyrën e komunikimit, sipas situatës dhe audiencës (moshës, kulturës, rolit të personit që i drejtohet etj.);
· të përdorë gjuhë verbale dhe jo verbale në mënyrë të përshtatshme;
· të përdorë gjuhë pozitive dhe motivuese;
· të jetë transparent dhe i hapur në informacion;
· të dëgjojë aktivisht pa ndërprerë bashkëbiseduesin;
· të organizojë grupin, duke krijuar frymë pozitive bashkëpunimi;
· të ndërtojë marrëdhënie të shëndetshme me anëtarët e grupit;
· të motivojë/frymëzojë grupin e punës, duke krijuar energji pozitive;
· të tregojë empati dhe respekt për ndjenjat dhe mendimet e të tjerëve;
· të ndërveprojë me të tjerët në mënyrë të përshtatshme për situatën;
· të zhvillojë vetëbesimin dhe ndjenjën e përgjegjësisë ndaj komunitetit shkollor;
· të zgjidhë në kohë dhe në mënyrën e duhur dilema etike.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.

	RN 3 
	Nxënësi parapërgatitet për kryerjen e vizitës në biznes.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të respektojë rregullat e sigurisë në punë dhe ruajtjes së mjedisit, gjatë parapërgatitjes për kryerjen e vizitës në biznes;
· të përzgjedhë biznesin ku do të realizohet vizita ˝Drejtues për një ditë˝;
· të përzgjedhë sipërmarrësit e rinj të Junior Achievement (JA);
· të rekrutojë drejtuesit për një ditë, sipas kritereve të përcaktuara;
· të hartojë një plan pune për vizitën në biznes:
· të dakordësojë me biznesit, datën e vizitës ˝Drejtues për një ditë˝;
· të planifikojë aktivitetet ditore; 
· të menaxhojë burimet materiale; 
· të komunikojë me grupin e punës;
· të përgatitë listën me kandidatët e mundshëm “Drejtues për një ditë”;
· të përgatitë ftesën e takimit për drejtuesit e mundshëm;
· të përcaktojë kriteret për numrin e pjesëmarrësve “Drejtues për një ditë”; 
· të informojë grupin dhe drejtuesit për kryerjen e vizitës “Drejtues për një ditë”;
· të përgatitë pyetjet intervistuese për drejtuesit e JA-së që do takojnë;
· të ushtrohet për t’iu përgjigjur pyetjeve, gjatë intervistës së drejtuar nga përfaqësuesi i biznesit;
· të ndajë detyrat për secilin anëtar të grupit;
· të informojë, në rrugë elektronike, planin e punës për vizitën në biznes.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.



	RN 4 
	Nxënësi kryen vizitën në biznes si “Drejtues për një ditë”.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të zbatojë rregullat e sigurisë në punë dhe ruajtjes së mjedisit, gjatë vizitës në biznes;
· të luajë rolin e një drejtuesi përmes vëzhgimit dhe/ose simulimit të drejtimit të një biznesi për një ditë;
· të njihet me vendin e punës dhe me mundësitë e vlefshme të karrierës së tyre;
· të demonstrojë lidhjen ndërmjet shkollës dhe karrierës;
· të ndjekë proceset e punës, gjatë vizitës në biznes;
· të vëzhgojë sjelljen dhe komunikimin në një ambient pune; 
· të vlerësojë aftësitë kyçe të një drejtuesi (komunikimi, vendimmarrja, motivimi, planifikimi) gjatë vizitës;
· të plotësojë formularët që mbledhin informacion lidhur me:
· misionin e veprimtarisë ekonomike të një biznesi;
· vendin e punës dhe aftësitë e lidhura me të;
· veprimaritë që kryhen, gjatë vizitës në biznes;
· zbatimin e rregullave të komunikimit me etikë dhe profesionalizëm;
· intervistimin me pyetje të drejtuara nga nxënësi;
· intervistimin me pyetje të drejtuara nga përfaqësues të biznesit;
· përshtypjet pas veprimtarive të kryera; 
· të marrë vendim për situatat e paparashikuara;
· të reflektojë mbi përvojën vetjake si “Drejtues për një ditë”.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	RN 5 
	Nxënësi organizon veprimtarinë përmbyllëse të “Drejtuesi për një ditë”.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të zbatojë rregullat e sigurisë dhe ruajtjes së mjedisit, gjatë eventit përmbyllës;
· të përzgjedhë vendin për realizimin e eventit përmbyllës;
· të sigurojë logjistikën e duhur për realizimin e eventit përmbyllës: 
· të përpilojë listën e të ftuarve në eventin përmbyllës;
· të sigurohet për pjesëmarrjen e të ftuarve në event;
· të përcaktojë detyrat për realizimin e eventit përmbyllës;
· të informojë media të ndryshme lidhur me eventin përmbyllës;
· të përgatitë një fjalim për të ndarë përvojën emocionet, angazhimin, përgjegjësitë, gjatë përvojës si “Drejtues për një ditë”;
· të dokumentojë etapat e realizimit të vizitës në biznes (foto, video, raport informues);  
· të ndajë certifikata pjesëmarrje për të gjithë anëtarët e grupit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve.
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në shkollë dhe në biznes.
· Mësimdhënësi duhet të kryejë demonstrime konkrete lidhur me hapat që ndiqen për të zhvilluar/ identifikuar aftësitë për gatishmërinë në punë, drejtimit të grupit, kryerjen e vizitës në biznes, si dhe organizimin e veprimtarisë përmbyllëse të “Drejtues për një ditë”. 
· Nxënësit duhet të angazhohen në veprimtari konkrete pune,  fillimisht në mënyrë të mbikëqyrur dhe më pas në mënyrë të pavarur. Ata duhet të nxiten të diskutojnë në lidhje me veprimtaritë që kryejnë për të zhvilluar/ identifikuar aftësitë për gatishmërinë në punë, drejtimin e grupit, kryerjen e vizitës në biznes, si dhe organizimin e veprimtarisë përmbyllëse të “Drejtues për një ditë”.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet t’i vihet theksi verifikimit të shkallës së arritjeve të shprehive dhe aftësive praktike për të zhvilluar/ identifikuar aftësitë për gatishmërinë në punë, drejtimin e grupit, kryerjen e vizitës në biznes, si dhe organizimin e veprimtarisë përmbyllëse të “Drejtues për një ditë”.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Udhëzuesi i mësuesit.
· Udhëzuesi i nxënësit.
· Formularë vetëvlerësimi.
· Formular reflektimi.
· Formularë raportimi.
· Formular për planifikimin e ditës së drejtimit.
· Fletë pune për pyetje intervistuese.
· Materiale kancelarie.
· Udhëzues për koordinatorin në terren.
· Certifikatat e arritjeve. 
· Kompjuter/ Lap top.
· Projektor.
· Internet.








6. Moduli “Dizenjimi i diagrameve UML”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12                             

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
	DIZENJIMI I DIAGRAMAVE UML

	M-26-2465-26

	Qëllimi i modulit
	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të dizenjuar diagrame UML (Unified Modeling Language) për modelimin e sistemeve software-ike, për krijimin e diagrameve të use case, klasave, sekuencave, aktiviteteve dhe komponentëve, duke përdorur mjete profesionale.


	Kohëzgjatja e modulit
	36 orë mësimore

	Niveli i parapëlqyer për pranim
	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11-të, në kualifikimin profesional “Zhvillim website”.


JJ
	Rezultatet e të nxënit (RN) dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi krijon diagrame të use case dhe klasave.
Kriteret e vlerësimit:
· të përgatisë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të përshkruajë konceptet bazë të UML dhe tipet e diagrameve;
· të identifikojë aktorët dhe rastet e përdorimit (use cases) nga kërkesat e projektit;
· të ndërtojë diagramën e use case, duke respektuar standardin UML;
· të identifikojë klasat, atributet dhe metodat nga analiza e kërkesave;
· të ndërtojë diagramen e klasave, duke përcaktuar marrëdhëniet midis klasave;
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit: 
· Vëzhgim me listë kontrolli. 
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 2 
	Nxënësi ndërton diagrame të sekuencave, aktiviteteve dhe komponentëve.
Kriteret e vlerësimit:
· të ndërtojë diagramen e sekuencave për të modeluar ndërveprimet midis objekteve.
· të ndërtojë diagramen e aktiviteteve për të modeluar rrjedhën e proceseve.
· të ndërtojë diagramen e komponentëve për të modeluar arkitekturën e sistemit.
· të përdorë mjete profesionale për krijimin e diagrameve (Lucidchart, Draw.io, StarUML).
· të validojë diagramet e krijuara me kërkesat e projektit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 3 
	Nxënësi dokumenton diagramat UML.
Kriteret e vlerësimit:
· të dokumentojë diagramet UML në mënyrë profesionale;
· të prezantojë diagramat për ekipin dhe klientin;
· të përditësojë diagramet bazuar në ndryshimet e kërkesave;
· të integrojë diagramet UML në dokumentacionin e projektit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë dhe akses në internet) për dizenjimin e diagrameve UML.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: krijimin e diagrameve të use case, klasave, sekuencave, aktiviteteve dhe komponentëve, duke përdorur mjete si Lucidchart, Draw.io ose StarUML.
· Nxënësit duhet të angazhohen në projekte praktike ku dizenjojnë diagrame UML për sisteme software-ike reale.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.



	Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit
	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· Akses në internet.
· Software për UML: Lucidchart, Draw.io, StarUML, Visual Paradigm.
· Projektor për prezantime.
· Modele të diagrameve UML (templates).
· Dokumentacion teknik: udhëzues për UML 2.0, shembuj diagramesh.







7. Moduli “Marketingu digjital në web”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	MARKETINGU DIGJITAL NË WEB
	M-26-2466-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për planifikimin, krijimin dhe menaxhimin e fushatave digjitale dhe përmbajtjes online, duke optimizuar performancën dhe ndërveprimin e faqes web.


	Kohëzgjatja e modulit

	36 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11-të te klalifikimit  profesional “Zhvillim website”.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi planifikon fushata digjitale.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të identifikojë qëllimet dhe objektivat e fushatës digjitale;
· të përcaktojë audiencën e synuar;
· të përcaktojë segmentet e synuara;
· të analizojë konkurrentët;
· të analizojë trendet e tregut;
· të hartojë persona përdoruesish;
· të analizojë KPI-të (Key Performance Indicator) e fushatës digjitale;
· të zgjedhë kanalet më të përshtatshme (web, email, rrjete sociale, PPC);
· të planifikojë buxhetin e fushatës; 
· të planifikojë afatet kohore të fushatës;
· të hartojë kalendarin e publikimeve (content calendar);
· të organizojë mjedisin e punës dhe burimet digjitale;
· të dokumentojë planin e fushatës digjitale;
· të zbatojë praktikat e mbrojtjes së të dhënave.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi krijon përmbajtje digjitale.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të krijojë përmbajtje tekstuale sipas standardeve të brand-it; 
· të krijojë përmbajtje vizuale sipas standardeve të brand-it; 
· të krijojë përmbajtje multimediale (imazhe, video, audio) sipas standardeve të brand-it; 
· të aplikojë parimet e SEO (fjalë kyçe, tituj, meta description); 
· të optimizojë imazhet dhe elementët multimedial për shpejtësi dhe performancë; 
· të integrojë përmbajtjen në strukturën e faqes web sipas praktikave UI/UX;
· të përdorë mjete për dizajn grafik dhe redaktim përmbajtjeje (Figma, Canva, Adobe Photoshop, Illustrator etj.);
· të sigurojë përputhshmëri vizuale dhe estetike me brand dhe UI/UX; 
· të testojë funksionimin e përmbajtjes në shfletues dhe pajisje të ndryshme;
· të zbatojë praktikat e sigurimit teknik gjatë publikimit të përmbajtjes;
· të përdorë mjete për menaxhimin e përmbajtjes (CMS);
· të organizojë mjedisin e punës dhe burimet digjitale;
· të dokumentojë procesin e krijimit të përmbajtjes.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 3 
	Nxënësi analizon të dhëna për marketing digjital.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të mbledhë të dhëna mbi trafikun e faqes përmes mjeteve analitike (Google Analytics, Search Console, Hotjar); 
· të mbledhë të dhëna mbi sjelljen e përdoruesve në faqen web; 
· të analizojë raportet për të nxjerrë përfundime mbi performancën e fushatave; 
· të krahasojë rezultatet me objektivat e fushatës;
· të identifikojë tendencat dhe problemet në performancë; 
· të monitorojë ndërveprimet dhe kohën e qëndrimit të përdoruesve; 
· të monitorojë reach, engagement dhe conversion të fushatave; 
· të përdorë mjete analitike për matje performancash;
· të interpretojë raportet analitike;
· të rekomandojë përmirësime bazuar në të dhëna;
· të raportojë rezultatet e analizës; 
· të dokumentojë hapat dhe rezultatet e analizës;
· të zbatojë praktikat e mbrojtjes së të dhënave;
· të organizojë mjedisin e punës dhe burimet digjitale të analizës.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë dhe lidhje interneti) për planifikimin, krijimin dhe analizimin e fushatave të marketingut digjital, si dhe për përdorimin e mjeteve analitike dhe platformave online.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: planifikimin e fushatave digjitale (përcaktimi i objektivave, audiencës dhe KPI-ve), përzgjedhjen e kanaleve të komunikimit (web, rrjete sociale, email, PPC), krijimin e kalendarit të publikimeve, zhvillimin e përmbajtjes digjitale (tekstuale, vizuale dhe multimediale), si dhe përdorimin e mjeteve analitike për monitorimin dhe analizën e performancës (Google Analytics, Search Console, etj.).
· Nxënësit duhet të angazhohen në veprimtari praktike për planifikimin e fushatave digjitale, krijimin dhe publikimin e përmbajtjes, përdorimin e mjeteve të dizajnit dhe optimizimit (SEO, UI/UX), si dhe për mbledhjen dhe analizimin e të dhënave mbi performancën e fushatave. Ata duhet të praktikojnë përdorimin e mjeteve digjitale dhe të respektojnë standardet e marketingut digjital, privatësisë dhe mbrojtjes së të dhënave gjatë realizimit të detyrave.
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë planifikimit të fushatave, krijimit të përmbajtjes dhe analizimit të të dhënave, si dhe të inkurajojë mendimin kritik dhe vendimmarrjen e bazuar në të dhëna.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit, si dhe vlerësimi i produkteve konkrete (plan fushate, përmbajtje digjitale, raporte analitike).




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë të lidhur në internet, me sistem operativ funksional, të gatshëm për përdorimin e platformave të marketingut digjital, mjeteve të krijimit të përmbajtjes dhe mjeteve analitike.
· Komponentë hardware dhe software: Pajisje periferike standarde (tastierë, maus, monitor), shfletues web të ndryshëm (Chrome, Firefox, Edge), mjete për krijimin dhe menaxhimin e përmbajtjes (CMS si WordPress ose platforma të ngjashme), mjete për menaxhimin e rrjeteve sociale, mjete për email marketing, si dhe mjete analitike dhe SEO (Google Analytics, Search Console, etj.).
· Instrumente dhe vegla: Instrumente digjitale për planifikimin dhe menaxhimin e fushatave (content calendar, platforma menaxhimi si Trello/Asana), mjete për analizën e të dhënave dhe performancës, vegla për dizajn grafik dhe krijim përmbajtjeje (Figma, Canva, Adobe Photoshop, Illustrator), si dhe mjete për testimin e funksionalitetit dhe performancës (DevTools, mjete SEO).
· Materiale: Shembuj praktikë të fushatave të marketingut digjital, modele të planeve të fushatave, ushtrime të strukturuara për krijimin e përmbajtjes dhe analizën e të dhënave, materiale elektronike dhe të printuara për referencë, template për content calendar, user persona dhe raporte analitike.
· Dokumentacion teknik: Manuale dhe udhëzues për përdorimin e platformave të marketingut digjital dhe mjeteve analitike, dokumentacion për praktikat e SEO, menaxhimin e përmbajtjes, analizën e të dhënave dhe interpretimin e tyre, si dhe udhëzime për zbatimin e rregullave të privatësisë dhe mbrojtjes së të dhënave (GDPR).





8. Moduli “Shoqëria e nxënësve”

Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	12

Hartuar në kuadër të zbatimit të marrëveshjes së bashkëpunimit midis Ministrisë së Financave dhe Ekonomisë së Republikës së Shqipërisë dhe Fondacionit Shqiptaro-Amerikan për Zhvillim, “Për zbatimin e moduleve lëndorë Junior Achievement of Albania”.

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	SHOQËRIA E NXËNËSVE

	M-17-2199-25

	Qëllimi i modulit
	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të krijuar një shoqëri/ kompani biznesi, për të: kryer procedurat e zgjedhjeve për drejtues e personel, analizuar produktin, kryer proceset e shitjes dhe blerjes, për të promovuar produktin e shoqërisë/ kompanisë, si dhe për të kryer regjistrime të thjeshta dhe përgatitjen e raportit përfundimtar.


	Kohëzgjatja e modulit

	36  orë mësimore 

	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 11të, niveli II i KSHK, në kualifikimit profesional “Zhvillim website”.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi krijon shoqëri/ kompani.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të kryejë studimin fillestar të tregut për krijimin e një shoqërie/ kompanie;
· të përcaktojë qartë qëllimin e veprimtarisë së shoqërisë/ kompanisë;
· të përcaktojë qartë llojin e biznesit (tregti, prodhim, shërbim etj.), si dhe fushën ekonomike në të cilën do të zhvillohet veprimtaria;
· të vendosë emrin e shoqërisë/ kompanisë, duke pasur parasysh veprimtarinë dhe qëllimin e saj;
· të përcaktojë qartë misionin dhe vizionin në lidhje me veprimtarinë dhe identitetin e shoqërisë/ kompanisë;
· të përzgjedhë formën juridike më të përshtatshme, në varësi të mundësive të financimit dhe kërkesave të pronarëve;
· të hartojë dokumentet themelorë juridik (statuti/ rregullore ose akt themelimi);
· të regjistrojë shoqërinë/ kompaninë në Qendrën Kombëtare të Bizneseve (QKB);
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	RN 2 
	Nxënësi kryen procedurat e zgjedhjeve për drejtues dhe personel.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të planifikojë një proces zgjedhor/ rekrutimi transparent (kandidatët, mënyrën e votimit, afatet, rregullat etj.);
· të ndjekë një rend dhe strukturë të caktuar në organizimin e votimeve (në asamblenë e aksionerëve);
· të hartojë një rregullore të qartë dhe të thjeshtë për funksionimin e departamenteve të shoqërisë/ kompanisë;
· të prezantojë rregullat për zgjedhjen në departamente; 
· të prezantojë rolet që duhet të mbulojnë kandidatët e propozuar, sipas departamenteve;
· të respektojë mendimin e shumicës dhe kur ai nuk përputhet me preferencat personale;
· të zgjedhë personin e duhur për drejtues / personel, sipas aftësive për rolin;
· të vlerësojë cilësitë e liderit (motivimin, përgjegjshmërinë, korrektësinë,  përkushtim etj.);
· të përdorë mënyra të ndryshme ndërmjetësimi për zgjidhjen e mosmarrëveshjeve;
· të kontribuojë për një atmosferë bashkëpunuese, gjatë procesit zgjedhor; 
· të pranojë rezultatin përfundimtar të zgjedhjeve për drejtues dhe personel.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	RN 3 
	Nxënësi analizon produktin e përzgjedhur objekt i veprimtarisë së shoqërisë/ kompanisë.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të përcaktojë qëllimin kryesor dhe dytësorë të studimit të tregut; 
· të përcaktojë objektivat e studimit të tregut;
· të përcaktojë metodën bazë për studimin e tregut;
· të krijojë grupin e punës për studimin e tregut dhe të ndajë detyrat në grup;
· të përzgjedhë metodat kryesore dhe burimet e mbledhjes së të dhënave (intervista, pyetësorë, hulumtim on-line etj.);
· të përgatitë pyetësorët për mbledhjen e të dhënave të tregut;
· të realizojë me kujdes dhe saktësi intervistimet në funksion të objektit të studimit të tregut;
· të kryejë përpunimin paraprak të të dhënave, duke i seleksionuar ato;
· të kryejë përpunimin statistikor dhe analizën përmbajtësore të të dhënave;
· të përgatitë rezultatet e studimit të tregut (gjetjet dhe propozimet);
· të hartojë planin e biznesit, duke prezantuar qartë idenë dhe duke  përshkruar në mënyrë të detajuar sipërmarrjen;
· duke përshkruar qartë prodhimin/ tregtimin;
· duke përcaktuar karakteristikat që dallojnë ofertën e shoqërisë/ kompanisë së tij nga ajo e konkurrentëve;
· duke përcaktuar vendndodhjen, ku do të zhvillojë aktivitetin biznesi i saj;
· duke përcaktuar politikat që ndiqen për produktin apo shërbimin;
· duke pasqyruar tabelat për shpenzimet e parashikuara dhe të ardhurat e pritshme;
· duke përcaktuar burimet financiare që nevojiten për të kryer investimet fillestare;
· duke përshkruar se si do të organizohet biznesi, duke, specifikuar numrin e të punësuarve si dhe  llojin e kontratave dhe kostot relative;
· të kontrollojë përfundimisht strukturën dhe korrektësinë e përmbajtjes së planit të biznesit;
· të vlerësojë cilësinë, dobishmërinë dhe përputhjen e produktit me nevojat e tregut;
· të vlerësojë përfitimet dhe kufizimet e produktit;
· të vlerësojë mendimet e përdoruesve/ testuesve të produkteve;
· të përmirësojë vazhdimisht produktin, sipas analizimeve të bëra.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	RN 4 
	Nxënësi kryen proceset e blerjes/ shitjes.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të zbatojë rregullat e higjienës, të mbrojtjes në punë dhe ruajtjes së mjedisit, gjatë blerjes/ shitjes;
· të përcaktojë nevojat për blerje për fillimin e aktivitetit;
· të evidentojë furnitorët potencialë në fushën e biznesit;
· të analizojë furnitorët ekzistues;
· të kontaktojë furnitorët potencialë dhe të sigurojë informacione për ta;
· të zbatojë rregullat e komunikimit verbal dhe jo verbal, gjatë komunikimit me furnitorët;
· të kërkojë oferta e lista çmimesh për artikuj;
· të krahasojë ofertat e furnitorëve potencialë dhe të evidentojë ofertën më të përshtatshme për biznesin; 
· të hartojë planin e blerjes dhe të ndjekë realizimin e tij;
· të ndjekë hapat e duhura, gjatë procesit të blerjes;
· të plotësojë dokumentacionin e nevojshëm që përdoret, gjatë procesit të blerjes;
· të kërkojë me kujdes informacione për klientët potencialë;
· të përpunojë kërkesat e klientëve;
· të hartojë listat e çmimeve për klientët; 
· të hartojë oferta të ndryshme;
· të pranojë, kontrollojë dhe regjistrojë saktë, porositë e  mbërritura nga klientët;
· të plotësojë dokumentacionin e nevojshëm, gjatë procesit të shitjes;
· të kryejë kontrollin e gjendjes fizike të produkteve për shitje;
· të përgatitë produktin për shpërndarje; 
· të ambalazhojë produktin, sipas rastit; 
· të përzgjedhë kushtet e lëvrimit dhe pagesës që i përshtaten më mirë shoqërisë/ kompanisë, qëllimeve dhe kushteve të veprimtarisë së saj; 
· të hartojë saktë faturat e shitjes së mallrave;
· të hartojë refuzimet e shitjeve për arsye dhe në situata të ndryshme;
· të zgjidhë situatat në raste ankesash nga klientët.
Instrumentet  e vlerësimit:
·   Vëzhgim me listë kontrolli.	



	RN 5 
	Nxënësi kryen promovimin e produktit të shoqërisë/ kompanisë.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të analizojë produktin të cilit do t`i bëhet marketingu;
· të identifikojë lloje të ndryshme të platformave digjitale dhe mediave sociale;
· të analizojë kriteret për përzgjedhjen e platformës digjitale dhe medias sociale; 
· të përzgjedhë platformën digjitale dhe median sociale; 
· të prezantojë platformën digjitale dhe median sociale të përzgjedhur;
· të përgatitë materiale të ndryshme interaktive (tekst, imazh, video etj.); 
· të hartojë fletëpalosje dhe materiale të tjera reklamuese dhe informuese;
· të hartojë kartëvizitat e materiale të tjera informative për shoqërinë/ kompaninë dhe personelin e saj;
· të ndërtojë video, duke përdorur programe (softëare) të ndryshme (Movie maker ose nëpërmjet aparatit celular, smartphone etj.); 
· të modifikojë imazhe të ndryshme me softëare (photoshop, canva etj.);
· të ngarkojë (publikojë) materialet e mësipërme në platformën digjitale dhe median sociale të përzgjedhur;
· të përgatitë një plan orar, ditor dhe javor në lidhje me promovimin e produkteve të shoqërisë/ kompanisë; 
· të krijojë fushata marketingu, duke përdorur burime të ndryshme reklamimi (rrjetet sociale, e-mail ose mobile marketing);
· të komunikojë me etikë dhe profesionalizëm, gjatë promovimit të produktit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	RN 6 
	Nxënësi harton dhe analizon raportin vjetor.
Kriteret e vlerësimit
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të hartojë një pasqyrë të thjeshtë financiare të mjeteve, detyrimeve dhe kapitalit të vetë shoqërisë/ kompanisë; 
· të evidentojë saktë se cilët dokumente do të përdoren për regjistrimin dhe pasqyrimin e veprimtarisë; 
· të hartojë saktë dokumentet që mund të përdoren në shoqëri/ kompani (ditarin, librin e arkës, libër i magazinës etj.);
· të regjistrojë gjendjen në dokumentet financiare përkatës; 
· të regjistrojë saktë derdhjet e aksionerëve në para dhe në natyrë, sipas llojeve; 
· të regjistrojë saktë derdhjet e kapitalit të nënshkruar në fillim dhe gjatë veprimtarisë së shoqërisë/ kompanisë; 
· të regjistrojë saktë shumat e shpenzimeve të paguara paraprakisht për krijimin, regjistrimin, asistencën ligjore, si dhe për zgjerimin e veprimtarisë ose ndryshimin e formës juridike;  
· të regjistrojë blerjet dhe shitjet e kryera;
· të regjistrojë saktë shpenzimet e punës, detyrimet ndaj personelit, sigurimeve dhe shtetit për TAP, duke u bazuar në listëpagesën e pagave;
· të deklarojë në afatin e duhur detyrimet ndaj shtetit;
· të kryejë saktë mbylljen e llogarive të të ardhurave dhe shpenzimeve;
· të evidentojë rezultatin ekonomik të shoqërisë/ kompanisë; 
· të prezantojë rezultatin përfundimtar të shoqërisë/ kompanisë;
· të marrë vendim për shpërndarjen e dividentit, bazuar në përqindjen të aksioneve;
· të kryejë veprimet për likuidimin përfundimtar të shoqërisë/ kompanisë.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve.
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në shkollë/ klasë dhe në biznes.
· Mësimdhënësi duhet të kryejë demonstrime konkrete lidhur me hapat që ndiqen për: krijimin e një shoqërie/ kompanie biznesi, zbatimin e procedurave të zgjedhjeve për drejtues e personel, analizimin e produktit, realizimin e proceseve të shitjes dhe blerjes, promovimin e produktit të shoqërisë/ kompanisë, si dhe për të kryer regjistrime të thjeshta dhe përgatitjen e raportit përfundimtar.
· Nxënësit duhet të angazhohen në veprimtari konkrete pune,  fillimisht në mënyrë të mbikëqyrur dhe më pas në mënyrë të pavarur. Ata duhet të nxiten të diskutojnë në lidhje me veprimtaritë që kryejnë lidhur me krijimin e një shoqërie/ kompanie biznesi, zbatimin e procedurave të zgjedhjeve për drejtues e personel, analizimin e produktit, realizimin e proceseve të shitjes dhe të blerjes, promovimin e produktit të shoqërisë/ kompanisë, si dhe për të kryer regjistrime të thjeshta dhe përgatitjes së raportit përfundimtar.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet t’i vihet theksi verifikimit të shkallës së arritjeve të shprehive praktike për krijimin e një shoqërie/ kompanie biznesi, zbatimin e procedurave të zgjedhjeve për drejtues e personel, analizimin e produktit, realizimin e proceseve të shitjes dhe të blerjes, promovimin e produktit të shoqërisë/ kompanisë, si dhe për të kryer regjistrime të thjeshta dhe përgatitjes së raportit përfundimtar.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Udhëzuesi i mësuesit.
· Udhëzuesi i nxënësit.
· Model statuti dhe akt themelimi.
· Modele pasqyrash financiare.
· Model letra me vlerë/ aksione.
· Libër i arkës.
· Libër/ kartela magazine.
· Model pyetësori.
· Formularë të porosive të shitjeve.
· Formularë raportimi.
· Materiale kancelarie.
· Certifikatat e arritjeve. 
· Kompjuter/ Lap top.
· Projektor.
· Internet.
· USB dhe CD.







9. Moduli “Zhvllimi i platformave E-commerce” 
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	13                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
	ZHVILLIMI I PLATFORMAVE E-COMMERCE

	M-26-2467-26

	Qëllimi i modulit
	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të ndërtuar dhe menaxhuar një platformë e-commerce. Zhvillon aftësi për planifikimin e dyqanit online, konfigurimin e produkteve, menaxhimin e porosive dhe pagesave, si dhe përdorimin e strategjive të marketingut dixhital për tregtinë elektronike.


	Kohëzgjatja e modulit
	32 orë mësimore

	Niveli i parapëlqyer për pranim
	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 12-të, në kualifikimin profesional “Zhvillim website”.



	Rezultatet e të nxënit (RN) dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi ndërton platformën e-commerce.
Kriteret e vlerësimit:
· të përgatisë vendin e punës sipas standardeve të sigurisë;
· të analizojë kërkesat e një platforme on-line;
· të përzgjedhë platformën e përshtatshme për e-commerce (WooCommerce, Shopify ose zhvillim me kod);
· të konfigurojë strukturën e platformës onl-ine (kategori, produkte, çmime);
· të konfigurojë sistemin e pagesave dhe të transportit;
· të sigurojë që platforma është e përshtatshme për pajisje të ndryshme (responsive);
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit: 
· Vëzhgim me listë kontrolli. 
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 2
	Nxënësi menaxhon dhe promovon platformën online.
Kriteret e vlerësimit:
· të menaxhojë porositë dhe klientët në platformë;
· të konfigurojë strategjitë SEO për platformën on-line;
· të përdorë teknikat e marketingut digjital për promovimin e produkteve;
· të analizojë të dhënat e shitjeve dhe të trafikut;
· të zbatojë masat e sigurisë për mbrojtjen e të dhënave të klientëve;
· të zbatojë standardin e menaxhimit të të dhënave personale (GDPR).
Instrumentet e vlerësimit: 
· Vëzhgim me listë kontrolli. 
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të trajtohet në mjedise të përshtatshme (laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë dhe akses në internet) për ndërtimin dhe menaxhimin e platformave e-commerce.
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: krijimin e një dyqani online, konfigurimin e produkteve dhe pagesave, menaxhimin e porosive dhe zbatimin e strategjive të marketingut dixhital.
· Nxënësit duhet të angazhohen në projekte praktike ku ndërtojnë një platformën on-line të plotë, nga planifikimi deri te promovimi.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit të nxënësve duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre, duke përdorur listat e kontrollit.



	Kushtet e domosdoshme për realizimin e modulit
	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· Akses në internet.
· Platforma e-commerce: WooCommerce, Shopify, ose mjedis zhvillimi.
· Projektor për prezantime.
· Llogari test për pagesa online (PayPal Sandbox, Stripe Test).
· Mjete për analitikë: Google Analytics.
· Dokumentacion teknik: udhëzues për e-commerce, shembuj dyqanesh online.






10. Moduli “Menaxhimi i mjedisev të serverave (DevOps)”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	13                             

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	MENAXHIMI I MJEDISEVE TË SERVERAVE (DEVOPS)


	M-26-2468-26

	Qëllimi i modulit

	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për administrimin e mjediseve Linux dhe kontejnerizimin e aplikacioneve me Docker; për instalimin e WSL në Windows, konfigurimin e serverit Linux dhe ndërtojnë stack aplikacioni me Docker Compose duke lidhur aplikacion, databazë dhe shërbime ndihmëse.


	Kohëzgjatja e modulit

	32 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 12-të të kualifikimit profesional “Zhvillim website”

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi instalon dhe administron mjedisin Linux.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të instalojë WSL në Windows
· të konfigurojë distribucionin Ubuntu;
· të përgatisë mjedisin e punës sipas kërkesave të projektit;
· të përditësojë sistemin dhe të instalojë paketat bazë të nevojshme;
· të konfigurojë firewall-in, duke hapur portat e nevojshme;
· të krijojë përdorues me privilegje të duhura;
· të menaxhojë përdorues me privilegje të duhura; 
· të instalojë web serverin Nginx, sipas standardit; 
· të konfigurojë web serverin Nginx, sipas standardit;
· të monitorojë burimet e serverit (CPU, RAM, disk);
· të interpretojë log-et e serverit për identifikimin e gabimeve;
· të menaxhojë shërbimet e serverit me systemctl (start, stop, enable, status);
· të menaxhojë serverin përmes SSH, sipas procedurave të sigurisë.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	RN 2 
	Nxënësi menaxhon aplikacionet me Docker.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të instalojë Docker sipas manualit;
· të verifikojë instalimin e kryer;
· të dallojë konceptin e Image nga Container;
· të krijojë Dockerfile për aplikacion Back-end, sipas specifikimeve;
· të ndërtojë imazhe Docker;
· të menaxhojë containers (start, stop, logs, exec);
· të krijojë skedar docker-compose.yml, që lidh aplikacionin me databazën;
· të konfigurojë variablat e mjedisit dhe volumes në docker-compose;
· të startojë dhe ndalojë stack-un e plotë me docker compose;
· të debugojë containers, duke hyrë brenda tyre dhe duke lexuar log-et;
· të konfigurojë “.dockerignore” për të përjashtuar skedarë të panevojshëm;
· të përgatisë aplikacionin për publikim me anë të Docker-it;
· të zbatojë procedurat e back-up dhe restore për të dhënat e containers.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul zhvillohet në laborator me Windows 10/11 dhe lidhje interneti. Docker Desktop dhe VS Code instalohen gjatë orës së parë si pjesë e modulit. 
· Mësimdhënësi demonstron çdo komandë live në terminal. Ekrani projektorohet dhe nxënësit ekzekutojnë të njëjtat komanda njëkohësisht.
· Nxënësit punojnë individualisht. Projekt final i RN2: çdo nxënës dorëzon Dockerfile dhe docker-compose.yml funksional me app dhe databazë.
· Mësimdhënësi nxit nxënësit të lexojnë error message-t dhe të kërkojnë zgjidhje. Gabime të zakonshme si "port already in use" diskutohen në grup.
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të realizimit të specifikuara për çdo rezultat të të nxënit.
· Gjatë vlerësimit nxënësi demonstron live: hap WSL, ekzekuton komanda Linux, pastaj ekzekuton docker compose up -d dhe tregon stack-un aktiv. Vlerësimi me listë kontrolli.




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit

	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjutera.
· Kompjuter ose laptop për demonstrime.
· VS Code me shtesën Remote-WSL dhe Docker të instaluara.    
· Windows 10/11 me minimum 8GB RAM; Docker Desktop me integrimin WSL2 të aktivizuar.
· Postman ose curl për testim dhe akses në Docker Hub për shkarkimin e imazheve.
· Materiale: projekte praktike me Dockerfile dhe docker-compose.yml për app dhe databazë.
· Dokumentacion teknik: docs.docker.com/compose dhe learn.microsoft.com/windows/wsl.








11. Moduli “Përdorimi i sistemeve të versionimit (GIT)”
	
Kualifikimi profesional: “Zhvillim website”	 
Niveli:	 IV i KSHK
Klasa:	13                              

	PËRSHKRUESI I MODULIT

	Titulli dhe kodi
 
	PËRDORIMI I SISTEMEVE TË VERSIONIMIT (GIT)

	M-26-2469-26

	Qëllimi i modulit


	Një modul që i pajis nxënësit me aftësi praktike për të përdorur Git dhe GitHub për gjurmimin, menaxhimin dhe versionimin e kodit në projekte web.


	Kohëzgjatja e modulit

	32 orë mësimore


	Niveli i parapëlqyer 
për pranim

	Nxënësit duhet të kenë përfunduar klasën e 12-të të kualifikimit profesional “Zhvillim website”.

	Rezultatet e të nxënit (RN) 
dhe procedurat e vlerësimit
	RN 1
	Nxënësi instalon dhe konfiguron Git në desktop. 
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të zgjedhë versionin e Git sipas sistemit operativ; 
· të shkarkojë versionin më të fundit të Git; 
· të përzgjedhë komponentët dhe funksionalitetet gjatë instalimit;
· të përzgjedhë editorin për përdorim me Git; 
· të konfigurojë username dhe email në terminalin Git Bash; 
· të testojë funksionimin e Git në desktop; 
· të zbatojë rregullat e sigurimit teknik dhe të sigurisë në punë; 
· të komunikojë me etikë dhe profesionalizëm.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.	



	RN 2 
	Nxënësi menaxhon versionet e kodit në GitHub.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të krijojë llogari përdoruesi në GitHub;
· të logohet në llogarinë e tij në GitHub;
· të krijojë depo publike për projektin e tij; 
· të krijojë depo private për projektin e tij; 
· të emërtojë çdo depo të krijuar;
· të lidhë editorin me depoin në GitHub; 
· të klonojë depoin lokale me atë në GitHub; 
· të krahasojë gjendjet e ndryshme në Git; 
· të menaxhojë skedarët nën kontrollin e Git; 
· të menaxhojë skedarët jashtë kontrollit të Git;
· të kryejë operacione mbi skedarët duke përdorur komandat përkatëse; 
· të ngarkojë ndryshimet në GitHub; 
· të shtojë skedarë të rinj; 
· të shkarkojë ndryshimet nga kolegët;
· të krijojë branch-e ose versione të reja të kodit pa ndikuar versionin fillestar; 
· të zbatojë praktikat e sigurimit teknik dhe mbrojtjes së mjedisit.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.


                       
	RN 3 
	Nxënësi bashkëpunon në projekte me versionim të kodit.
Kriteret e vlerësimit:
Nxënësi duhet të jetë i aftë:
· të krijojë branch-e për funksionalitete të reja; 
· të bëjë merge të branch-eve pa konflikt;  
· të përdorë pull request për rishikim të kodit; 
· të zbatojë rregulla të kontrollit të aksesit në GitHub (privat/public); 
· të monitorojë historikun e ndryshimeve në projekt; 
· të rivendosë versionet e mëparshme në rast gabimi;  
· të zbatojë praktikat e sigurisë në GitHub; 
· të zbatojë praktikat e mbrojtjes së të dhënave;
· të bashkëpunojë me etikë dhe profesionalizëm në një mjedis ekipor.
Instrumentet e vlerësimit:
· Vëzhgim me listë kontrolli.	
· Pyetje përgjigje me gojë dhe shkrim.



	Udhëzime për zbatimin e modulit dhe për vlerësimin e nxënësve
	
	· Ky modul duhet të zhvillohet në laboratorë të pajisur me kompjuterë personalë me lidhje interneti, ku nxënësit mund të praktikojnë përdorimin e Git, GitHub, editorëve dhe mjeteve të tjera për menaxhimin e versioneve të kodit. 
· Mësimdhënësi duhet të përdorë demonstrime konkrete për: instalimin dhe konfigurimin e Git, krijimin dhe menaxhimin e depozitorëve (repository), lidhjen e editorëve me GitHub, kryerjen e operacioneve mbi skedarë dhe branch-e, ngarkimin dhe shkarkimin e ndryshimeve, dhe përdorimin e komandave të Git për versionim të sigurt të kodit. 
· Nxënësit duhet të angazhohen në veprimtari praktike për krijimin e llogarive në GitHub, menaxhimin e depozitorëve, krijimin e branch-eve dhe versioneve të reja të kodit, si dhe përdorimin e komandave për kontrollin dhe sinkronizimin e skedarëve. Ata duhet të praktikojnë përdorimin e mjeteve digjitale duke respektuar standardet e versionimit, sigurisë dhe mbrojtjes së mjedisit gjatë punës me kodin. 
· Mësimdhënësi duhet të nxisë nxënësit të bëjnë pyetje dhe të angazhohen në diskutime për zgjidhjen e problemeve që lindin gjatë përdorimit të Git dhe GitHub, menaxhimit të skedarëve dhe versioneve të ndryshme të kodit. 
· Realizimi i pranueshëm i modulit do të konsiderohet arritja e kënaqshme e të gjitha kritereve të përcaktuara për secilin rezultat të të nxënit (RN). 
· Gjatë vlerësimit të nxënësve, duhet të zbatohet kontrolli i demonstrimit praktik të aftësive të tyre duke përdorur listat e kontrollit dhe pyetjet me gojë ose shkrim, për të verifikuar përdorimin e saktë dhe profesional të Git, GitHub dhe mjeteve të versionimit të kodit. 




	Kushtet e
e domosdoshme për realizimin e modulit


	
	Për realizimin si duhet të modulit është e domosdoshme të sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e mëposhtme:
· Laborator i pajisur me kompjuterë të lidhur në internet, me sistem operativ Windows të instaluar dhe të gatshëm për përdorim të mjeteve digjitale për shkrimin, versionimin dhe menaxhimin e kodit.
· Komponentë hardware dhe software: Pajisje periferike standarde (tastierë, maus, monitor), editor/IDE (p.sh. VS Code, Sublime Text, Atom), shfletues të ndryshëm për testimin e funksionaliteteve të kodit dhe integrimeve me GitHub, mjete për versionim dhe menaxhim projekti (Git, GitHub, package manager). 
· Instrumente dhe vegla: Instrumente digjitale për testimin dhe monitorimin e versioneve të kodit (browser dev tools, console, linters), vegla për organizimin e punës dhe strukturimin e projekteve (diagramë, skica, wireframes), platforma për skicim dhe dizajn vizual (Figma, Canva) për dokumentimin vizual të strukturës dhe versioneve.
· Materiale: Shembuj praktikë të projektëve me përdorim të Git/GitHub, ushtrime të strukturuara për menaxhimin e versioneve dhe branch-eve, materiale elektronike dhe të printuara për referencë dhe udhëzime, template depozitorësh, shembuj komande Git dhe skriptesh bashkëpunimi
· Dokumentacion Teknik: Manuale dhe udhëzues për përdorimin e editor/IDE-ve dhe mjeteve për versionim, dokumentacion për standardet e kodimit, organizimin e skedarëve dhe menaxhimin e branch-eve, shembuj dhe udhëzime për sinkronizimin e ndryshimeve, bashkëpunimin në GitHub dhe praktikat më të mira për mbrojtjen e të dhënave dhe mjedisit.






XI. Programi orientues për provimet përfundimtare.

Programi orientues për provimet përfundimtare të kualifikimit profesional ”Zhvillim website”, Niveli IV në KSHK përmban kompetencat më të rëndësishme dhe më përfaqësuese për këtë kualifikim profesional, të trajtuara në modulet e detyruara të praktikës profesionale në klasën e 10-të, 11-të, 12-të dhe të 13-të, që i përket këtij niveli.

Ky program i ndihmon nxënësit të përqendrohen në ato kompetenca profesionale, që qëndrojnë në themel të profesionit për këtë nivel kualifikimi. Programi ndihmon, gjithashtu, edhe mësimdhënësit për organizimin e punës, për përsëritjen dhe kontrollin përfundimtar të arritjeve të nxënësve. 

Për drejtuesit e të gjitha niveleve, këto programe krijojnë mundësinë e verifikimit paraprak të shkallës së përgatitjes përfundimtare të nxënësve brenda një institucioni të caktuar shkollor, i cili mund të realizohet, duke zhvilluar testime përmbledhëse.

Gjatë punës me këto programe kujdes duhet t’i kushtohet përvetësimit të njohurive dhe kompetencave themelore për këtë nivel kualifikimi, të cilat bëjnë të mundur integrimin e nxënësit/es në botën e punës, por edhe që krijojnë vazhdimësinë e shkollimit të tij/saj në shkollat e larta apo në arsimin pas të mesëm.

Gjatë përgatitjes së nxënësve për provimet përfundimtare, është e rëndësishme që herë pas here mësimdhënësit të zhvillojnë testime të nxënësve, me teste praktike, që mund t’i hartojnë vetë. Gjatë hartimit të përmbajtjes së tyre duhen mbajtur parasysh kompetencat e përfshira në këtë program, si edhe udhëzimet për vlerësimin e nxënësve.

Përmbajtja e programit për Provimin e Praktikës Profesionale të Integruar

Programi orientues për provimin e praktikës profesionale të integruar, në kualifikimin profesional ” Zhvillim website”, Niveli IV në KSHK është hartuar duke u mbështetur në listën e kompetencave profesionale dhe në modulet e detyruara të praktikës profesionale, që përmban Skeletkurrikuli përkatës. 

a) Lista e kompetencave profesionale për të cilat duhet të vlerësohen nxënësit, detyrat e punës dhe pikët për secilën kompetencë:

	Nr
	Kompetencat profesionale
	Detyrat e punës
	Pikët

	


1
	· Të analizojë kërkesat funksionale dhe jo funksionale.
· Të përcaktojë objektivat e projektit.
· Të vlerësojë dhe prioritizojë kërkesat e projektit sipas rëndësisë.
· Të hartojë raportin e kërkesave dhe dokumentimin përkatës të projektit.
	Detyra 1: Analizon kërkesat e klientit.   
	20

	


2
	· Të zhvillojë strukturën e faqeve web duke përdorur HTML.
· Të stilizojë dhe përshtatë ndërfaqen e përdoruesit me CSS .
· Të krijojë dhe menaxhojë forma interaktive për ndërveprim me përdoruesin .
·  Të implementojë funksionalitete dinamike në faqe web duke përdorur JavaScript.
· Të testojë funksionimin e faqes web dhe të korrigjojë gabimet e identifikuara.
	Detyra 2: Zhvillimi i faqeve web statike dhe dinamike me HTML, CSS dhe JavaScript
	40

	



3
	· Të shkruajë programe të thjeshta në Javascript
· Të ndërtojë serverin Flask dhe të konfigurojë route-t me metoda HTTP. 
· Të implementojë logjikën e aplikacionit në server-side .
· Të trajtojë kërkesat dhe përgjigjet HTTP sipas standardeve REST.
· Të trajtojë gabimet dhe përjashtimet në server-side.
	Detyra 3: Zhvillon aplikacione back-end.
	20

	



4
	· Të projektojë skemën ERD me entitete, atribute dhe marrëdhënie .
· Të krijojë bazën e të dhënave dhe tabelat me SQL-DDL .
· Të menaxhojë rekordet me SQL-DML (INSERT, UPDATE, DELETE). 
· Të nxjerrë të dhëna për raportime duke përdorur SELECT, JOIN dhe VIEW. 
· Të realizojë lidhjen e aplikacionit me databazën.
	Detyra 4: Ndërtimi i një baze të dhënash.
	20

	Shuma
	100



b) Skema e vlerësimit me nota:

	Pikët e fituara
	Notat

	0  ÷  40
	4

	41  ÷  50
	5

	51  ÷  60
	6

	61  ÷  70
	7

	71  ÷  80
	8

	81  ÷  90
	9

	91  ÷  100
	10



Shënime: 
· Provimi praktik do të realizohet me anë të metodës së vlerësimit të nxënësve në “detyra pune” (në tabelë tregohen detyrat kryesore të punës). Ai do të realizohet në laboratorët e praktikave pranë shkollave profesionale për të gjitha ato procese që garantohen plotësisht në ambientet e bazës praktike. Për proceset që nuk garantohen në laboratorin e praktikave të shkollës, ato do të kryhen në ndërmarrje apo biznese, që plotësojnë kushtet për realizimin e tyre. Në rast të kundërt, rekomandohen si zgjidhje e vetme përfundimtare programet e virtualizimit dhe simulimit. 
· Koha për realizimin e të gjitha detyrave duhet të jetë jo më shumë se 3 (tre) orë, në përputhje kjo me Udhëzimin për organizimin dhe zhvillimin e provimeve në AFP.
· Në vlerësimin e kompetencave profesionale, rekomandohet t’i lihet hapësirë për vlerësime edhe bashkëbisedimit profesional ndërmjet komisionit dhe nxënësit, pasi ai është element i rëndësishëm i secilës prej kompetencave të listuara.
· Është e domosdoshme dhe shumë e rëndësishme që për çdo detyrë, që në fillim të provimit të praktikës profesionale, nga mësuesit/instruktorët (organizatorët e provimit) t’i kushtohet vëmendje “përcaktimit dhe zbatimit të rregullave të sigurimit teknik dhe të ruajtjes së mjedisit” gjatë gjithë kryerjes së detyrës  për çdo nxënës.  
· Për çdo detyrë, komisioni i vlerësimit duhet të përgatisë instrumentet përkatëse të vlerësimit sipas kompetencave profesionale. Instrumenti i vlerësimit për secilën detyrë duhet të përfshijë të gjitha hapat e realizimit të saj, duke filluar nga përgatitja e vendit, mjeteve dhe pajisjeve të punës etj.  
· Gjithashtu për çdo detyrë komisioni duhet të përfshijë në vlerësim një element shumë të rëndësishëm, i cili është sistemimi dhe mirëmbajtja e mjeteve dhe pajisjeve të punës, pasi nxënësi ka realizuar dhe përfunduar detyrën.
· Për realizimin e detyrës, nxënësve duhet t’u sigurohen mjete, pajisjet si dhe  materialet për realizimin e këtyre detyrave. 
· Nxënësit duhet t’i realizojë të gjitha detyrat.
· Instrumenti i vlerësimit duhet të përfshijë në përmbajtjen e tij edhe kritere për vlerësimin e kompetencave kyçe profesionale si vetëkontrolli, përgjegjshmëria, manifestimi i guximit, angazhimi fizikisht, mendërisht dhe emocionalisht në kryerjen e detyrave të ndryshme si dhe komunikimi, bashkëpunimi në grup, bashkëveprimi ndërmjet njëri tjetrit etj.
· Gjithashtu, komisioni duhet të hartojë dhe një listë kriteresh vlerësimi për detyrën përfundimtare, si dhe mund të hartohet një grafik për përcaktimin e kohës së realizimit të secilës detyrë.
· Komisioni i provimit për secilën detyrë parapërgatit tezat e provimit ku nxënësi në mënyrë të rastësishme zgjedh njërën prej tyre. Komisioni i provimit duhet të përgatisë paraprakisht instrumentin e vlerësimit me procedurat/hapat/etapat e kryerjes së detyrave. Komisioni nuk duhet të ndërhyjë gjatë zhvillimit të provimit. 
· Detyrat e përcaktuara nga komisioni, paraqiten me anë të fletëve të punës (tezave të provimit), të cilat do të përzgjidhen nga nxënësit në mënyrë të rastësishme (duhet të hartohen disa variante për secilën detyrë). 
· Nxënësit do të vlerësohen me anë të “listës së kontrollit”, me anë të së cilës verifikohen arritjet e tyre kundrejt “kritereve të vlerësimit”. 
· Fletët e punës (tezat e provimit), udhëzuesi dhe grafiku i kohës të bashkangjitura janë të detyrueshme t’i jepet çdo nxënësi. Gjithashtu një kopje bashkë me listën e vlerësimit mbahet nga komisioni. Në fund bëhet lidhja e fletës së punës së nxënësit me listën e kontrollit për arsye dokumentimi.
[bookmark: _Hlk40204384][bookmark: _Hlk40203978]
Udhëzime për realizimin e detyrës 1, "Analiza e kërkesave të klientit".
Për realizimin e kësaj detyre, mësuesi harton paraprakisht disa variante tezash me detyra për analizimin e kërkesave të klientit për një projekt website ose aplikacion web. Nxënësi, pasi merr tezen në të cilën ka të specifikuar rastin/studimin që duhet të analizojë, fillon punën dhe vëzhgohet nga komisioni vlerësues në të gjitha hapat e punës që ai kryen.
Ndër detyrat që nxënësi duhet të kryejë janë:
· Analiza e kërkesave funksionale dhe jo funksionale. 
· Përcaktimi i objektivave të projektiti.
· Vlerësimi dhe prioritizimi i kërkesave sipas rëndësisë.
· Hartimi i raportit të kërkesave dhe dokumentimit përkatës.
Komisioni i provimit paraprakisht duhet të përgatisë instrumentin e vlerësimit, me përshkrime të qarta të nivelit të përmbushjes dhe kriteret e vlerësimit që lidhen me analizimin e kërkesave të klientit, dokumentimin, prioritizimin dhe vizualizimin e kërkesave. Gjatë hartimit të listës së kontrollit të përfshihen edhe kompetencat kyçe.
Nxënësi në këtë detyrë vlerësohet me listë kontrolli.
Në rast të mosdorëzimit të raportit të kërkesave ose mungesës së elementeve thelbësore të analizës (kërkesa, objektiva, aktorë, prioritete dhe diagramat përkatëse), nxënësi do të vlerësohet me 0 (zero) pikë.

[bookmark: _Hlk40206057]Udhëzime për realizimin e detyrës 2, “Zhvillimi i faqeve web statike dhe dinamike me HTML, CSS dhe JavaScript”.
Për realizimin e kësaj detyre, mësuesi harton paraprakisht disa variante tezash me detyra për ndërtimin e një faqe web-i duke përdorur HTML, CSS dhe JavaScript. Nxënësi, pasi merr tezen në të cilën ka të specifikuar detyrën që duhet të kryejë, fillon punën dhe vëzhgohet nga komisioni vlerësues në të gjitha hapat e punës që ai kryen.
Ndër detyrat që nxënësi duhet të kryejë janë:
· Zhvillimi i strukturës së faqeve web me HTML.
· Stilizimi i ndërfaqes së përdoruesit me CSS.
· Krijimi i formave interaktive.
· Implementimi i funksionaliteteve dinamike me JavaScript.
· Teston funksionimin e faqes dhe korrigjon gabimet.
Komisioni i provimit paraprakisht duhet të përgatisë instrumentin e vlerësimit, me përshkrime të qarta të nivelit të përmbushjes dhe kriteret e vlerësimit që lidhen me zhvillimin e faqeve web. Gjatë hartimit të listës së kontrollit të përfshihen edhe kompetencat kyçe.
Nxënësi në këtë detyrë vlerësohet me listë kontrolli.
Në rast të mos funksionimit të faqes web ose mos ekzekutimit të kodit, nxënësi do të vlerësohet me 0 (zero) pikë. 

Udhëzime për realizimin e detyrës 3, "Zhvillon aplikacione back-end".
Për realizimin e kësaj detyre, mësuesi harton paraprakisht disa variante tezash me detyra për ndërtimin e një aplikacioni back-end duke përdorur Python dhe Flask. Nxënësi, pasi merr tezen në të cilën ka të specifikuar detyrën që duhet të kryejë, fillon punën dhe vëzhgohet nga komisioni vlerësues në të gjitha hapat e punës që ai kryen.
Ndër detyrat që nxënësi duhet të kryejë janë:
· Ndërtimi i serverit Flask dhe konfigurimi i route-ve me metoda HTTP.
· Implementimi i logjikës së aplikacionit server-side.
· Trajtimi i kërkesave dhe përgjigjeve HTTP sipas standardeve të parimeve bazë REST.
· Trajtimi i gabimeve dhe përjashtimeve në server-side.
Komisioni i provimit paraprakisht duhet të përgatisë instrumentin e vlerësimit, me përshkrime të qarta të nivelit të përmbushjes dhe kriteret e vlerësimit që lidhen me zhvillimin e aplikacioneve back-end. Gjatë hartimit të listës së kontrollit të përfshihen edhe kompetencat kyçe.
Nxënësi në këtë detyrë vlerësohet me listë kontrolli.
Në rast të mos funksionimit të serverit ose mos ekzekutimit të kodit, nxënësi do të vlerësohet me 0 (zero) pikë.

Udhëzime për realizimin e detyrës 4, "Ndërtimi i një baze të dhënash".
Për realizimin e kësaj detyre, mësuesi harton paraprakisht disa variante tezash me kërkesa të specifikuara për ndërtimin e një baze të dhënash relacionale. Nxënësi, pasi merr tezen në të cilën ka të specifikuar detyrën që duhet të kryejë, fillon punën dhe vëzhgohet nga komisioni vlerësues në të gjitha hapat e punës që ai kryen.
Ndër detyrat që nxënësi duhet të kryejë janë:
· Projektimi i skemës ERD me entitete, atribute dhe marrëdhënie.
· Krijimi i bazës së të dhënave dhe tabelave me SQL-DDL.
· Menaxhimi i rekordeve me SQL-DML (INSERT, UPDATE, DELETE).
· Nxjerrja e të dhënave për raportime me SELECT, JOIN dhe VIEW.
· Realizimi i lidhjes së aplikacionit me databazën.
Komisioni i provimit paraprakisht duhet të përgatisë instrumentin e vlerësimit, me përshkrime të qarta të nivelit të përmbushjes dhe kriteret e vlerësimit që lidhen me ndërtimin e bazës së të dhënave. Gjatë hartimit të listës së kontrollit të përfshihen edhe kompetencat kyçe.
Nxënësi në këtë detyrë vlerësohet me listë kontrolli.
Në rast të mosfunksionimit të bazës së të dhënave ose mosekzekutimit të komandave SQL, nxënësi do të vlerësohet me 0 (zero) pikë.
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