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I. Qéllimet e arsimit profesional né profilin “Multimedia”, niveli IV i
KSHK, té drejtimit “Teknologji e informacionit dhe komunikimit -T1K”.

Qéllimi kryesor i arsimit profesional né profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK, t& drejtimit

“TIK”, &shté “zhvillimi i personalitetit té nxénésve pér té jetuar né pérshtatje me botén qé i

rrethon dhe pérgatitia e tyre pér t'u punésuar né veprimtarité profesionale gé lidhen

drejtpérdrejt me instalimin, krijimin, pérpunimin dhe mirémbajtjen e njé sistemi
multimedial ”. Pér té realizuar kété, shkolla profesionale u krijon nxénésve:

— mundési té pérshtatshme pér té nxéné, pavarésisht nga gjinia, raca, besimi dhe aftésité;

— mundési pér té gjithé, pér té zhvilluar kompetencat profesionale, té bazuara né njohurité,
shprehité, géndrimet dhe vlerat, t& mjaftueshme pér té lehtésuar punésimin dhe
pérparimin drejt arsimit e formimit profesional té métejshém;

— mbéshtetje pér t’u njohur me rregullat e sigurimit teknik e té ruajtjes s€ mjedisit né
pérputhje me standardet ndérkombétare dhe pér t’i zbatuar ato me rreptési;

— mbéshtetje pér t’u njohur me teknologjité e proceset teknologjike bashkékohore e té
perspektivés, gé lidhen me kualifikimin profesional pérkatés;

— mbéshtetje pér té zhvilluar ndjenjén e disiplinés, kuriozitetin intelektual dhe profesional,
aftésité sipérmarrése, si dhe vlerat morale;

— mbéshtetje pér t’u zhvilluar psikologjikisht dhe fizikisht, pér t€ pérballuar véshtirésité qé
do té ndeshin gjaté veprimtarive té ardhshme profesionale;

— mbéshtetje pér té zhvilluar frymén e tolerancés dhe té mirébesimit népérmjet pérvojés sé
punés.

I1. Profili profesional i nxénésve né pérfundim té arsimit profesional né
profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK.

1. Kérkesat e pranimit té nxénésve né arsimin profesional né profilin “Multimedia”,
niveli IV i KSHK.

Né shkollat gé ofrojné arsimin profesional né profilin mésimor “Multimedia”, niveli 1V i

KSHK, kané té drejté té regjistrohen té gjithé té rinjté gé:

— kané mbaruar arsimin profesional né drejtimin mésimor “TIK”, niveli 1l i KSHK;

— Jjané té afté fizikisht dhe mendérisht té pérballojné kérkesat e kétij niveli té arsimit
profesional.

— nése kané aftési té kufizuara, shkolla krijon kushte dhe pérshtat programin né pérputhje
me paaftésité gé shfagin.

Né raste té vecanta kur kérkesat pér té ndjekur kété shkollim jané mé té larta se kapacitetet

reale té kétyre shkollave, atéheré, MFE pérgatit udhézime té vecanta me kritere té posagcme

pranimi pér kéto shkolla.

2. Kompetencat e pérgjithshme té nxénésve né pérfundim arsimit né profilin
“Multimedia”, niveli IV i KSHK.

Né pérfundim té arsimit profesional né profilin profesional “Multimedia”, niveli IV i KSHK,

nxénési do té zotérojé kéto kompetenca té pérgjithshme kryesore:

— Té& komunikojé né ményré korrekte me shkrim e me gojé pér té shprehur mendimet e
ndjenjat e tij dhe pér té argumentuar opinionet pér ¢éshtje té ndryshme.



— Té& pérdoré burime dhe teknika té ndryshme té mbledhjes dhe té shfrytézimit té
informacioneve té nevojshme pér zhvillimin e tij personal dhe profesional.

— TE& nxisé potencialin e tij té brendshém né kérkim té vazhdueshém pér zgjidhje té reja mé
efektive dhe mé eficente.

— Té& angazhohet fizikisht, mendérisht dhe emocionalisht né kryerjen e detyrave té
ndryshme né kontekstin profesional, personal dhe shogéror.

— Té& respektojé rregullat dhe parimet e njé bashkéjetese demokratike né kontekstin e
integrimeve lokale, rajonale.

— Té manifestojé iniciativé dhe aftési sipérmarrése pér té ardhmen e tij.

— Tétregojé vetékontroll gjaté ushtrimit té veprimtarive té tij.

— Té& organizojé drejt procesin e té nxénit té tij dhe té shfagé gadishmériné dhe vullnetin pér
té nxéné gjaté gjithé jetés.

— Té& respektojé parimet e punés né grup dhe té bashképunojé aktivisht né arritjen e
objektivave té pranuara.

— Té& béjé vlerésime dhe vetvlerésime, nisur nga kritere té drejta, si bazé pér té pérmirésuar
dhe guar mé tej arritjet e tij.

3. Kompetencat profesionale té nxénésit né pérfundim té arsimit né profilin
“Multimedia”, niveli IV i KSHK.

Né pérfundim té arsimit profesional né profilin profesional “Multimedia”, niveli IV i KSHK,

nxénési do té jeté i afté té zhvillojé mé tej kompetencat profesionale té fituara né nivelet e

méparshme, si dhe t€ ushtrojé kompetenca té tjera profesionale, si mé poshté:

— Té& organizojé vendin e punés.

— Té& béjé pérzgjedhjen e materialeve, veglave dhe pajisjeve té punés.

— Té pérdoré dhe mirémbajé mjetet dhe materialet e punés.

— Té zbatojé standardet e profesionit.

— Té zbatojé rregullat e sigurimit teknik dhe té mbrojtjes sé mjedisit.

— Té kryejé llogaritje té thjeshta ekonomike pér proceset qé lidhen me veprimtaring pér
zhvillimin dhe mirémbajtjen e njé sistemi multimedial.

— Té pérshkruajné pérdorimet e aparateve té realizimit té fotografive.

— Té listojné elementét e fotografive, (afér, larg, drité, ngjyra, kontrast rezolucion etj.) dhe
argumentojé réndésiné e tyre.

— Té pérshkruajé pérdorimet e aparateve té regjistrimit audiove.

— Té pérshkruajé pérdorimet e aparateve té regjistrimit té videove.

— Té shpjegojé teknikat e regjistrimit té audio/videove.

— Té pércaktojné karakteristikat e mediave digjitale.

— Té percaktojné llojet e krijimeve digjitale pér radio dhe TV (sigla, reklama, video
ilustruese etj.).

— Té pérzgjedhé elementét multimedialé té nevojshém qé do té pérmbajé video (tekst,
fotografi, ngjyrat, audio, video, animacion).

— Té pércaktojé llojin e audios, formatin sipas standarteve.

— Té pércaktojé llojin e video, formatin sipas standarteve.

— Té pércaktojé sakté kohézgjatjen e videos dhe audios.

— Té realizojé xhirimin e videos dhe audios népérmjet mjeteve té nevojshme.

— Té realizojé digjitalizimin e videos dhe audios duke ndjekur procedurat e mostrimit,
kuantizimit dhe kodimit.

— Teé realizojé editimin e njé video dhe njé audio.



— Té realizojé pérpunimin dhe modifikimin e fotografisé né Adobe Photoshop.
— Té realizojé modifikimin dhe ruajtjen e imazhit.

— Té pérdoré platformat dhe programet né dizenjim grafik.

— Té pérdoré teknikat e ndryshme pér fotografing, video dhe audio.

— Té pérgatité mjedisin pér printim té materialeve multimediale.

— Teé realizojé printimin e produktit multimedial sipas metodés sé pérzgjedhur.
— Té identifikojé sulmet dhe kércénimet né sistemin multimedial.

— Té pérkufizojné konceptin e animacionit digjital 2D.

— Té pérkufizojné konceptin e animacionit digjital 3D.

— Té& pérshkruajné llojin e animacioneve Stop Motion.

— Té& pérshkruajné llojin e animacioneve GIF

— TE& pérshtasé produktin multimedial pér postim né blog-e.

— Té pérshtasé produktin multimedial pér postim né mediat sociale.

— Té pérshtasé produktin multimedial pér postim né Youtube.

— Té realizojé dizenjimin e newsletter-ave.

— Té kryejé monitorimin e njé sistemi multimedial.

— Té& komunikojé me etiké profesionale

4. Mundésité e punésimit dhe té arsimimit té métejshém né pérfundim té arsimit
profesional né profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK.

Pérfundimi me sukses i arsimit profesional né profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK, e
pajis nxénésin me certifikatén e teknikut/menaxherit né kété profil profesional. Ky kualifikim
I jep nxénésit mundési t'i drejtohet tregut té punés pér t’u punésuar apo vetépunésuar né
pozicionet e teknikut né multimedia si dhe prané institucioneve e bizneseve té dimensioneve
té ndryshme (né studio grafike, né kompanité mediatike, né industriné e printimit, né
kompanité e marketingut, né kompanité e zhvillimit té websiteve dhe softueré, né studio
produksioni etj.).

Ai/ajo edhe mund té vetépunésohet né kété veprimtari dhe pas njé pérvoje pune e trajnimeve
té vazhdueshme, mund té krijojé njé sipérmarrje té vetén duke punésuar edhe individé té tjeré
né veprimtariné profesionale né fushém e multimedias.

Me pérfundimin e suksesshém té kétij niveli, nxénési fiton njékohésisht edhe diplomén e
“Maturés shtetérore profesionale”, me mundési pér vazhdimin e studimeve té larta
universitare si dhe té arsimit pas té mesmes.

I11. Plani mésimor pér arsimin profesional né profilin mésimor
“Multimedia”, niveli IV i KSHK (2 vjecar).

Plani mésimor pér profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK.

Orét
Nr Kodi Léndét dhe modulet mésimoré javoréivjetoré
Klasa | Klasa
12 13
A. Léndét e pérgjithshme (Gjithsej) 9/10 | 13/14
(324/ | (416/
360) 448)




1 Gjuheé shqipe 1 1
2 Letérsi 1 1
3 Gjuhé e huaj 2 2
4 Gjuhé e huaj 2 (me zgjedhje té liré) (1) (1)
5 Histori 1 1
6 Matematiké 2 2
7 Gjeografi 1 -
8 Biologji - 2
9 Fiziké - 1
10 Shkenca sociale - 1
11 Edukim fizik, sporte, shéndet 1 2
B. Léndét profesionale (Gjithsej) 9 8
(324) | (256)
1 | L-17-157-20 | Bazat e sipérmarrjes 2 2
2 | L-05-198-12 | Mijedisi dhe zhvillimi i géndrueshém - 1
3 | L-26-572-21 | Fotografia, video dhe audio 2 -
4 | L-26-573-21 | Zhvillim projekti né multimedia 1 -
5 | L-26-574-21 | Dizenjimi grafik 2 2
6 | L-26-575-21 | Animacione digjitale 2 1
7 | L-26-576-21 | Mediat digjitale - 2
C. Module té detyruara té praktikés profesionale 9 7
(Gjithsej) | (324) | (224)
1 | M-26-1755-21 | Ndértimi i animacioneve 2D 90 -
2 | M-26-1756-21 | Pérpunimi i imazheve 72 -
3 | M-26-1757-21 | Realizimi e pérpunimi i fotografisé 90 -
4 | M-26-1758-21 | Siguria dhe mbrojtja né sistemet multimediale 72 -
5 | M-26-1759-21 | Ndértimi i animacioneve 3D - 80
6 | M-26-1760-21 | Realizim e pérpunim video dhe audio - 81
7 | M-26-1761-21 | Printimi i produktit multimedial - 63
D. Modulet e praktikés profesionale me zgjedhje té g 2
detyruar (Gjithsej) | (108) (64)
1 | M-26-1762-21 | Ndértimi i animacioneve Stop Motion 54 -
2 | M-26-1763-21 | Pérshtatja e produktit multimedial pér postim né 54 -
internet
3 | M-26-1580-20 | Marketingu dixhital 54 -
4 | M-26-1764-21 | Dizenjimi i newsletter-ave - 64
5 | M-26-1765-21 | Krijimi i broshurave, banerave dhe kartévizitave - 64
30/31 | 30/31
Gjithsej A+B+C+D | (1080/ | (960/
1116) | 992)

V. Udhézime pér planin mésimor

Kohézgjatja e vitit shkollor éshté:
Né klasén 12, viti shkollor ka gjithsej 36 javé (36 javé mésimore)
Né klasén 13, viti shkollor ka gjithsej 36 javé (32 javé mésimore + 4 javé provime)




NJé javé mésimore ka jo mé shumé se 31 oré mésimore (teorike dhe praktike).

Njé oré mésimore zgjat 45 minuta.

Kurrikuli i arsimit profesional né profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK, pérbéhet nga 4

grupe elementesh kurrikulare:

- Léndét e kulturés sé pérgjithshme, té pérbashkéta pér drejtimet e ndryshme té kétij niveli
(programet e detajuara té tyre jepen né njé dokument té vecanté té¢ MASR).

- Léndét e kulturés profesionale (programet e pérgjithéshme jané pjesé e kétij
skeletkurrikuli).

- Modulet e praktikave profesionale té detyruara (pérshkruesit e tyre jané pjesé e kétij
skeletkurrikuli).

- Modulet e praktikave profesionale me zgjedhje té detyruar (pérshkruesit e tyre jané pjesé
e kétij skeletkurrikuli).

Rekomandohet gé modulet e praktikés profesionale té realizohen né ndarje ditore 3 oréshe

0se 6 oréshe.

V. Udhézime pér procesin mésimor.

Mésuesit e lé&ndéve teorike profesionale dhe instruktorét e moduleve té praktikave
profesionale duhet té pérzgjedhin dhe pérdorin forma dhe metoda mésimdhénieje té tilla gé té
nxisin maksimalisht té nxénit aktiv té nxénésve dhe té cojné né krijimin te ta, té
kompetencave té punés, té plota dhe té géndrueshme.

E réndésishme éshté gé planifikimi i mésimdhénies té bazohet né njé proces analize
fillestare, i cili t& marré parasysh faktoré té tillé té réndésishém si, niveli i hyrjes sé nxénésve,
pérmbajtja e hollésishme e léndéve profesionale dhe e moduleve té praktikave profesionale té
parashikuara dhe shkalla e integrimit té tyre, objektivat konkreté gé do té arrinen, mundésité
reale gé ka shkolla pér realizimin e veprimtarive mésimore etj. Pér kété planifikim duhet njé
bashképunim i ngushté i té gjithé personelit mésimdhénés dhe drejtues té shkollés.

Elementi kyc pér arritjen e suksesit né njé proces té nxéni, éshté motivimi i nxénésve. Njohja
e vazhdueshme e nxénésve me shkallén e pérmbushjes sé objektivave nga ana e tyre pérbén
njé mekanizém té fugishém motivimi, i cili duhet té shihet me pérparési nga mésuesit.

Njé element tjetér gé ndihmon suksesin éshté integrimi i teorisé me praktikén profesionale.
Parimi i “té nxénit duke béré” duhet té gjejé vendin e duhur né procesin e té mésuarit né
shkollat profesionale té profilit mésimor “Multimedia”, niveli IV i KSHK.

Mésuesit dhe instruktorét duhet té pérdorin metoda té tilla té té€ mésuarit gé zhvillojné jo
vetém njohurité teorike, shkathtésité dhe shprehité praktike té nxénésve, por edhe géndrimet e
tyre ndaj jetés, punés dhe shoqérisé né pérgjithési. Puna né grup dhe Puna me projekte jané
dy nga format bazé té organizimit té mésimit (teorik ose praktik) pér té zhvilluar kompetencat
kyce, té nevojshme pér zgjidhjen e problemeve gé kané té béjné me veprimtariné profesionale
né vecanti dhe jetén e profesionistit té ardhshém, né pérgjithési.

Njé parim tjetér gé duhet respektuar nga mésuesit dhe instruktorét éshté fakti gé té nxénit nuk
ndodh vetém né mjediset e shkollés, por edhe jashté saj. Dhénia e detyrave dhe puna
kérkimore e pavarur e nxénésve ka njé ndikim té dukshém né formimin e tyre si profesionisté
té ardhshém té profilin profesional “Multimedia”.

NEé rastin e nxénésve me aftési té kufizuara, mésuesit duhet té pérshtasin programet e léndéve
dhe pérshkruesit e moduleve né pérputhje me mundésité e tyre, si dhe té krijojné kushte pér
zbatimin e tyre.



V1. Udhézime pér vlerésimin dhe provimet.

Vlerésimi vjetor i nxénésve né léndét teorike profesionale dhe modulet e praktikave
profesionale b&het nga veté mésuesit dhe instruktorét pérkatés, me metoda dhe instrumente
vlerésimi té pérgatitura ose pérzgjedhura nga veté ata. Vlerésimi i nxénésve té béhet me nota
(4-10) si pér léndét teorike, ashtu edhe pér modulet praktike, si gjaté vitit, ashtu edhe né
provimet pérfundimtare.

Né pérfundim té klasés sé 13-t&, nxénési i arsimuar né profilin mésimor “Multimedia”, niveli
IV i KSHK, i nénshtrohet provimeve t&€ méposhtme:

a) Provimeve té maturés shtetérore profesionale (sipas udhézimeve té¢ MASR dhe MFE)

b) Provimit té praktikés profesionale té integruar;

Né kéto provime ata vlerésohen pér shkallén e pérvetésimit njohurive nga léndét teorike, té
pérgjithéshme dhe profesionale, si dhe té kompetencave profesionale, té nevojshme pér té
punuar né veprimtari té ndryshme profesionale gé operojné né fushén e instalimit dhe
mirémbajtjes sé rrjeteve kompjuterike. Né pérfundim, nxénésve u jepet Diploma e maturés
shtetérore si dhe Certifikata e pérgatitjes profesionale, né té cilat evidentohen notat
pérfundimtare té léndéve teorike té pérgjithéshme dhe profesionale, t¢ moduleve té praktikés
profesionale, si dhe rezultatet e provimeve pérfundimtare.

VII. Té dhéna pér certifikatén gé fitohet né pérfundim té arsimit
profesional né profilin “Multimedia”, niveli IV i KSHK.

Me pérfundimin e suksesshém té arsimit profesional né profilin mésimor “Multimedia”,
niveli IV i KSHK, shkolla profesionale e pajis nxénésin me Diplomén e maturés shtetérore
profesionale si dhe me Certifikatén e aftésimit profesional né nivelin e teknikut/menaxherit
né kété profil profesional, té cilat njihen né territorin e Republikés sé Shqipérisé. Sipas
modelit té miratuar nga MFE, kéto déshmi pérmbajné:

a) Té dhénat pér nxénésin, shkollén, vitin e pérfundimit, kualifikimin e fituar, etj.

b) Té dhéna pér rezulatet e arrritura nga nxénési:

- rezultatet né 1éndét e pérgjithshme, l1éndét profesionale dhe modulet profesionale, pér ¢do
vit shkollor;

- rezultatet e provimeve pérfundimtare té Nivelit 1V té KSHK.



VI1I1. Programet e pérgjithshme té 1éndéve teorike profesionale.

1. Lénda “Bazat e sipérmarrjes” (L-17-157-20). KI. 12 -72 oré

Synimet e léndés “Bazat e sipérmarrjes”, kl. 12.

Né pérfundim té trajtimit té I€ndEs “Bazat e sipérmarrjes”, kl.12, nxénésit duhet:

té pérshkruajné kuptimin, réndésiné dhe rolin e sipérmarrjes né kontektin individual dhe
shogéror

té pérshkruajné vecorité e sjelljes sipérmarrése té individéve

té analizojné aftésité dhe mundésité personale né kontektin e nismave sipérmarrése

té béjné vlerésimin e kérkesave, déshirave, mundésive dhe véshtirésive té tyre pér
karrierén e ardhéshme

té zbatojné procedurat pér zgjidhjen e problemeve dhe marrjen e vendimeve té duhura né
lidhje me to.

té mbajné géndrim kritik dhe krijues ndaj zgjidhjeve té béra, sukseseve dhe déshtimeve té
mundshme

té pérshkruajné dhe zbatojné parimet e etikés sé komunikimit dhe negocimit né kontekste
té ndryshme jetésore

té pérshkruajné dhe zbatojné parimet e punés individuale dhe té punés né grup

té analizojné vecorité e gatishmérisé, iniciativés dhe motivimit né kontekste té ndryshme
jetésore

té tregojné pérgjegjési individuale dhe shogérore né kontekste té ndryshme jetésore

té planifikojné, sigurojné dhe pérdorin me eficiencé burimet e ndryshme si mjedisin,
burimet njerézore, paraté, kohén et;.

té pérshkruajné vecorité dhe kérkesat pér udhéhegjen e sipérmarrjeve té ndryshme

té pérshkruajné vecorité dhe impaktin e globalizimit, informacionit, mjedisit dixhital dhe
mediave sociale né shogériné e sotme dhe té sé ardhmes

té pérshkruajné vecorité e sipérmarrjes sé biznesit dhe té sipérmarrjes sociale

té pérshkruajné format e ndryshme té organizimit té sipérmarrjeve dhe karakteristikat e
tyre

té analizojné faktorét gé ndikojné né veprimtariné e sipérmarrjeve, té tillé si tregjet,
Klientela, konkurenca, kostot etj.

té pérshkruajné mjedisin ligjor dhe fiskal té sipérmarrjeve

té pérshkruajné mérrédhéniet e punés né njé sipérmarrje.

Pérmbajtjet e pérgjithshme té 1éndés “Bazat e sipérmarrjes”, kL.12 - 72 oré

Tema 1 | Kuptimi, réndésia dhe roli i sipérmarrjes 3oré
Tema 2 | Aftésité dhe sjellja sipérmarrése 3oré
Tema 3 | Vetvlerésimi i potencialit personal 3oré
Tema 4 | Vlerésimi i kérkesave, déshirave, mundésive dhe véshtirésive 4 oré
Tema 5 | Zgjidhja e problemeve dhe vendimmarrja 4 oré
Tema 6 dQéir;](:{:nrr;illgritik dhe krijues ndaj zgjidhjeve té béra, sukseseve dhe 3 oré
Tema 7 | Etika e komunikimit dhe negocimit 4 oré




Tema 8 | Puna individuale dhe puna né grup 4 oré
Tema 9 | Gatishméria, iniciativa dhe motivimi 3oré
Tema 10 | Pérgjegjésia individuale dhe shogérore 3oré
Tema 11 | Menaxhimi efigient i burimeve 3oré
Tema 12 | Aftésité udhéhegése né kontekstin e sipérmarrjes 3oré
Tema 13 | Globalizimi, informacioni, mjedisi dixhital dhe mediat sociale 5oré
Tema 14 | Sipérmarrja e biznesit dhe sipérmarrja sociale 3oré
Tema 15 | Format e organizimit té sipérmarrjeve 5oré
Tema 16 | Konteksti i sipérmarrjeve, tregjet, klientela, konkurenca, kostot etj. 6 oré
Tema 17 | Mjedisi ligjor i sipérmarrjeve Soré
Tema 18 | Marrédhéniet e punés 4 oré
Tema 19 | Vizité studimore né njé sipérmarrje té suksesshme 4 oré

Synimet e léndés “Bazat e sipérmarrjes”, kl. 13.

Né pérfundim té€ trajtimit té 1éndés “Bazat e sipérmarrjes”, kl.13, nxénésit duhet:

té analizojné vecorité e etikés dhe komunikimit né kontekstin e veprimtarisé sé bizneseve

té béjné vlerésimin e mundésive dhe rrezigeve né kontekstin e konceptimit té idesé sé
biznesit

té pérshkruajné réndésiné dhe strukturén e njé plani biznesi

té zbatojné procedurat e regjistrimit dhe pérshkruajné fazat e zhvillimit té biznesit

té konceptojné strukturén organizative dhe pérshkrimet e punés sé personelit té njé
biznesi

té pérshkruajné vecorité e planifikimit, rekrutimit, seleksionimit dhe zhvillimit té
burimeve njerézore té njé biznesi

té analizojné aspektet e buxhetimit té njé biznesi

té kryejné llogaritje ekonomike né kuadrin e kontabilitetit financiar té njé biznesi

té llogarisin kostot dhe ¢mimet e produkteve e shérbimeve té njé biznesi

té analizojné aspektet e marketingut dhe teknikat e shitjeve né njé biznes

té analizojné rolin dhe teknikat e e-sipérmarrjes né veprimtariné e bizneseve.

té pérshkruajné dhe simulojné veprimet individuale me bankat, né lidhje me llogarité,
transfertat, kredité dhe investimet.

té analizojné llojet e siguracioneve personale dhe veprimet gé kryhen me to.

Pérmbajtjet e pérgjithshme té 1éndés “Bazat e sipérmarrjes”, kl.13 - 64 oré

Tema 1 | Etika dhe komunikimi né biznes 4 oré
Tema 2 | Konceptimi i idesé sé biznesit, vlerésimi i mundésive dhe rrezigeve 6 oré
Tema 3 | Hartimi i planit té biznesit 6 oré
Tema 4 | Procedurat e regjistrimit té biznesit 6 oré
Tema 5 | Struktura organizative dhe personeli i biznesit 5oré
Tema 6 P_Ian“ifikimi, rekrutimi, seleksionimi dhe zhvillimi i burimeve 6 oré
njerézore
Tema 7 | Kostimi dhe ¢mimi i produkteve dhe shérbimeve 4 oré
Tema 8 | Kontabiliteti financiar né kuadrin e biznesit 6 oré
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Tema 9 | Buxhetimi né biznes 4 oré
Tema 10 | Marketingu dhe shitjet né biznes 9oré
Tema 11 | E — sipérmarrja 2 0ré
Tema 12 | Veprimet individuale me bankat 3oré
Tema 13 | Siguracionet personale 3oré

2. Lénda “Mjedisi dhe zhvillimi i géndrueshém” (L-05-198-12). KI.13 - 32 oré

e Synimet e lIéndés “Mjedisi dhe zhvillimi i géndrueshém”, kl. 13.

Né pérfundim té 1éndés “Mjedisi dhe zhvillimi i géndrueshém”, kl1.13, nxénésit duhet:

Té shpjegojné kuptimin pér “mjedisin” dhe “mbrojtjen e mjedisit”.

T& shpjegojné kuptimin pér “zhvillimin e géndrueshém”

Té tregojné se si ndikon veprimtaria e njeriut né mjedisin rrethues.

Té pérshkruajné burimet kryesore té mjedisit jetésor.

Té analizojné marrédhéniet midis zhvillimeve demografike dhe mjedisit jetésor.

Té tregojé dhe japin shembuj té ndikimit té mbetjeve né mjedisin jetésor

Té pérshkruajné mekanizmat e monitorimit té burimeve mjedisore.

Té pérshkruajné kuadrin ligjor dhe institucional ndérkombétar, kombétar dhe vendor né

lidhje me mjedisin dhe zhvillimin e géndrueshém
— Té& pérshkruajné sistemet e menaxhimit té mjedisit.
— Té& hulumtojné dhe analizojné problemet mjedisore né mjedisin vendor.
— Té planifikojné dhe realizojné veprimtari praktike pér mbrojtjen e mjedisit vendor.

e Pérmbajtjet e pérgjithshme té léndés “Mjedisi dhe zhvillimi i géndrueshém?, k1.13-32

oré
Tema 1 | Njohuri té pérgjithshme pér mjedisin dhe zhvillimin e géndrueshém | 2 oré
Tema 2 | Burimet kryesore té mjedisit dhe degradimi mjedisor 3oré
Tema 3 | Ndikimi i veprimtarisé sé njeriut né mjedis. 3oré
Tema 4 | Zhvillimet demografike dhe mjedisi 4 oré
Tema 5 | Shogéria e konsumit dhe mbetjet 4 oré
Tema 6 | Monitorimi i burimeve mjedisore 4 oré
Tema 7 | Kuadri ligjor dhe institucional pér mjedisin dhe zhvillimin e 2 oré
géndrueshém.
Tema 8 | Sistemet e menaxhimit té mjedisit 3oré
Tema 9 | Veprimtari praktike pér analizén e problemeve dhe planifikimin e 3oré
nismave mjedisore né nivel lokal.
Tema 10 | Veprimtari praktike pér mbrojtjen e mjedisit lokal 4 oré

3. Lénda “Fotografia, video dhe audio” (L-26-572-21). KI. 12 — 72 oré

e Synimet e léndés “ Fotografia,video dhe audio”, kl. 12.

Né pérfundim té trajtimit té 1éndés “Fotografia, video dhe audio” né kl.12, nxénésit duhet:
— Té pérkufizojné konceptet bazé pér fotografiné.
— Té pérshkruajné pérdorimet e aparateve té realizimit té fotografive.
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— Té shpjegojné teknikat e fotografimit.

— Te listojné elementét e fotografive, (afér, larg, drité, ngjyra, kontrast rezolucion etj.) dhe
réndésia e tyre.

— Té shpjegojné pérdorimet e softueréve dhe platformave té pérpunimit té fotografive.

— Té pérkufizojné konceptet bazé pér audio/ video.

— Té listojné aparatet e regjistrimit audio dhe vizual.

— Té pérshkruajné pérdorimet e aparateve té regjistrimit audiove.

— Té pérshkruajné pérdorimet e aparateve té regjistrimit té videove.

— Té shpjegojné teknikat e regjistrimit té audio/videove.

— Té pérshkruajné specifikimet e elementéve té videove.

— Té& pérshkruajné specifikimet e audios.

— Té shpjegojné réndésiné e paragitjes té versioneve provizore.

— Té dallojné teknikat pér rritjen e atraktivitetit té videove.

— Té shpjegojné pérdorimet e softueréve dhe platformave té pérpunimit té audio/ videove.

e Pérmbajtjet e pérgjithshme e léndés “Fotografia, video dhe audio”, kl. 12 — 72 oré

Fotografia
Tema 1l | Konceptet bazé pér fotografing. 5oré
Tema 2 | Aparatet pér realizimin e fotografive. 4 oré
Tema 3 | Teknikat e fotografive.. 9oré
Tema 4 | Elementét e fotografisé dhe réndésia e tyre. 6 oré
Tema5 | Platformat e pérpunimit té fotografisé. 4 oré
Audio & Video
Tema 6 | Konceptet bazé pér audio dhe video. 5oré
Tema 7 | Aparatet e rregjistrimit audio dhe vizual. 4 oré
Tema 8 | Teknikat e rregjistrimi audio/ videove. 10 oré
Tema 9 | Elementét e audios. 5oré
Tema 10 | Elementét e videos. 6 oré
Tema 11 | Réndésia e paragitjes sé versioneve provizore. 4 oré
Tema 12 | Teknikat pér rritjen e atraktivitetit té videove. 5oré
Tema 13 | Platformat dhe software pér pérpunimin e audio/ videove. 5oré

4. Lénda “Zhvillim projekti né multimedia” (L-26-573-21). KI. 12 — 36 oré

e Synimet e l1éndés “Zhvillim projekti né multimedia”, kl. 12.

Né pérfundim té trajtimit t& 1éndés “Zhvillim projekti né multimedia”, k1.12, nxénésit duhet:
- té pércaktojé temén kryesore mbi té cilén, do té zhvillojé njé projekt;
- té listojé té dhénat qé i duhen pér zhvillimin e projektit;
- té pérshkruajé ményrén e mbledhjes sé té dhénave dhe analizimin e tyré;
- té listojé kategorité e projekteve multimediale;
- té pérshkruajé kategorité e projekteve multimediale dhe pérdorimet e tyre;
- té listojé elementét multimedial sipas projektit (tekst, fotografi, ngjyrat, audio, video,
animacion);
- té percaktojé teknologjité sipas kategorisé sé projektit;
- té listojé llojet e mjeteve té punés pér realizimin e njé projekti;
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- té listojé Softuerét dhe platformat e nevojshém pér realizimin e projektit multimedial;
- té pérshkruajé metodikat e vizatimit dhe skicimit;
- té pérshkruajé rezultatet e pritshme té projektit.

e Pérmbajtjet e pérgjithshme e léndés “Zhvillim projekti né multimedia”, kl. 12 — 36
oré

Temal | Projekti. Konceptet kryesore pér zhvillimin e njé projekti multimedial | 4 oré
Tema 2 | Faza e mbledhjes dhe analizimit té t& dhénave. 4 oré
Tema 3 | Kategorité e projekteve multimediale. 4 oré
Tema4 | Elementét multimedial. 6 oré
Tema5 | Teknologjité e nevojshmé pér zhvillimin e projektit multimedial. 3oré
Tema 6 | Pérzgjedhja e mjeteve té punés. 4 oré
Tema7 Softqerét _dhe platformat e nevojshme pér zhvillimin e projektit 3 oré
multimedial.
Tema8 | Metodikat e vizatimit dhe skicimit. 4 oré
Tema 9 | Rezultatet e pritshme té projektit. 4 oré

5. Lénda “Dizenjimi grafik” (L-26-574-21). KI. 12 — 72 oré dhe kl. 13 — 64 oré
e Synimet e Iéndés “Dizenjimi grafik” kl. 12.

Né pérfundim t€ trajtimit té 1éndés “Dizenjimi grafik” kl.12, nxénési duhet:
- té pérshkruajé historiné e evolimit té dizenjimitit grafik;

- té pérshkruajé pikat , vijat dhe planin né dizenjim;

- té pérshkruajé ritmin dhe ndértimin e bilancit;

- té listojé llojet e ngjyrave dhe modelet e tyre;

- té listojé llojet dhe diferencat e parimeve té Gestaltit;

- té listojé shtresat né dizenjimin grafik;

- té pérshkruajé hierarkin né dizenjim;

- té pérshkruajé modelin dhe strukturén e dizenjimit grafik;

- té listojé llojet dhe diferencat e shtresave né dizenjim;

- té pérshkruajé kohén dhe levizjen né dizenjim;

- té pérshkruajé rregullat dhe rastésiné né dizenjim;

- té pérshkruajé modularitetin dhe transparencén né dizenjim;

- té pérshkruajé ndértimin e njé materiali nga shkrimi né grafik;

- té pérshkruajé marrjen e nje materiali nga shkrimi deri né grafik;

o Pérmbajtjet e pérgjithshme té léndés “Dizenjimi grafik ” k.12 - 72 oré

Tema 1 | Hyrje né dizenjim grafik 3oré
Tema 2 | Pika, vijé dhe plani 4 oré
Tema 3 | Ritmi dhe bilanci 4 oré
Tema 4 | Tekstura 5oré
Tema 5 | Ngjyrat 6 oré
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Tema 6 | Parimet e Gestaltit 5oré
Tema 7 | Inkuadrimi Soré
Tema 8 | Hierarkia Soré
Tema 9 | Shtresat (layers) 6 oré
Tema 10 | Modeli dhe struktura 6 oré
Tema 11 | Koha dhe levizja Soré
Tema 12 | Rregullat dhe rastésia 4 oré
Tema 13 | Modulariteti 5oré
Tema 14 | Transparenca Soré
Tema 15 | Ndértimi nga shkrimi né grafik 4 oré
e Synimet e léndés “Dizenjimi grafik” kl. 13.

Né pérfundim t€ trajtimit t& 1éndés “Dizenjimi grafik” kl.13, nxénési duhet:

té pérshkruajné elementet dhe parimet e dizenjimit;

té listojé elementét e dizenjimit grafik (tipografing, paletat e ngjyrave, rolin e grid-it né
dizaijn, stilet e ndryshme té dizajnit grafik, ilustrimin gé pérdoren né grafik dizajn);

té pérshkruajé elementet e tipografisé;

té pérshkruajé ngjyrat dhe modelet né dizenjim;

té pérshkruajé elementet e Grid-i né dizenjim;

té pérshkruajé llojet e dizajnit grafik;

té pércaktojé ilustrimet né grafik dizanj;

té listojé programet dhe platformat pér dizenjim grafik (Adobe Photoshop, In-Design dhe
Illustrator etj.);

té listojé elementet e imazhit dhe té pérshkruajné funksionin e tyre ;

té listojé teknikat e pérditsimit té imazheve;

té listojé teknikat e pérditsimit té fotografisé;

té listojé teknikat e pérditsimit té videos;

té listojé teknikat e pérditsimit té objektit grafik;

té pérshkruajé procesin UX (user experience) dhe pérdorimin e tij;

e Pérmbajtjet e pérgjithshme té léndés “Dizenjimi grafik”, kl. 13 - 64 oré

Tema 1 | Elementet dhe parimet e dizenjimit grafik 4 oré
Tema 2 | Tipografia né dizenjim grafik 4 oré
Tema 3 | Paletat e ngjyrave 5oré
Tema 4 | Grid-i né dizenjim Soré
Tema 5 | Stilet e ndryshme té dizajnit grafik Soré
Tema 6 | llustrimi né grafik dizanj Soré
Tema 7 | Programeve dhe platformave pér dizenjim grafik 7 oré
Tema 8 | Imazhet né dizenjim grafik 5oré
Tema 9 | Teknikat e pérditsimit té imazheve 5oré
Tema 10 | Teknikat e pérditsimit té fotografisé 5oré
Tema 11 | Teknikat e pérditésimit té videos 4 oré
Tema 12 | Teknikat e pérditsimit té objektit grafik 5oré
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Tema 13 | Procesi User Experience dhe pérdorimi i tij \ 5oré \

6. Lénda “Animacione digjitale” (L-26-575-21). KI. 12 —72 oré dhe kl. 13 — 32 oré
e Synimet e Iéndés “Animacione digjitale”, kl. 12.

Né pérfundim té trajtimit té I€ndés “Animacione digjitale” né k1.12, nxénésit duhet:

— Té pérkufizojné animacionet digjitale.

— T& hulumtojné né internet mbi konceptin dhe historiné e animacionit digjital.

— Té listojné llojet e animacioneve digjitale, avantazhet, disavantazhet, aplikimet e tyre.

— Té prezantojné shembuj té pérdorimit té animacioneve digjitale.

— Té pérkufizojné konceptin e animacionit digjital 2D.

— Té listojné llojet e ndryshme té animacioneve digjitale 2D.

— Té pérshkruajné ndryshimet midis llojeve té ndryshme té animacioneve digjitale 2D.

— Té listojné elementét e animacionit 2D.

— TE& pérshkruajné elementét e animacionit digjital 2D.

— Té& pérshkruajé llojet e programeve pér ndértimin e animacioneve si p.sh. (Adobe
Animate, Macromedia Director, CAD, Animator Pro, Maya, Motion Video, blender etj. )
dhe ményrén e pérdorimit té tyre;

— Té listojné hapat standarte té realizimit té animacioneve digjitale 2D.

— Té pérshkruajné secilin prej hapave té té realizimit té animacioneve digjitale 2D.

— Té& shpjegojé teknikat e ndértimit té animacioneve 2D.

— TEé listojné 12-té principet bazé té ndértimit t& animacioneve.

— Té pérshkruajné 12-té principet bazé té ndértimit té animacioneve.

— Té pérshkruajé réndésiné e pércaktimit té frame dhe frame rates sipas skenarit té projektit
té animimit;

— Té pérshkruajé réndésiné e pércaktimit té kohés sé elementéve té animimit.

— Té pérshkruajné procesin e integrimit té elementéve té animacionit né produktin final;

— Té pérshkruajé teknikat e animimit té tekstit.

— Té pérshkruajé teknikat e animimit té grafikave dhe imazheve.

— Té pérshkruajé tipet e audios (muzika, efektet e zérit, rréfimi) dhe pérdorimet e tyre;

— Té pérshkruajné teknikat Tweens dhe Morphing né animacionet 2D.

— Té pérshkruajné llojin e animacioneve Stop Motion.

— Té pérshkruajné llojin e animacioneve GIF.

e Pérmbajtjet e pérgjithshme e léndés “Animacione digjitale”, kl. 12 — 72 oré

Tema 1 | Animacionet digjitale, llojet dhe pérdorimet e tyre. 4 oré
Tema 2 | Hyrje né animimin 2D. 4 oré
Tema 3 | Llojet e animacioneve 2D. 4 oré
Tema 4 | Elementét e animacioneve digjitale 2D. 4 oré

Platformat né internet dhe programet pér krijimin e animacioneve iy
Tema 5 D. 6 oré
Tema 6 | Hapat e realizimit té njé animacioni 2D. 4 oré
Tema 7 | Teknikat e ndértimit té animacioneve 2D. 6 oré
Tema 8 | Principet bazé té animimit 2D. 4 oré
Tema 9 | Skenimi dhe Sekuencat( frame dhe frame rates) 6 oré
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Né pérfundim t€ trajtimit t& 1éndés “Animacione digjitale” né kl.13, nxénésit duhet:

Tema 10 | Animim teksti 2D. 4 oré
Tema 11 | Animim imazhesh 2D. 4 oré
Tema 12 | Animim karakteresh, objektesh 2D. 4 oré
Tema 13 | Pérshtatja dhe shtimi audiove né animacionin 2D. 4 oré
Tema 14 | Teknikat Tweens dhe Morphing né animacionet 2D. 6 oré
Tema 15 | Animimi Stop Motion. 4 oré
Tema 16 | Animacionet GIF. 4 oré

Synimet e léndés “Animacione digjitale”, kl. 13.

Té pérkufizojné konceptin e animacionit digjital 3D.

Te listojné llojet e ndryshme té animacioneve digjitale 3D.
Té pérshkruajné ndryshimet midis llojeve té ndryshme té animacioneve digjitale 3D.
Te listojné elementét e animacionit 3D.

T& pérshkruajné elementét e animacionit digjital 3D.

Té pérshkruajé llojet e programeve pér ndértimin e animacioneve si p.sh. (Adobe
Animate, Macromedia Director, CAD, Animator Pro, Maya, Motion Video, Blender etj. )

dhe ményrén e pérdorimit té tyre;

Té pérshkruajné secilin prej hapave té té realizimit té animacioneve digjitale 3D.
Té pérshkruajné komandat né programin Blender pér realizimin e njé animacioni té

thjeshté 3D.

Té listojné hapat standarte té realizimit té animacioneve digjitale 3D.
Té pérshkruajné teknikat e modelimit 3D.

Té pérshkruajné teknikat e teksturimit né animimin 3D.

Té pérshkruajné teknikat e ndricimit né animimin 3D.

Té listojné metodat e animimit 3D.

Té pérshkruajné metodat e animimit 3D.

Pérmbajtjet e pérgjithshme e léndés “Animacione digjitale”, kl. 13 — 32 oré

Tema 1 | Hyrje né animimin 3D. 4 oré
Tema 2 | Llojet e animacioneve 3D. 4 oré
Tema 3 | Elementét e animacioneve digjitale 3D. 2 oré
Tema 4 | Programet pér Krijimin e animacioneve 3D. 4 oré
Tema 5 | Pérdorimi i programit Blender pér krijimin e animacioneve 3D. 2 oré
Tema 6 | Hapat e realizimit té njé animacioni 3D. 4 oré
Tema 7 | Modelimi né animimin 3D. 2 oré
Tema 8 | Teksturimi né animimin 3D. 4 oré
Tema 9 | Ndricimi né animimin 3D. 2 oré
Tema 10 | Metodat e animimit 3D. 4 oré
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7. Lénda “Mediat digjitale” (L-26-576-21). KI. 13 — 64 oré
e Synimet e léndés “Media digjitale”, kl. 13.

Né pérfundim té trajtimit té 1éndés “Media digjitale” né kl1.13, nxénésit duhet:

— Té pérshkruajné median digjitale (blogje, facebook, instagram etj).

— Té listojné llojet e mediave digjitale.

— Teé pércaktojné karakteristikat e mediave digjitale.

— Té pércaktojné réndésiné e ndjekjes sé trendeve té fundit té mediave digjitale.

— Té listojné llojet e postimeve né mediat digjitale.

— Té pérshkruajné réndésiné e postimeve té materialeve né mediat digjitale.

— Té& pérshkruajné réndésiné e njohjes dhe pérdorimit té guidave pér imazheve né mediat
digjitale.

— Té pérshkruajné specifikimet e layout-it dhe pérdorimet e njé newsletter-i

— Té& percaktojné llojet e krijimeve digjitale pér radio dhe TV (sigla, reklama, video
ilustruese etj.).

— Té listojné karakteristikat e materialeve digjitale pér radio dhe TV.

e Pérmbajtjet e pérgjithshme e léndés “Mediat digjitale”, kl. 13 — 64 oré

Temal | Mediat digjitale. Llojet e saj. 9oré
Tema 2 | Karakteristikat e mediave digjitale. 4 oré
Tema 3 | Réndésia e ndjekjes sé trendeve té fundit né mediat digjitale. 4 oré
Tema 4 | Formatet e postimeve né mediat digjitale. 6 oré
Tema5 | Dizenjimi i postimeve. Elementét e tyre. 6 oré
Tema 6 | Réndésia e postimeve né mediat digjitale. 5oré
Tema 7 | Menaxhimi i mediave digjitale. 7 oré
Tema 8 | Pérdorimi i guidave pér imazhet né mediat digjitale. 7 oré
Tema 9 | Specifikimet e layout-it dhe pérdorimet e njé newsletter-i. 5oré
Tema 10 | Llojet e materialeve digjitale pér radio dhe TV 4 oré
Tema 11 | Karakteristikat e materialeve digjitale pér radio dhe TV. 7 oré
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I X. Pérshkruesit e moduleve té praktikés profesionale té detyruar

1. Moduli “Ndértimi i animacioneve 2D”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit
Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | NDERTIMI | ANIMACIONEVE 2D M-26-1755-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té realizuar ndértimin e
modulit animacioneve 2D.
Kohézgjatja e 90 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin 11 t¢ KSHK té drejtimit
parapélqyer mésimor “Teknologji e informacionit dhe komunikimit”.
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM1

Nxénési pércakton skenarin e ploté mbi realizimin e
animacionit 2D.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té mbledhé té dhéna mbi objektivat e realizimit té
animacionit 2D;

té analizojé té dhénat e mbledhura né funksion té
pérmbushjes sé objektivave pér realizimin e animacionit
2D;

té listojé elementét multimedial té nevojshém (tekst,
fotografi, ngjyrat, audio, video, animacion);

té pércaktojé elementét gé do té animohen( tekst,
karaktere, imazhe, etj.)

té pérzgjedhé paletin e ngjyrave gé do té pérdorg;

té pércaktojé kohén e animimit pér secilin element;

té pércaktojé llojin e audios, nése éshté e nevojshme;

té listojé llojet e mjeteve té punés nése duhen pér
realizimin e animacionit( kamera, mikrofon etj.);

té pérshkruajé programet dhe platformat e nevojshme pér
realizimin e animacionit 2D;

té listojé elementét e animacionit 2D;

té pérzgjedhé llojin e animacionit 2D;

té pércaktojé hapat e punés pér realizimin e animacionit;
té specifikojé pérmbajtjen/ historiné qé do té prezantojé
animacioni 2D;

té pérshkruajé rezultatet e pritshme té projektit;
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RM 2

RM 3

- té pérshkruajé metodikat e vizatimit dhe skicimit té idesé;

- té vizatojé/skicojé njé model paraprak té skenarit té
animacionit 2D;

- té paragesé njé prezantim té modelit paraprak té skenarit té
animacionit 2D;

- té menaxhojé né ményré dinamike punén né raport me
kohén dhe objektivat;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési pérgatit mjedisin e punés pér realizimin e

animacioneve 2D.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pérzgjedhé programet e nevojshme pér instalim né
varési té llojit té animacionit gé do té realizojé dhe llojit té
sistemit operativ ku do té instalohen;

- té shkarkojé versionet e fundit té programeve nga fagja
zyrtare e tyre;

- té ndjeké hapat e instalimit té programeve té nevojshme;

- té identifikojé platformat e gatshme né internet té
nevojshme pér realizimin e funksioneve té caktuara pér
realizimin e animacionit 2D.

- té shpjegojé pérdorimet e programeve dhe platformave té
pérzgjedhura;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési realizon ndértimin e animacioneve 2D.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té konfigurojé dritaren e punés né programin e
pérzgjedhur;

- té pérshkruajé secilén prej komandave né dritaren e punés
né programin e pérzgjedhur;

- té pérzgjedhé teknikén e ndértimit té animacioneve 2D;

- té zbatojé teknikén e pérzgjedhur pér ndértimin e
animacioneve 2D;

- té zbatojé komandat e duhura né program pér realizimin e
hapave té punés duke ndjekur 12-té principet bazé té
realizimit té animacioneve.

- té konfigurojé frame dhe frame rates sipas skenarit té
projektit té animimit;

- té dizenjojé background-in pér secilén frame té
animacionit;

- té dizenjoj elementét qé do té animohen sipas skenarit té
paracaktuar.

- té zbatojé komandat né program pér animin e karaktereve,
tekstit, imazheve etj.

- té vendos né program kohén e elementéve té animimit
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sipas specifikimeve né skenarin e animacionit.

- té zbatojé teknikat e animimit té tekstit sipas skenarit té
animacionit 2D;

- té zbatojé teknikat e animimit té grafikave dhe imazheve
sipas skenarit té animacionit 2D;

- té integrojé tipet e audios (muzika, efektet e zérit, rréfimi)
né varési té skenarit té animacionit 2D.

- té krijojé shenjé sigurie digjitale (watermark) mbi
animacion pér té mbrojtur té drejtat e autorit;

— té realizojé integrimin e elementéve té animacionit né
produktin final,

- té zbatojé politikat e sigurisé né pérdorimin e hardueré,
softueré dhe té dhénat sipas legjislacionit pérkatés;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

— Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

— Meésuesi duhet té pérdoré sa mé shume té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa llojeve té
animacioneve 2D.

— Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e njé animacioni 2D té caktuar, fillimisht
né ményré té mbikqyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.

— Meésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqiten.

— Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té

sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

- Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.

- Lidhje né internet.

- Programet e nevojshme pér realizimin e animacionit 2D(
Blender, Adobe Animate, Synfig, Toonz, Pencil2D, Toon Boom
Animation, Anime Studio, CrazyTalk etj.)

- Materiale pér skicimin e projekt idesé sé animacionit.

- Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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2. Moduli “ Pérpunimi i imazheve”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit
Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | PERPUNIMI | IMAZHEVE M-26-1756-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér pérpunimin, modifikimin
modulit dhe ndértimin e imazheve.
Kohézgjatja e 72 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin 11 t¢ KSHK té drejtimit
parapélqyer mésimor “Teknologji e informacionit dhe komunikimit™.
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1

RM 2

Nxénési pércakton skenarin e ploté mbi realizimin e
pérpunimit té imazhit:

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té instalojé programin photoshop né pérshtatje me sistemin e
operimit;

té pérshkruaj imazhet dhe formatet e saj;

té identifikojé komandat bazé dhe té rregullimit té niveleve
né programin Photoshop;

té pérdor komandat né paletin e mjeteve kryesore té punés né
Photoshop;

té pércaktojé dhe té ndryshojé madhésiné dhe
rezulucionin e imazhit;

té pérdore filtrat (Filters) né photoshop;

té pérdore shtresat (Layers) né photoshop;

té organizoj dhe ruaje skedaré né formate té ndryshme;
té printojé sipas parametrave té pércaktuar nga programi
photoshop

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési kryen modifikimin dhe ruajtjen e imazheve:
Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:

té hapi njé dritare té re né pérmasat e kérkuara;

té realizojé ndyshimin e pérmasave té imazhit;

té realizojé ndyshimin e rezulucionit té imazhit duke
ruajtur pérmasat;

té realizojé ndyshimin e drites, kontrastit dhe balancés sé
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ngjyrave té imazhit;

- té zbatojé teknika pér té realizuar efekte té ndryshme né
njé imazh;

- térealizojé ndyshimin e sfondit né njé imazh;

- térealizojé klonimin e njé fotografie té vjetér;

- térealizojé efekte té ndryshme teksti VHS;

- té pérdoré grafikat (canvas dhe svg);

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

RM 3 Nxénési kryen ndértimin e imazheve:

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té punojé me shtresat té ndryshme pér krijimin e njé
imazhi te ri:

- térealizojé krijimin e njé imazhi té ri duke pérdorur pjesé
nga imazhet e tjera duke ruajtur karakteristikat e
background-it

- té ruajé imazhin e ri né formatin psd , jpeg etj..

- té pérdoré tekstin né imazh e ri duke pércaktuar
karakteristikar e tekstit;

- té krijojé animimin e shtresave dhe té parages animacionin
si video;

- té krijojé animacione me tekst dhe figura;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

— Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

— Meésuesi duhet té pérdoré sa mé shume té jeté e mundur
demonstrimet konkrete né pérpunimin e imazhit.

— Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumeé né veprimtari
konkrete né pérpunimin e imazhit, fillimisht né ményré té
mbikqyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.

— Meésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paragiten né pérpunimin e imazhit.

— Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet t& modulit, éshté e domosdoshme té

sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

- Laborator pér kryerjen e praktikes pér pérpunimin, modifikimin
dhe ndértimin e imazhemve dhe animimeve.

- Lidhje né internet.

- Programe — Adobe Photoshop , variante té tij

- Dokumentacion shtese — Literature mbeshtetése , manual
instalimi dhe pérdorimi té programit Photoshop.

- Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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3. Moduli ““ Realizimi e pérpunimi i fotografisé

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit

Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | REALIZIMI E PERPUNIMI | FOTOGRAFISE M-26-1757-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té béré realizimin dhe
modulit pérpunimin e fotografiseé.
Kohézgjatja e 90 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin 11 t¢ KSHK té drejtimit
parapélqyer mésimor “Teknologji e informacionit dhe komunikimit™.
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1 Nxénési pérgatit mjedisin e punés pér instalimin e Adobe

Photoshop.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té shkarkojé nga fagja zyrtare Adobe Photoshop Express;

- té shkarkojé sistemin operativ Windows nga fagja zyrtare;

- té instalojé sistemin operativ Windows;

- té instalojé programin Adobe Photoshop Expres: Image
Editor, Adiustments, Filters, Effects, Borders;

- té testojé funksionet e Adobe Photoshop Express;

- té pérzgjedhé fotografiné né Pictures Library gé do té
pérpunojeé ;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

RM 2 Nxénési realizon pérpunimin e fotografisé né program.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pérzgjedhé dimesionet e ndryshme né Preset Size pér
fotografiné gé do té punojé;

- té pércaktojé fotografiné gé do té punojé;

- té pércaktojé komandén Rectangular Marquee tool pér
fshirje, prerje , zhvendosje té fotografing ;

- té pérzgjedhé komandén Lasso tool pér mbulimin e zonave
jo té rregullta;

- té pérzgjedhé komandén Crop Too pér selektimin dhe
prerjen e pjeséve té fotografisé;

- té pérzgjedhé komandén Healing Brush Tool pér té
kopjuar njé pjesé té fotografisé;

- té pérzgjedhé komandén Patch tool pér té shuméfishuar
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objektet;

- té pérzgjedhé komandén Brush tool ose Pencil Tool pér
vizatimin e vijés né fotografi;

- té pérzgjedhé komandén Eraser Tool pér fshirje té
mbulimit t& ndonjé pjese té fotografisé;

- té pérzgjedhé komandén Paint Bucket Tool pér té
ndryshuar ngjyrat né fotografi;

- té pérzgjedhé komandén Sharpen Tools pér té gartésuar
pjesé té fotografisé;

- té pérzgjedhé komandén Dodge tool pér té zbardhur
ngjyrat e fotografisé;

- 1é pérzgjedhé komandén Burn Tool pér té theksuar ngjyrat
e fotografisé;

- té pérzgjedhé komandén Type Tool shérben pér shkrim té
tekstit mbi fotografi;

- 1é pércaktojé komandén Custom Shape Tool pér vizatim té
figurave té gatshme;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

RM 3 Nxénési realizon modifikimin mbi njé pjesé té fotografisé.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pércaktojé komandén Free Transform pér té zvogeéluar,
zmadhuar ose rrotulluar objektin ;

- té pércaktojé komandén Edit-transform-Flip Horizontal
pér té kthyer zonén e selektuar né kahe té kundeért;

- té pérzgjedhé komandén Filter-Liquify pér té pércaktuar
parametrat e fotografisé ;

- té pérzgjedhé komandén Filter, Render, Lens Flare pér té
pércaktuar intensitetin e drités;

- té pércaktojé komandén Stroke, Width, Color pér
kornizimin , trashésiné dhe ngjyrén e saj;

- té pérzgjedhé komandén Filter pér té pércaktuar efekte té
ndryshme té fotografisé;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

Mésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa fotografive
Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e fotografive té caktuara, fillimisht né
ményré té mbikqyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.
Mésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqiten.

Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.
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Kushtet e Pér realizimin si duhet té& modulit, éshté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:
pér realizimin e - Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.
modulit - Lidhje né internet.

- Programet e nevojshme pér realizimin e fotografisé (Adobe
Photoshop, In-Design dhe Illustrator etj.)
- Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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4. Moduli “Siguria dhe mbrojtja né sistemet multimediale”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit

Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | SIGURIA DHE MBROJTJA NE SISTEMET M-26-1758-21

MULTIMEDIALE

Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit, pér té realizuar mbrojtjen dhe
modulit siguriné né sistemet multimediale.

Kohézgjatja e 72 oré mésimore

modulit

Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin 11 t¢ KSHK té drejtimit
parapélqyer mésimor “Teknologji e informacionit dhe komunikimit™.

pér pranim

Rezultatet e té
mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1 Nxénési identifikon sulmet dhe kércénimet né sistemin

multimedial.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pércaktojé sulmet dhe kércénimet né njé sistem
multimedial;

- té dallojé llojet e viruseve dhe karakteristikat e tyre;

- té identifikojé virusin specifik qé ka sulmuar sistemin;

- té dokumentojé rastin e sulmit dhe zgjidhjen e ofruar;

- té pérzgjedhé njé program antivirus sipas rastit té sulmit;

- té realizojé instalimin e njé lloji specifik antivirusi sipas
rastit té sulmit;

- té komunikojé me etiké dhe profesionalizém;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli.

RM 2 Nxénési zbaton ligjet dhe aktet pér mbrojtjen sistemeve té

informacionit.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pércaktojé ményrén e aksesimit té té dhénave nga palét
e treta;

- té pérdoré kufizime té ndryshme pér mbrojtjen e té
dhénave, si GDBR, HIPAA, GLBA ose CCPA,;

- té pércaktojé se si mblidhen dhe ruhen ligjérisht té dhénat;

- té pércaktojé réndésiné e mbrojtjes sé té dhénave
personale né njé sistem multimedial;



- té pérmbledhé parimet kryesore té ligjit kibernetik;

- té krijojé strategji pér mbrojtjen e informacionit né
sistemet multimediale;

- té monitorojé sistemin multimedial, duke identifikuar
elementét e sigurisé kibernetike;

- té analizojé aktivitetin e sigurisé kibernetike, duke
evidentuar pikat e dobéta té sistemit, pér té shmangur
sulmet e mundshme;

- té komunikojé me etiké dhe profesionalizém;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli.

RM 3 Nxénési kryen monitorimin e njé sistemi multimedial.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té identifikojé aspektet kyce té sigurisé sé informacionit;

- té zbatojé konfidencialitetin, integritetin dhe
disponueshmériné e té dhénave né njé sistem multimedial;

- terealizojé replikimin e té dhénave/informacionit
multimedial me ané té programe té ndryshme;

- téidentifikoj¢ ményrat e enkriptimit té té dhénave né njé
sistem multimedial;

- té monitoroj aksesin e pérdoruesve té tjeré mbi sistemin
multimedial;

- té caktojé privilegje pérdoruesve té tjeré né aksesin e
informacionit multimedial,

- té dokumentojé ¢do problem si dhe ményrén e zgjidhjes sé
tij;

- té komunikojé me etiké dhe profesionalizém;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe pér vlerésimin
e NXEnésve.

Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e TIK-ut.
Mésuesi/Instruktori duhet té demonstrojé/shpjegojé hap pas hapi
problemet mé té zakonshme qé shfagin sulmet mbi informacionet
dhe té dhénat personale né sistemet multimediale.

Nxénésit duhet té pérfshihen né kryerjen e veprimeve praktike
lidhur me identifikimin e sulmeve mbi té dhénat e sistemit,
réndésiné e ligjit Kibernetik, si dhe monitorimin e té dhénave né
sistemet multimediale sipas politikave té sigurisé.
Mésuesi/Instruktori duhet té pérfshijé nxénésit né veprime
praktike sa mé shumé té jeté e mundur mbi problemet mé té
zakonshme @é shfaqin sulmet mbi té dhénat personale dhe
informacionin né sistemet multimediale.

Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.



Kushtet e Pér realizimin e modulit, éshté e domosdoshme té sigurohen

e domosdoshme mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:
pér realizimin e - Laboratori i kompjuterave.
modulit - Programe monitorimi.

- Programe antivirus.
- Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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5. Moduli “Ndértimi i animacioneve 3D”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit
Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 13
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | NDERTIMI | ANIMACIONEVE 3D M-26-1759-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té realizuar ndértimin e
modulit animacioneve 3D.
Kohézgjatja e 80 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar klasén 12 té profilit mésimor
parapélqyer “Multimedia”, niv. IV i KSHK
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1

Nxénési pércakton skenarin e ploté mbi realizimin e

animacionit 3D.
Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:

té mbledhé té dhéna mbi objektivat e realizimit té
animacionit 3D;

té analizojé té dhénat e mbledhura né funksion té
pérmbushjes sé objektivave pér realizimin e animacionit
3D;

té listojé elementét multimedial té nevojshém (tekst,
fotografi, ngjyrat, audio, video, animacion);

té pércaktojé elementét gé do té animohen( tekst,
karaktere, imazhe, etj.)

té pérzgjedhé paletin e ngjyrave gé do té pérdoré;

té pércaktojé kohén e animimit pér secilin element;

té pércaktojé llojin e audios, nése éshté e nevojshme;

té listojé llojet e mjeteve té punés nése duhen pér
realizimin e animacionit( kamera, mikrofon etj.);

té pérshkruajé programet dhe platformat e nevojshme pér
realizimin e animacionit 3D;

té listojé elementét e animacionit 3D;

té pérzgjedhé llojin e animacionit 3D;

té pércaktojé hapat e punés pér realizimin e animacionit;
té specifikojé pérmbajtjen/ historiné qé do té prezantojé
animacioni 3D;

té pérshkruajé rezultatet e pritshme té projektit;

té pérshkruajé metodikat e vizatimit dhe skicimit té idesé;
té vizatojé/skicojé njé model paraprak té skenarit té
animacionit 3D;

té paragesé njé prezantim té modelit paraprak té skenarit té
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RM 2

RM 3

animacionit 3D;

- té menaxhojé né ményré dinamike punén né raport me
kohén dhe objektivat;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési pérgatit mjedisin e punés pér realizimin e

animacioneve 3D.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pérzgjedhé programet e nevojshme pér instalim né
varési té llojit té animacionit gé do té realizojé dhe llojit té
sistemit operativ ku do té instalohen;

- té shkarkojé versionet e fundit té programeve nga fagja
zyrtare e tyre;

- té ndjeké hapat e instalimit té programeve té nevojshme;

- téidentifikojé platformat e gatshme né internet té
nevojshme pér realizimin e funksioneve té caktuara pér
realizimin e animacionit 3D.

- té shpjegojé pérdorimet e programeve dhe platformave té
pérzgjedhura;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési realizon ndértimin e animacioneve 3D.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té konfigurojé dritaren e punés né programin e
pérzgjedhur;

- té pérshkruajé secilén prej komandave né dritaren e punés
né programin e pérzgjedhur;

- té pérzgjedhé teknikén e ndértimit té animacioneve 3D;

- té zbatojé teknikén e pérzgjedhur pér ndértimin e
animacioneve 3D;

- té zbatojé komandat e duhura né program pér realizimin e
hapave té punés;

- té konfigurojé frame dhe frame rates sipas skenarit té
projektit té animimit;

- té dizenjojé background-in pér secilén frame té
animacionit;

- té dizenjoj elementét qé do té animohen sipas skenarit té
paracaktuar.

- té zbatojé komandat né program pér animin e karaktereve,
tekstit, imazheve etj.

- té vendos né program kohén e elementéve té animimit
sipas specifikimeve né skenarin e animacionit.

- té zbatojé teknikat e animimit té tekstit sipas skenarit té
animacionit 3D;

- té zbatojé teknikat e animimit té grafikave dhe imazheve
sipas skenarit té animacionit 3D;
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- té integrojé tipet e audios (muzika, efektet e zérit, rréfimi)
né varési té skenarit té animacionit 3D.

- té krijojé shenjé sigurie digjitale (watermark) mbi
animacion pér té mbrojtur té drejtat e autorit;

— té realizojé integrimin e elementéve té animacionit né
produktin final,

- té zbatojé politikat e sigurisé né pérdorimin e hardueré,
softueré dhe té dhénat sipas legjislacionit pérkatés;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

Mésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa llojeve té
animacioneve 3D.

Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e njé animacioni 3D té caktuar, fillimisht
né ményré té mbikgyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.
Mésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqgiten.

Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té
sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.
Lidhje né internet.

Programet e nevojshme pér realizimin e animacionit 3D
(Blender etj.)

Materiale pér skicimin e projekt idesé sé animacionit.
Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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6. Moduli “Realizim e pérpunim video dhe audio”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit
Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 13
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | REALIZIM E PERPUNIM VIDEO DHE AUDIO M-26-1760-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té realizuar e pérpunuar njé
modulit video/audio.
Kohézgjatja e 81 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar klasén 12 té profilit mésimor
parapélqgyer “Multimedia”, niv. IV i KSHK
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1

Nxénési planifikon mjedisin e pér realizimin e njé video

dhe audio.
Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:

té mbledhé té dhéna mbi mjedise té ndryshme pune pér
realizimin e njé video apo audio;

té pérshkruajé programet dhe platformat e nevojshme pér
realizimin e video-ve dhe audio-ve;

té pérzgjedhé mjedisin e duhur pér realizimin e video-ve
dhe audio-ve;

té pérzgjedhé elementét multimedial té nevojshém qé do té
pérmbajé video (tekst, fotografi, ngjyrat, audio, video,
animacion);

té pércaktojé llojin e audios, formatin sipas standarteve;
té pércaktojé llojin e videos, formatin sipas standarteve;
té pércaktojé sakté kohézgjatjen e video dhe audio;

té listojé llojet e mjeteve té punés qé nevojiten pér
realizimin e video-ve dhe audio-ve( kamera, mikrofon
etj.);

té testojé mjetet e nevojshme té punés mbi funksionimin e
tyre,

té specifikojé pérmbajtjen gé do té prezantojé video apo
audio;

Instrumentet e vlerésimit:

RM 2

Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési realizon krijimin e njé video dhe njé audio sipas

kérkesave.
Kriteret e vlerésimit:



RM 3

Nxénési duhet té jeté i afté:

té pércaktojé hapat e punés pér realizimin e videos dhe
audios;

té pérzgjedhé programet e nevojshme pér instalim né
varési té llojit té videos dhe audios gé do té realizojé dhe
llojit té sistemit operativ ku do té instalohen;

té shkarkojé versionet e fundit té programeve nga fagja
zyrtare e tyre;

té ndjeké hapat e instalimit té programeve té nevojshme;
té shpjegojé pérdorimet e programeve dhe platformave té
pérzgjedhura;

té pércaktojé sakté formatet e video dhe audio

té realizojé xhirimin e videos dhe audios népérmjet
mjeteve té nevojshme (TV kamerave dhe pajisjeve me
aplikim tjetér gé posedojné si funksion shtesé mundésiné e
xhirimit té video-sekuencave p.sh. fotoaparatet digjitale
dhe telefonat celular etj.);

té realizojé digjitalizimin e videos dhe audio-s duke
ndjekur procedurat e mostrimit, kuantizimit dhe kodimit;
té pércaktojé madhésiné e videos duke marré parsysh
(frame rate), (frame size), (color depth);

té realizojé digjitalizimin e audio-s duke u bazuar né
teknikén STEREO;

té realizojé integrimin e elementéve té videos dhe audios
né produktin final;

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési realizon pérpunimin e audio dhe video né njé
mjedis té caktuar.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té pérzgjedhé programe dhe vegla té ndryshme softuerike
si audio editoré (Free Audio Editor, Audacity, EXPStudio
Audio Editor, Easy Ringtone Editor, mp3Direct Cut) pér
pérpunimin e audio-ve;

té pérshkruajé procedurat themelore té pérpunimit té
audios;

té realizojé prerjen e audios (largimin (prerjen) e
hapésirés boshe né fillim dhe né fund té audio);

té realizojé miksimi dhe lidhjen né njé audio;

té realizojé pérshtatja e tonalitetit duke rregulluar nivelin
e zérit te audio;

té realizojé pérforcimin e ngadalshém té zérit né fillim
dhe dobésimin e ngadalshém né fund té audios (fade-
in,fade-out);

té realizojé zgjerimin e kohés sé audios si dhe invertimin e
z@rit duke i dhéné audios efekte surreale;

té integrojé efekte special mbi njé audio si (Jehona (Echo),
Reverberimi (Reverb), Chorus (kori), Acoustic Mirror,etj);
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- té pérzgjedhé programe dhe vegla té ndryshme softuerike
pér pérpunimin e video-ve si (Adobe Premiere, Avid
Liquid, Apple FinalCut Studio, Ulead Video Studio,
Microsoft Movie Maker, etj.)

- térealizojé montimin e video-ve inserteve;

- térealizojé pérpunimin e imazheve si korrigjimi i ngjyrés,
ndri¢imit, aplikimi i filtrave special ;

- térealizojé shtimin e tekstit né njé video ;

- térealizojé vendosja e video-efekteve kalimin nga njé
imazh né njé tjetér ,animacionet etj;

- téralizojé vendosjen e audios né video;

- té krijojé shenjé sigurie digjitale (watermark) mbi audion
dhe videon e krijuar pér té mbrojtur té drejtat e autorit;

- té zbatojé politikat e sigurisé né pérdorimin e hardueré,
softueré dhe té dhénat sipas legjislacionit pérkatés;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
NXxenésve

Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

Mésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa llojeve té
video dhe audio.

Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e njé audio/video té caktuar, fillimisht né
ményré té mbikqyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.
Mésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqiten.

Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té
sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.

Lidhje né internet.

Programet e nevojshme pér realizimin e audio-ve dhe video-ve.
Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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7. Moduli “Printimi i produktit multimedial”

Drejtimi:

Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 13

Teknologji e informacionit dhe komunikimit

PERSHKRUESI | MODULIT

Titulli dhe kodi

PRINTIMI | PRODUKTIT MULTIMEDIAL

M-26-1761-21

Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té realizuar printimin e
modulit produkteve té ndryshme multimediale.

Kohézgjatja e 63 oré mésimore

modulit

Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar klasén 12 té profilit mésimor
parapélqyer “Multimedia”, niv. IV i KSHK

pér pranim

Rezultatet e té
mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1

Nxénési pérgatit mjedisin pér printim.

Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:

té analizojé mjetet e nevojshme té cilat duhen pér té
realizuar printimin e produkteve;

té pérzgjedhé elementét pajisjet dhe materialet e
nevojshme pér procesin e printimit;

té pérzgjedhé programet e duhura ne varési té produktit gé
do té prtintohet;

té pérgatisé pajisjen pér printim duke realizuar lidhjen dhe
konfigurimin e saj me njé kompjuter apo smartphone;

té pércaktojé karakteristikat e materialit ku do té printohet
produkti si madhésia,trashésia,ngjyrat, véllimi etj;

té pérzgjedhé ngjyrat nga paleti i ngjyrave gé do té
pérdoret pér printim;

té pércaktojé kohén e printimit pér secilin produkt dhe
numrin e kopjeve te tij;

té kontrollojé pajisjen e printimit pér ndonjé mangési
(kontrolli i tonerit, letrat ,kabujté lidhés apo lidhjen
korrekte me rrjetin WIFI);

té sigurojé lidhjen e pasijes sé printimit me sistemin
kompjuterik;

té realizojé njé printim test té njé produkti té
caktuar(broshur,fletpalosje, flyer,katalog,etj)

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli
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RM 2 Nxénési realizon printimin e produktit multimedial.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té pérzgjedhé softwarin e duhur pér printim
profesional(Print Studio Pro,etj);

- té pérzgjedhé metodén e printimit, té thellé ,té larté apo té
sheshté;

- té ndjeké hapat e printimit duke pércaktuar sakté pamjen e
figurés ,mjetet prerése dhe rrotulluese, fusha e cilésimeve
té printimit ("Paper Type", "Layout", "Colour
Management");

- té zgjedhé butonin Print me njé cilsim pér numrin e
kopjeve, emrin e pajisjesdhe settings e duhur pér printim
sipas kérkesés dhe produktit gé do té printohet;

- té kontrollojé cilésimet e letrés si dhe té faqosjes sé
figurés;

- térealizojé korrigjimin e fotove,menaxhimin e ngjyrave
dhe shtimin e tekstit ne to pérpara printimit;

- té pozicionojé sakté figurat gé do té printohen né pérputhje
korrekte me produktin final;

- térealizojé kontrollin mbi cilésiné e produktit té printuar;

- té mirémbajé pajisjen e printimit duke u kujdesur pér
updatet, nivelin e sigurisé ndaj sulmeve por edhe kushteve
mjedisore(temperatur,lagéshti,pluhur etj.)

- té sigurojé produktet multimediale duke mos lejuar
shuméfishimin e tyre pa té drejté autori;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér — Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé

zbatimin e modulit kompjuterave.

dhe vlerésimin e — Mésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur

nxénésve demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa llojeve té
printimit.

— Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumeé né veprimtari
konkrete pér realizimin e printimit té produkteve té ndryshme,
fillimisht né ményré té mbikgyrur dhe mé pas, né ményré té
pavarur.

— Meésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paragiten né varési té produktit qé do té
printohet.

— Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té

e domosdoshme sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:
pér realizimin e - Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.
modulit - Lidhje né internet.
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Printer professional me performance té larté (Printer Canon)
Softwarét e nevojshme pér realizimin e printimeve profesionale
( Print Studio Pro,etj.)

Materiale konsumi pér realizimin e printimit(lloje te ndryshme
té letrés ,bojéra apo tonera té llojeve té ndryshme).

Materiale té shkruara apo udhézues né mbéshtetje té trajtimit té
modulit.




X. Pérshkruesit e moduleve té praktikés profesionale me zgjedhje té

detyruar

1. Moduli “Ndértimi i animacioneve Stop Motion”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit
Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | NDERTIMI | ANIMACIONEVE STOP MOTION | M-26-1762-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té realizuar ndértimin e
modulit animacioneve Stop Motion.
Kohézgjatja e 54 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin Il t&¢ KSHK té drejtimit
parapélqyer mésimor “Teknologji e informacionit dhe komunikimit™.
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM1

Nxénési pércakton skenarin mbi realizimin e animacionit
Stop Motion.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té mbledhé té dhéna mbi objektivat e realizimit té
animacionit Stop Motion;

té analizojé té dhénat e mbledhura né funksion té
pérmbushjes sé objektivave pér realizimin e animacionit
Stop Motion;

té listojé té gjithé objektet e nevojshme té skenimit;

té pércaktojé se cilét prej objekteve do té animohen dhe
cilét jo;

té pércaktojé hapat e punés pér realizimin e animacionit;
té specifikojé pérmbajtjen/ historiné qé do té prezantojé
animacioni Stop Motion;

té pérshkruajé rezultatet e pritshme té projektit;

té pérshkruajé metodikat e vizatimit dhe skicimit té idesé;
té vizatojé/skicojé njé model paraprak té skenarit té
animacionit Stop Motion;

té paragesé njé prezantim té modelit paraprak té skenarit té
animacionit Stop Motion;

té menaxhojé né ményré dinamike punén né raport me
kohén dhe objektivat;

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli



RM 2

RM 3

Nxénési realizon fotografimin pér animacionin Stop
Motion.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té listojé llojet e mjeteve té punés nése duhen pér
realizimin e fotografimit( kamera, tripod etj.);

té pérzgjedhé mjetet e nevojshme si kamera, tripod etj;
té organizojé skenimin dhe objektet qé do té fotografojé
sipas skenarit té paracaktuar;

té pércaktojé vendodhjen e kamerés gé do té realizojé
fotot/frame;

té pérzgjedhé ndricimin gé do té pérdoré;

té pércaktojé numrin e frame-t qé do té realizojé pér
secilin objekt;

té organizojé background-in pér secilén frame té
animacionit;

té vendoseé llojin e ndricimit né skenim;

té konfigurojé kamerén e pérzgjedhur pér njé fotografim
me cilési té larté;

té pérzgjedhé ményrén e fiksimit té kamerés;

té realizojé fotot pér cdo lévizje té objektit sipas skenarit té
pércaktuar;

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési editon animacionin Stop Motion.
Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:

té pérzgjedhé programet e nevojshme pér editimin e
animacionit Stop Motion ( Movie Maker, Adobe Premier
Pro, etj.)

té shkarkojé versionet e fundit té programeve nga fagja
zyrtare pérkatése;

té ndjeké hapat e instalimit té programeve té nevojshme;
té identifikojé platformat e gatshme né internet té
nevojshme pér realizimin e funksioneve té caktuara pér
editimin e animacionit Stop Motion.

té shpjegojé pérdorimet e programeve dhe platformave té
pérzgjedhura;

té konfigurojé dritaren e punés né programin e
pérzgjedhur;

té importojé fotot e realizuara né programin e editimit;
té pérzgjedhé llojin e efekteve né program;

té aplikojé efektet e pérzgjedhura sipas skenarit té
paracaktuar;

té zbatojé komandat e duhura né program pér realizimin e
hapave té punés;

té konfigurojé frame dhe frame rates sipas skenarit té
projektit té animimit;
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- té zbatojé komandat né program pér animin e karaktereve,
tekstit, imazheve etj;

- té integrojé tipet e audios (muzika, efektet e zérit, rréfimi)
né varési té skenarit té paracaktuar.

- té krijojé shenjé sigurie digjitale (watermark) mbi
animacion pér té mbrojtur té drejtat e autorit;

— té realizojé integrimin e elementéve té animacionit né
gjenerimin e animacionit final;

- té zbatojé politikat e sigurisé né pérdorimin e hardueré,
softueré dhe té dhénat sipas legjislacionit pérkatés;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

Mésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa
animacioneve té llojit Stop Motion.

Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e njé animacioni Stop Motion té caktuar,
fillimisht né ményré té mbikqyrur dhe mé pas, né ményré té
pavarur.

Mésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqiten.

Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té
sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.

Paisje pér fotografim(celular, kamer, etj.).

Paisje pér ndricim (opsionale).

Paisje pér fiksimin e kamerés(opsionale).

Lidhje né internet.

Programet e nevojshme pér editimin e animacionit Stop Motion(
Movie Maker,Adobe Premier Pro etj.)

Materiale pér skicimin e projekt idesé sé animacionit.

Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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2. Moduli “Pérshtatja e produktit multimedial pér postim né internet”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit

Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | PERSHTATJA E PRODUKTIT MULTIMEDIAL M-26-1763-21

PER POSTIM NE INTERNET

Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té pérshtatur produktin
modulit multimedial pér postim né internet.

Kohézgjatja e 54 oré mésimore

modulit

Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin 11 t¢ KSHK té drejtimit
parapélqyer mésimor “Teknologji e informacionit dhe komunikimit™.

pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1 Nxénési pérshtat produktin multimedial pér postim né

blog.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té hulumtojé mbi llojin e platformés me té cilén éshté
ndértuar blog-u;

- té shpjegojé réndésiné e ndjekjes sé trendeve té fundit té
postimeve né blog-e;

- té listojé formatet e pérmbajtjes sé ndérfageve né blog;

- té listojé llojet e postimeve né blog-un e pérzgjedhur;

- té pérshkruajé réndésiné e njohjes dhe pérdorimit té
guidave pér imazheve né blog-e;

- té listojé programet dhe platformat e editimit;

- té pérdoré programet ose platformat e editimit;

- té pérshtaté produktin multimedial sipas formatit té
banner-it té platformés sé blog-ut;

- té pérshtaté produktin multimedial sipas formatit té
postimeve té platformés sé blog-ut;

- té testojé paragitjen e produktit multimedial né blog;

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

RM 2 Nxénési pérshtat produktin multimedial pér postim né
rrjete sociale.
Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:
- té hulumtojé mbi llojet e rrjeteve sociale;
- té shpjegojé réndésiné e ndjekjes sé trendeve té fundit té
postimeve né rrjetet sociale;
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RM 3

té listojé formatet e pérmbajtjes sé ndérfageve né rrjetet
sociale;

té listojé llojet e postimeve né rrjetet sociale té
pérzgjedhura;

té pérshkruajé réndésiné e njohjes dhe pérdorimit té
guidave pér imazheve né rrjete sociale;

té pérdoré programet ose platformat e editimit

té pérshtaté produktin multimedial(foto profili, foto
postimi, cover, video, animacion, story etj.) sipas formatit
optimal pér rrjete sociale;

té testojé paragitjen e produktit multimedial(foto profili,
foto postimi, cover, video, animacion, story etj.) né rrjete
sociale;

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli

Nxénési pérshtat produktin multimedial pér postim né
Youtube.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té shpjegojé réndésiné e ndjekjes sé trendeve té fundit té
postimeve né Youtube;

té hulumtojé mbi trendet e postimeve té videove né
Youtube;

té kuptojé paraqitjen profesionale né profilin Youtube;
té pérshtat pérmasat e imazhit, rezolucionin dhe llojin e
ruajtjes pér foton e profilit né Youtube;

té pérshtat pérmasat e imazhit, rezolucionin dhe llojin e
ruajtjes pér foton e banner-it né Youtube;

té pérshtat pérmasat e imazhit dhe rezolucionin pér
Youtube thumbnails;

té pérshtat videon pér Youtube Intro video;

té pérshkruajé réndésiné e njohjes dhe pérdorimit té
guidave pér postime cilésore né Youtube;

té pérdoré programet ose platformat e editimit;

té pérshtaté produktin multimedial sipas formatit optimal
pér Youtube;

té testojé paragitjen e produktit multimedial né Youtube;
té krijojé shenjé sigurie digjitale (watermark) mbi video
pér té mbrojtur té drejtat e autorit;

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli
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Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

— Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

— Maésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa prej
pérshtatjeve té produkteve multimediale né blog-e, né rrjete
sociale dhe né Youtube.

— Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér realizimin e njé ose disa prej pérshtatjeve té
produkteve multimediale né blog-e, né rrjete sociale dhe né
Youtube, fillimisht né ményré té mbikqyrur dhe mé pas, né
ményré té pavarur.

— Meésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqgiten.

— Gjaté vlerésimit t& nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té

sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

- Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.

- Lidhje né internet.

- Programet e nevojshme pér editimin dhe pérshtatjen e
produkteve multimediale.

- Platformat e nevojshme pér editimin dhe pérshtatjen e
produkteve multimediale.

- Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit té modulit.
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3. Moduli “Marketingu dixhital”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit

Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 12
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe Kodi | MARKETINGU DIXHITAL M-26-1580-20
Qéllimi i Njé modul gé pajis nxénésit me njohurité dhe aftésité bazé pér té

modulit mundésuar marketingun e biznesit pérmes teknikave té ndryshme
dixhitale

Kohézgjatja e 54 oré mésimore

modulit

Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar nivelin 1l t¢ KSHK, té drejtimit

parapélqyer “Teknologji e informacionit dhe komunikimit”.

pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1

RM 2

Nxénési pérzgjedh platformén dixhitale dhe mediat sociale

pér promovimin dixhital.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté té:

— té analizojé produktin té cilit do ti béhet marketingu.

— té analizojé vecorité e Kkategorive té klientéve té
mundshém té produktit

— té identifikojé lloje té ndryshme té platformave dixhitale
dhe mediave sociale

— té analizojé kriteret pér pérzgjedhjen e platformés dixhitale
dhe medias sociale

— té pérzgjedhé platformén dixhitale dhe median sociale

— té prezantojé platformén dixhitale dhe median sociale té
pérzgjedhur.

Instrumentet e vlerésimit:

— Vézhgim me listé kontrolli.

Nxénési pérgatit materialet pér hedhjen e tyre né

platformén dixhitale dhe median sociale.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

— té pérgatité materiale té ndryshme interaktive (tekst,
imazh, video et}.);

— té ndértojé video, duke pérdorur programe (software) té
ndryshme (psh. Movie maker, ose népérmjet aparatit
celular, smartphone etj.);

— té modifikoj¢ imazhe té ndryshme me software:

44 L
5 L Ly awD
= A A



RM 3

RM 4

photoshop, canva etj.;
té ngarkojé (publikojé) materialet e mésipérme né
platformén dixhitale dhe median sociale té pérzgjedhur.

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli.

Nxénési menaxhon platformén dixhitale e mediat sociale.
Kriteret e vlerésimit:
Nxénési duhet té jeté i afté:

té evidentojé gabimet e mundshme né materialet e
ndryshme interaktrive té hedhura né platformén dixhitale
dhe median sociale;

té modifikojé materialet e ndryshme interaktive (tekst,
imazh, video etj.) né rast gabimesh;

té fshij¢ materiale interaktive té& panevojshme né
platformén dixhitale dhe mediat sociale;

té realizojé¢ komunikimin dixhital me ndjekésit/klientét,
pérmes internetit/mesazheve né inbox ose komenteve pér
materialet e publikuara né platformén dixhitale

té monitorojé impaktin e mesazhit té kompanisé te
ndjekésit/klientét

té nxité ndjekésit/klientét gé té veprojné né pérgjigje té
mesazhit té kompanisé

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli.

Nxénési pérgatit raporte té dhénash mbi pérdorimin e
platformés dixhitale dhe mediave sociale nga
ndjekésit/klientét.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

té evidentojé numrin e vizitoréve té platformés dixhitale
dhe mediave sociale;

té ndértojé njé paraqitje grafike mbi numrin e vizitoréve qé
aksesojné platformén dixhitale dhe mediat sociale (ditore,
javore, mujore);

té evindentojé disa prej elementeve psikologjikeé té
Marketingut Super Efektiv népérmjet internetit/rrjeteve
sociale (té cilét béjné diferencén midis njé fushate té pa-
suksesshme dhe njé fushate jashtézakonisht té
suksesshme);

té analizojé rolin e menaxherit té platformés dixhitale dhe
mediave sociale duke u bazuar tek numri i personave g€ i
aksesojné ato.

Instrumentet e vlerésimit:

Vézhgim me listé kontrolli.
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RM 5

Nxénési krijon njé plan marketingu dixhital.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

— 1€ pérgatisé njé plan orar, ditor dhe javor né lidhje me
publikimin/shpérndarjen e informacioneve té ndryshme né
platformat e pérzgjedhura;

— té krijojé fushata marketingu dixhital, duke pérdorur
burime té ndryshme reklamimi (rrjetet sociale, e-mail ose
mobile marketing);

— té identifikojé fushata fituese, si dhe té mirémbajé fushatat
ekzistuese té marketingut pér sukses maksimal;

— té sugjerojé, nése éshté e mundur, zgjidhje té miréfillta, té
shuméllojshme dhe té miréanalizuara pér arritjen e
perceptimit té mesazhit deri tek audienca e synuar dhe
konsumatori final.

Instrumentet e vlerésimit:

— Vézhgim me listé kontrolli.

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimine
NXenésve

Ky modul duhet té trajtohet né mjediset e firmés ushtrimore,
laboratoré té TIK ose né biznese.

Ky modul kérkon, gé rezultatet mésimore té realizohen on-lin
Mésuesi i praktikés duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e
mundur shembujt dhe té nxisé kreativitetin e nxénésve.
Nxénésit duhet té angazhohen né veprimtari konkrete pune,
duke rritur angazhimin e vizitoréve ne fage, duke pérgatitur
shkrime interaktive, té krijojné video promovuese, té masin
efikasitetin e marketingut dixhital etj.

Ata duhet té nxiten té diskutojné dhe bashképunojné né lidhje
me proceset e punés pér krijimin e njé plani marketingu online
Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té vihet theksi te verifikimi
i shkallés sé arritjes sé shprehive praktike pér realizimin e
proceseve té punés pér krijimin dhe menaxhimin e
marketingut dixhital.

Realizimi i pranueshém i modulit do té konsiderohet arritja e
kénagshme e té gjitha kritereve té realizimit té specifikuara
pér ¢do rezultat té té mésuarit.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet t& modulit éshté e domosdoshme té

sigurohen mjediset, pajisjet dhe materialet e méposhtme:
Mijedise pune me kompjutera dhe lidhje interneti

Programe té ndryshme kompjuterike pér realizimin e
marketingut dixhital

Materiale kancelarie.

Pajisje pér pérgatitjen e materialeve promovuese

Informacione mbi marketingun dixhital.

Legjislacioni mbi marketingun dixhital.

Materiale udhézuese
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4. Moduli “Dizenjimi i newsletter-ave”

Drejtimi:  Teknologji e informacionit dhe komunikimit

Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 13
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | DIZENJIMI | NEWSLETTER-AVE M-26-1764-21
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té dizenjuar newsletter-a.
modulit
Kohézgjatja e 64 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar klasén 12 té profilit mésimor
parapélqyer “Multimedia”, niv. IV i KSHK.
pér pranim
Rezultatet e té RM 1 Nxénési mbledh dhe analizon té dhéna rreth newsletter-it.
mésuarit (RM) Kriteret e vlerésimit:
dhe procedurat Nxénési duhet té jeté i afté:
e vlerésimit - té mbledh té dhéna rreth brand-it t& kompanisé/

institucionit gé do té pérdoré kété newsletter;

- té mbledhé té dhéna mbi objektivat e realizimit té
newsletter-it;

- té analizojé té dhénat e mbledhura né funksion té
pérmbushjes sé objektivave pér dizenjimin e newsletter-it;

- té mbledh té dhéna rreth audiencés sé newsletter-it;

- té listojé elementét multimedial té nevojshém si pjesé té
pérmbajtjes sé newsletter-it (tekst, fotografi, ngjyrat,
audio, video, animacion);

- té pércaktojé elementét gé do té animohen nése éshté e
nevojshme( tekst, karaktere, imazhe, etj.)

- té pérzgjedhé paletin e ngjyrave qé do té pérdoré;

- té pérzgjedhé llojin e shkrimit gé do té pérdoré;

- té pércaktojé madhésité e shkrimeve;

- té strukturojé informacionin e mbledhur duke pércaktuar
layout-in dhe pérmbajtjen e newsletter-it;

- t& pércaktoj paraqitjen e ‘kokés’ sé newsletter-it;

- té pércaktoj paraqitjen e ‘trupit’ t& newsletter-it;

- té pércaktoj paraqitjen e ‘fundit’ t& newsletter-it;

- té specifikojé llojin dhe dizenjimin e butonave;

- té listojé programet dhe platformat e nevojshme pér
dizenjimin e newsletter-it;

- té pérshkruajé rezultatet e pritshme té newsletter-it;

- té pérshkruajé metodikat e vizatimit dhe skicimit té idesé;

- té vizatojé/skicojé njé model paraprak té layout-it té
newsletter-it;
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- té paragesé njé prezantim té modelit paraprak té té layout-
it té newsletter-it;

- té menaxhojé né ményré dinamike punén né raport me
kohén dhe objektivat;

RM 2 Nxénési dizenjon newssletter-in sipas specifikimeve.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té hulumtojé mbi prirjet e fundit té dizenjimit té
newsletter-ave;

- té pérzgjedhé programin ose platformén e duhur pér
dizenjim;

- té pérdoré programin ose platformén e pérzgjedhur pér
dizenjim;

- té konfigurojé fagen e re té punés né programin e
pérzgjedhur;

- té dizenjojé layout-in e newsletter-it sipas modelit té
paracaktuar;

- té organizojé né ményrén e duhur pérmbajtjet
multimediale né newsletter sipas specifikimeve té modelit
paraprak;

- té dizenjojé paraqitjen e ‘kokés’ sé newsletter-it;

- té dizenjojé paraqitjen e ‘trupit’ t& newsletter-it;

- té dizenjojé paraqitjen e ‘fundit’ té newsletter-it;

- té aplikoj llojin e pérzgjedhur té shkrimit;

- té aplikoj madhésiné e paracaktuar té shkrimeve né
newsletter;

- té aplikoj paletin e pérzgjedhur té ngjyrave;

- té balancoj tekstin, hapsirat dhe imazhet né newsletter;

- té shtojé filtrat/gradient-ét e nevojshém né imazhe;

- té dizenjojé butonat sipas modelit paraprak;

- té testojé pamjen e newsletter-it né paisje mobile té
ndryshme(responsivitetin);

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe vlerésimin e
nxénésve

Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

Mésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete pér realizimin e njé ose disa dizenjime
newsletter-ash.

Nxénésit duhet té angazhohen sa mé shumé né veprimtari
konkrete pér dizenjimin e njé ose disa newsletter-ave, fillimisht
né ményré té mbikqyrur dhe mé pas, né ményré té pavarur.
Mésuesi mund t’i kérkojé secilit prej nxénésve té pérzgjedhé njé
temé té caktuar newsletter-i, mé pas nxénési do té kalojé né pér
té gjithé hapat pér dizenjimin e newsletter-t.

Mésuesi duhet té nxité nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme qé paraqiten.

Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé

48 L
- YA D
- A



kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té

sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet si mé poshté:

- Laborator TIK me kompjutera té performancés sé larté.

- Lidhje né internet.

- Programet e nevojshme pér dizenjimin e newsletter-it(Adobe
Photoshop, Adobe llustrator etj.).

- Platformat e nevojshme pér dizenjimin e newsletter-it(Canva,
Color picker etj.)

- Materiale té shkruara né mbéshtetje té trajtimit t& modulit.
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5. Moduli “Krijimi i broshurave,banerave dhe kartévizitave”

Drejtimi:  Teknologji informacioni dhe komunikimi
Profili: Multimedia
Niveli: IV i KSHK
Klasa: 13
PERSHKRUESI | MODULIT
Titulli dhe kodi | KRIJIMI | BROSHURAVE, BANERAVE DHE M-26-1765-21
KARTEVIZITAVE
Qéllimi i Njé modul praktik gé aftéson nxénésit pér té krijuar dhe fagosur njé
modulit broshuré né programin Adobe Indesign
Kohézgjatja e 64 oré mésimore
modulit
Niveli i Nxénésit duhet té kené pérfunduar klasén 12 té profilit mésimor
parapélqyer “Multimedia”, niv. IV i KSHK.
pér pranim

Rezultatet e té

mésuarit (RM)
dhe procedurat
e vlerésimit

RM 1

RM 2

Nxénési kryen veprimet pérgatitore pér krijimin e njé

broshure.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- téideojé njé fletépalosje sipas nevojave té klientit

- té krijojé njé dokument té ri né Indesign

- té identifikojé pjesét pérbérése té ambjentit té punés dhe
funksionin e tyre

- térregullojé parametrat e fletés sé punés

- té kryejé importin e objekteve grafiké né Indesign.

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli.

- Vlerésim i njé projekti.

Nxénési krijon broshurén né programin aplikativ.

Kriteret e vlerésimit:

Nxénési duhet té jeté i afté:

- té krijojé rrjetén modulare pér faqosjen e fletépalosjes
duke pérdorur marzhet dhe kollonat si edhe vijat drejtuese
(guides)

- té krijojé fage té shuméfishta té té njéjtit dokument duke
pérdorur faget master

- té ruajé konfigurimin bazé té broshurés si shabllon pér tu
pérdorur né té ardhmen

- té shtojé dhe menaxhojé imazhet pér anén e jashtme té
broshurés

- té shtojé dhe menaxhojé imazhet pér anén e brendshme té
broshurés

- té shtojé pérmbajtjen informative tekst né broshuré
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- té rregullojé pozicionimin e tekstit né lidhje me grafikét

- té kontrollojé thyerjen e tekstit né fund té rreshtave

- té krijojé dhe aplikojé stilet bazé té karaktereve

- té krijojé dhe aplikojé stilet bazé té paragraféve

- té menaxhojé grafiké té broshurés duke pérdorur librarité
dhe snippets

- té kryejé eksportimin né njé dokument me format PDF té
broshurés.

- té béjé llogaritjet ekonomike dhe té plotésojé
dokumentacionin teknik-financiar pér shérbimin e kryer.

Instrumentet e vlerésimit:

- Vézhgim me listé kontrolli.

- Vlerésim i njé projekti.

Udhézime pér
zbatimin e modulit
dhe pér vlerésimin
e NXénésve

— Ky modul duhet té trajtohet né laboratorin e praktikés sé
kompjuterave.

— Meésuesi duhet té pérdoré sa mé shumé té jeté e mundur
demonstrimet konkrete té veprimeve né kompjuter pér krijimin e
ilustrimeve me programin Adobe Indesign.

— Nxénésit duhet té angazhohen né veprimtari konkrete pér
krijimin e ilustrimeve kompjuter me programin Adobe Indesign,
fillimisht né ményré té mbikgyrur dhe mé pas né ményré té
pavarur.

— Meésuesi duhet té nxisé nxénésit té angazhohen né diskutime pér
rastet e ndryshme gé paraqiten.

— Gjaté vlerésimit té nxénésve duhet té zbatohet sa mé shumé
kontrolli i demonstrimit praktik té aftésive té tyre.

— Nxénésit duhet té realizojné njé projekt vetjak mbi krijimin e njé
broshure né Adobe Indesign si p.sh: Krijimi dhe fagosja e njé
fletépalosje tri-fletéshe

Kushtet e

e domosdoshme
pér realizimin e
modulit

Pér realizimin si duhet té modulit, éshté e domosdoshme té

sigurohen mjediset, veglat, pajisjet dhe materialet e méposhtme:

- Laborator kompjuterash

- Kompjutera personalé té kené té instaluar programin Adobe
Indesign.

- llustrime té gatshme né format elektronik dhe té printuara.

- Materiale elektronike pér pérdorimin e programit Adobe
Indesign.
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