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I. Qéllimet e arsimit profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri
Informatike Softwaresh”, niveli IV | KSHK.

Qéllimi kryesor 1 arsimit profesional né€ drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike
Softwaresh”, niveli IV i KSHK, éshté “zhvillimi i personalitetit té nxénésve pér té jetuar né
pérshtatje me botén gé i rrethon dhe pérgatitja e tyre pér t'u punésuar apo vetépunésuar né
profesione qé lidhen drejtpérdrejt me punimet dhe shérbimet né Inxhinieri Informatike
Softwaresh ”. Zhvillimi te nxénésit i ndjenjés sé vetébesimit, kultivimi i vullnetit té liré né
marrjen e vendimeve, nxitja e gadishmérisé pér té nxéné gjaté gjithé jetés dhe pér t’u
zhvilluar individualisht né drejtimet emocionale, intelektuale dhe profesionale jané sfida té
réndésishme pér arritjen e kétij qéllimi. Pér t€ realizuar kété, shkolla profesionale 1’u krijon
nxénésve:

— mundési té pérshtatshme pér té nxéné, pavarésisht nga gjinia, raca, besimi dhe aftésité;

— mundési pér té gjithé, pér té zhvilluar kompetencat profesionale, té bazuara né njohurité,
shprehité, géndrimet dhe vlerat té mjaftueshme pér té lehtésuar punésimin dhe pérparimin
drejt arsimit e formimit profesional té métejshém;

— mbéshtetje pér t’u njohur me rregullat e sigurimit teknik e té ruajtjes s€ mjedisit né
pérputhje me standardet ndérkombétare dhe pér t’i zbatuar ato me rreptési;

— mbéshtetje pér t’u njohur me teknologjité e proceset teknologjike bashkékohore e té
perspektivés gé lidhen me kualifikimin profesional pérkatés;

— mbéshtetje pér té zhvilluar ndjenjén e disiplinés, kuriozitetin intelektual dhe profesional,
aftésité sipérmarrése si dhe vlerat e tyre morale;

— mbéshtetje pér t’u zhvilluar psikologjikisht dhe fizikisht pér té pérballuar véshtirésité qé
do té ndeshin gjaté veprimtarive té ardhshme profesionale;

— mbéshtetje pér té zhvilluar frymén e tolerancés dhe té mirébesimit népérmjet pérvojés sé
punés

Il. Profili profesional i nxénésve né pérfundim té arsimit profesional né
drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.

1. Keérkesat e pranimit té nxénésve né arsimin profesional, né drejtimin mésimor
“Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.

Né shkollat qé ofrojné arsimin profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike

Softwaresh” niveli IV i KSHK, kané té drejté té regjistrohen té gjithé té rinjté gé:

— kané mbaruar arsimin e detyruar 9-vjecar;
— jané té afté fizikisht dhe mendérisht té pérballojné kérkesat e kétij niveli té arsimit
profesional.

— nése kané aftési té kufizuara, shkolla krijon kushte dhe pérshtat programin né pérputhje
me paaftésité gé shfagin.

Né raste té vecanta kur kérkesat pér té ndjekur kété shkollim jané mé té larta se kapacitet
reale té kétyre shkollave, atéheré MEKI pérgatit udhézime té vecanta pér pranimin né kéto
shkolla.
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2. Kompetencat e pérgjithshme kryesore té nxénésit né pérfundim té arsimit profesional

né drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.

Né pérfundim té arsimit profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike
Softwaresh”, niveli IV i KSHK, nxénési do té keté kéto kompetenca té pérgjithshme
kryesore:

Té komunikojé né ményré korrekte me shkrim e me gojé pér té shprehur mendimet e
ndjenjat e tij dhe pér té argumentuar opinionet pér ¢éshtje té ndryshme.

Té pérdoré burime dhe teknika té ndryshme té mbledhjes dhe té shfrytézimit té
informacioneve té nevojshme pér zhvillimin e tij personal dhe profesional.

Té angazhohet fizikisht, mendérisht dhe emocionalisht né kryerjen e detyrave té
ndryshme né kontekstin profesional, personal dhe shogéror.

Té nxisé potencialin e tij té brendshém né kérkim té vazhdueshém pér zgjidhje té reja mé
efektive dhe mé efigente.

Té respektojé rregullat dhe parimet e njé bashkéjetese demokratike né kontekstin e
integrimeve lokale, rajonale.

Té manifestojé guxim dhe aftési sipérmarrése pér té ardhmen e tij.

Té tregojé vetékontroll gjaté ushtrimit té veprimtarive té tij.

Té organizojé drejt, procesin e té nxénit dhe té shfagé gadishmériné dhe vullnetin pér té
nxéné gjaté gjithé jetés.

Té respektojé parimet e punés né grup dhe té bashképunojé aktivisht né arritjen e
objektivave té pranuara.

Té vlerésojé dhe vetvlerésojé nisur nga kritere té drejta si bazé pér té pérmirésuar dhe
cuar mé tej arritjet e tij.

3. Kompetencat profesionale té nxénésit né pérfundim té arsimit profesional né

drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.

Né pérfundimin me sukses té arsimit profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri
Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK, nxénési do té jeté i afté té ushtrojé kompetencat
profesionale si mé poshté:

Té hartojé plane dhe strategji té proceseve té biznesit, me ané té sistemeve té teknologjisé
sé informacionit e komunikimit.

Té kryejé llogaritje ekonomike gé lidhen me veprimtarine profesionale.

Té interpretojé proceset dhe modelet e proceseve, nga ana menaxheriale né sisteme
hardware dhe software.

Té pérzgjedhé komponenté fiziké sipas kérkesave té sistemit kompjuterik.

Té zhvillojé metodat dhe instrumentet pérkatése né fushén e programimit.

Té béjé pérzgjedhjen e sistemeve té operimit, platformave, librarive, framework-eve dhe
gjuhéve pérkatése té programimit.

Té formulojé algoritme té thjeshta rekursive duke i konvertuar ato né programe;

TEé testojé algoritmet mbi sistemet e zbatuara pér aplikacionet.

Té konvertojé programe té thjeshta né gjuhé programimi té orientuara nga objektet.

Té krijojé programe komplekse té orientuara nga objektet duke integruar komponenté
software-sh té ndryshém e té gatshém.

Té krijojé programe pér aplikimet me ndérfage (user interface) grafike té pérdoruesve.
Té krijojé software pér platforma té ndryshme.

Té krijojé ndérfage komplekse pérdoruesish duke patur parasysh aspektin e
pérdorueshmérisé (usability);
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- Té krijojé sisteme softwaresh komplekse ndérplatformore (cross-platform) pér njé
funksionim produktiv.

- Térealizojé projekte té thjeshta dhe komplekse mbi e-commerce dhe planifikim sistemi,
sipas strukturave té biznesit.

- Té konfigurojé rrjete komplekse sipas kérkesave dhe té vlerésojé teknologjité dhe
komponentét e pérdorur.

- Té zbatojé ményrat e operimit té rrjetit sipas funksioneve té menaxhimit.

- Té zbatojé sisteme té thjeshta té shpérndara mbi bazén e performancés.

- Térealizojé dhe testojé sisteme té shpérndara té bazuara né server.

- Té simulojé masa gjithépérfshirése pér mbrojtjen e rrjeteve dhe sistemeve.

- Té ndértojé fage web-i duke pérdorur gjuhét e programimit, librarité dhe framework-et
pérkatése.

- Té zbatojé funksionet kryesore té programeve aplikative.

- Té krijojé dhe manipulojé skedarét multimediale.

- Té krijojé sisteme bazash té dhénash.

- Té manipulojé sisteme bazash té dhénash.

- Té administrojé sisteme bazash té dhénash.

- Té zbatojé politika té aksesit té pérdoruesve né baza té dhénash.

- Té identifikojé problemet e operimit té aplikacioneve dhe té pérpunojné strategji
zgjidhjeje;

- Té konfigurojé rrjeta té pérmasave té ndryshme.

- Té konfigurojé protokollet e komunikimit né rrjet.

- Té monitorojé parametrat dhe performancén e rrjetit.

- Té kryejé virtualizimet né rrjet.

- Té ngrejé makina virtuale pér té provuar hakerimin dhe pér té testuar mbrojtjen e sistemit.

- Té zbatojé politikat e sigurisé pér mbrojtjen e rrjeteve dhe sistemeve.

- Té pérdoré SQL Injections pér té gjetur bazat e té dhénave, tabelat dhe té dhénat sensitive.

- Té zbatojé algoritmet bazé té Machine learning.

- Té pérdoré teknikat e Inteligjencés Artificiale (1A) né aspekte té ndryshme.

- Té komunikojé me etiké profesionale.

- Té zbatojé kuadrin ligjor dhe standardet gé lidhen me veprimtariné né kuadrin e
informatikés softuerike

- Té zbatojé rregullat e sigurisé né pune dhe té mbrojtjes sé mjedisit.

4. Mundésité e punésimit dhe té arsimimit té métejshém né pérfundim té arsimit
profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i
KSHK.

Pérfundimi me sukses i arsimit profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike
Softwaresh”, niveli IV i KSHK, e pajis nxénésin me e pajis nxénésin me Diplomén e Maturés
Shtetérore Profesionale, si dhe me Certifikatén e aftésimit profesional pér inxhinieri
informatike softwaresh. Ky arsimim profesional i jep nxénésit mundési t'i drejtohet tregut té
punés si teknik i inxhinierisé informatike softwaresh né veprimtari supporti teknik,
programimi — frontend dhe backend, pér web dhe mobile applications, data warehouse,
programim pér biznes dhe industri, né kompani pér TIK, Internet Service Provider,
telekomunikacion, call center, helpdesk, projekte zbatimi pér TIK, né institucione gé pérdorin
TIK etj. Gjithashtu, nxénési mund té vetépunésohet né kuadrin e njé biznesi individual né
fushén e informatikés sé software-ve.

=1V
C LT L ./{’/'_
<



Me mbarimin e arsimit profesional né drejtimin “Inxhinieri Informatike Softwaresh” né
nivelin 1V i KSHK, nxénési ka mundési pér vazhdimin e studimeve universitare dhe pas té

mesmes.

I11. Plani mésimor pér arsimin profesional né drejtimin mésimor
“Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.

Plani mésimor pér drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”,

Niveli IV i KSHK

Léndét Klasat/orét javore | Orét

10 | 11 | 12 | 13 |totale
A. Léndét e kulturés sé pérgjithshme 18| 16| 14 | 11 | 59
1. Gjuhé shqipe dhe letérsi 2 2 2 2 8
2. Gjuhé e huaj - Anglisht 3 3| 3 2 11
3. Gjuhé e huaj — Gjermanisht 2 2 2 2 8
4. Histori 1 2 - - 3
5. Matematiké 3 3 3 9
6. Fiziké 2 1 - - 3
7. Kimi 1 1 - - 2
8. Biologji - - 2 - 2
9. Edukim fizik 2 1] 2 1 6
10. Shkenca sociale 2 1 - - 3
11. Gjeografi - - - 2 2
12. Matematiké e avancuar - - - 2 2
B. Léndét teorike dhe praktike profesionale (Kodi) 16 | 18 | 21 | 23 78
1. Bazat e sipérmarrjes (L-17-157-22) - - 2 2 4
2. Mjedisi dhe zhvillimi i géndrueshém (L-05-198-12) - - - 1 1
3. Menaxhimi (L-17-678-24) - 12(1)|2(1)| - 4
4. Arkitektura kompjuterike (L-26-679-24) 2 ()| - - - 2
5. Sistemet operative (L-26-680-24) 2 (D] 1(2) - - 3
6. Programet aplikative (L-26-681-24) 3(2) - - - 3
7. Programimi dhe inxhinieria e softuerit (L-26-682-24) 5@)503)|5013)[513)] 20
8. Bazat e té dhénave (L-26-683-24) - (20142 [3((2)] 9
9. Sisteme rrjetesh (L-26-684-24) - 132|312 - 6
10. Siguria kibernitike (L-26-685-24) - - - 13(2)] 3
11. Planifikimi i sistemit dhe zhvillimi i projektit (L-26-686-24) - 2 |5(2)/6(3)] 13
12. Zhvillim website dhe cloud computing (L-26-687-24) 4 (3)[3(2) - 7
13. Shkenca e té dhénave dhe inteligjenca artificiale (L-26-688-24) -l - - 13(1) 3
Gjithésej orét javore | 34|34 |35 | 34 | 137
Puna e diplomés (klasa e katért) | - | - - + -

Praktiké e detyrueshme né biznes

8 javé gjaté periudhés jo

mésimore
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V. Udhézime pér planin mésimor

Kohézgjatja e vitit shkollor éshté:

Né klasén 10, 11 dhe 12 viti shkollor ka gjithésej 36 javé (36 javé mésimore)

Né klasén 13, viti shkollor ka gjithsej 36 javé (32 javé mésimore + 1 javé pér Provimet
Pérfundimtare té Nivelit + 3 javé pér provimet e Maturés Shtetérore Profesionale).

Njé javé mésimore ka jo mé shumé se 35 oré mésimore (teorike dhe praktike).

Njé oré mésimore zgjat 45 minuta

Kurrikuli i arsimit profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”,
niveli IV i KSHK, pérb&het nga 2 grupe elementesh kurrikulare:

- Léndét e kulturés sé pérgjithshme, té pérbashkéta pér drejtimet e ndryshme té kétij niveli
(programet e detajuara té tyre jepen né njé dokument té vecanté t€ MAS).

- Léndét teorike-praktike té kulturés profesionale (programet e pérgjithéshme jané pjesé e
kétij skeletkurrikuli).

V. Udhézime pér procesin mésimor

Mésuesit e 1&ndéve teorike dhe praktike profesionale duhet té pérzgjedhin dhe pérdorin forma
dhe metoda mésimdhénieje té tilla gé té nxisin maksimalisht t& nxénit aktiv té& nxénésve dhe
té cojné né krijimin te ata, té kompetencave té punés, té plota dhe té géndrueshme.

E réndésishme éshté qé planifikimi i mésimdhénies té bazohet né njé proces analize
fillestare, i cili té marré parasysh faktoré té tillé té réndésishém si, niveli i hyrjes sé nxénésve,
pérmbajtja e hollésishme e léndéve teorike dhe praktike dhe shkalla e integrimit té tyre,
objektivat konkreté gé do té arrihen, mundésité reale gé ka shkolla pér realizimin e
veprimtarive mésimore etj. Pér kété planifikim duhet njé bashképunim i ngushté i té gjithé
personelit mésimdhénés dhe drejtues, si dhe Njésisé sé Zhvillimit té shkollés.

Elementi kyc pér arritjen e suksesit né njé proces té nxéni, éshté motivimi i nxénésve. Njohja
e vazhdueshme e nxénésve me shkallén e pérmbushjes sé objektivave nga ana e tyre pérbén
njé mekanizém té fugishém motivimi, i cili duhet té shihet me pérparési nga mésuesit.

Njé element tjetér gé ndihmon suksesin éshté integrimi i teorisé me praktikén e profesionit.
Parimi 1 “t€ nxénit duke béré” duhet t€ gjejé vendin e duhur né procesin e té€ mésuarit né
shkollat profesionale té drejtimit “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.

Mésuesit dhe instruktorét duhet té pérdorin metoda té tilla té t&€ mésuarit gé zhvillojné jo
vetém njohurité teorike, shkathtésité dhe shprehité praktike té nxénésve, por edhe géndrimet e
tyre ndaj jetés, punés dhe shoqérisé né pérgjithési. Puna né grup dhe Puna me projekte jané
dy nga format bazé té organizimit té€ mésimit (teorik ose praktik) pér té zhvilluar kompetencat
kyce, té nevojshme pér zgjidhjen e problemeve gé kané té béjné me veprimtariné profesionale
né vecanti dhe jetén e profesionistit té ardhshém, né pérgjithési.

Njé parim tjetér gé duhet respektuar nga mésuesit dhe instruktorét éshté fakti qé té nxénit nuk
ndodh vetém né mjediset e shkollés, por edhe jashté tyre. Dhénia e detyrave dhe puna
kérkimore e pavarur e nxénésve ka njé ndikim té dukshém né formimin e tyre si profesionisté
té ardhshém té drejtimit profesional “Inxhinieri Informatike Softwaresh”.

Praktika e detyrueshme né biznes, gé zhvillohet gjaté periudhés jo mésimore, éshté njé
veprimtari shumé e réndésishme gé ndihmon né pérvetésimin e ploté té njohurive dhe
shprehive profesionale té fituara né shkollé, si dhe integrimin e tyre me géndrimet e duhura
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profesionale, né mjedise pune reale. Bashképunimi dhe mbéshtetja e biznesit pér realizimin e
ploté té praktikés sé detyruar né biznes, jané faktoré themeloré né arritjen e objektivave té
késaj praktike.

Né rastin e nxénésve me aftési té kufizuara, mésuesit duhet té pérshtasin programet e léndéve
dhe pérshkruesit e moduleve né pérputhje me mundésité e tyre, si dhe té krijojné kushte pér
zbatimin e tyre.

V1. Udhézime pér vlerésimin dhe provimet

Vlerésimi vjetor i nxénésve né léndét teorike/praktike profesionale béhet nga veté mésuesit
pérkatés, me metoda dhe instrumente vlerésimi té pérgatitura ose pérzgjedhura nga veté ata.
Vlerésimi i nxénésve té béhet me nota (4 + 10) si gjaté vitit, ashtu edhe né provimet
pérfundimtare.

Né pérfundim té klasés 13, nxénési i arsimuar né drejtimin profesional “Inxhinieri
Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK, i nénshtrohet provimeve pérfundimtare té
méposhtme:

a) Provimeve té Maturés Shtetérore Profesionale;

b) Provimeve Pérfundimtare té Nivelit:
(i) Provimit té punimit té diplomés;
(if) Provimit pér Iéndén “Programimi dhe inxhinieria e softuerit”;
(iii) Provimit pér 1éndén “Sisteme rrjetesh”.

Né kéto provime ata vlerésohen pér shkallén e pérvetésimit té njohurive té pérgjithshme,
njohurive té profesionit dhe té kompetencave profesionale té nevojshme pér té punuar né
veprimtari té ndryshme profesionale gé kryhen né fushén e inxhinierisé informatike
softuerike.

VII. Té dhéna pér certifikatén gé fitohet né pérfundim té arsimit
profesional né drejtimin “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli 1V i
KSHK.

Me pérfundimin ¢ suksesshém té arsimit profesional né drejtimin mésimor “Inxhinieri
Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK (referuar nivelit 1V té KEK), shkolla profesionale
e pajis nxénésin me Diplomén e Maturés Shtetérore Profesionale, me Certifikatén e aftésimit
profesional dhe me Suplementin pérkatés, té cilat njihen né territorin e Republikés sé
Shqipérisé.

Sipas modelit té miratuar nga Ministria pérgjegjése e AFP-sé, kéto déshmi pérmbajné:

a) Té dhénat pér nxénésin, shkollén, vitin e pérfundimit, kualifikimin e fituar etj.

b) Té dhéna pér rezulatet e arrritura nga nxénési:
- rezultatet né 1éndét e pérgjithshme dhe 1éndét profesionale, pér ¢do vit shkollor;
- rezultatet e provimeve té Maturés Shtetérore Profesionale
- rezultatet e provimeve pérfundimtare té nivelit.
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VIIl. Programet e pérgjithshme té Iéndéve teorike dhe praktike

profesionale.

1. LENDA: Bazat e sipérmarrjes (136 oré mésimore) Kodi: L-17-157-22

Klasa 12: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

N

pérshkruajné kuptimin, réndésiné dhe rolin e sipérmarrjes né kontektin individual dhe
shoqéror;

pérshkruajné vecorité e sjelljes sipérmarrése té individéve;

analizojné aftésité dhe mundésité personale né kontektin e nismave sipérmarrése;

béjné vlerésimin e kérkesave, déshirave, mundésive dhe véshtirésive té tyre pér karrierén
e ardhéshme;

zbatojné procedurat pér zgjidhjen e problemeve dhe marrjen e vendimeve té duhura né
lidhje me to;

mbajné géndrim kritik dhe krijues ndaj zgjidhjeve té béra, sukseseve dhe déshtimeve té
mundshme;

pérshkruajné dhe zbatojné parimet e etikés sé komunikimit dhe negocimit né kontekste té
ndryshme jetésore;

pérshkruajné dhe zbatojné parimet e punés individuale dhe té punés né grup;

analizojné vecorité e gadishmérisé, iniciativés dhe motivimit né kontekste té ndryshme
jetésore;

tregojné pérgjegjési individuale dhe shogérore né kontekste té ndryshme jetésore;
planifikojné, sigurojné dhe pérdorin me eficiencé burimet e ndryshme si mjedisin, paraté,
kohén etj;

pérshkruajné vecorité dhe kérkesat pér udhéhegjen e sipérmarrjeve té ndryshme;
pérshkruajné vecorité dhe impaktin e globalizimit, informacionit, mjedisit digjital dhe
mediave sociale né shogériné e sotme dhe té sé ardhmes;

pérshkruajné vecorité e sipérmarrjes sé biznesit dhe té sipérmarrjes sociale;

pérshkruajné format e ndryshme té organizimit té sipérmarrjeve dhe karakteristikat e tyre
analizojné faktorét qé ndikojné né veprimtariné e sipérmarrjeve, té tillé si tregjet,
Klientela, konkurenca, kostot etj;

pérshkruajné mjedisin ligjor dhe fiskal té sipérmarrjeve;

pérshkruajné marrédhéniet e punés né njé sipérmarrje;

pérshkruajé hapat pér zgjidhjen e mosmarréveshjeve individuale dhe kolektive né
mjedisin e punés;

. Pérmbajtjet:

Kuptimi, réndésia dhe roli i sipérmarrjes.
Aftésité (sjellja) sipérmarrése.
Vetvlerésimi i potencialit personal.
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Vlerésimi i kérkesave, déshirave, mundésive dhe véshtirésive.
Zgjidhja e problemeve dhe vendimmarrja.

Qéndrimi kritik dhe krijues ndaj zgjidhjeve té béra, sukseseve dhe déshtimeve.
Etika e komunikimit dhe negocimit.

Puna individuale dhe puna né grup.

Gadishméria, iniciativa dhe motivimi.

Pérgjegjésia individuale dhe shogérore.

Menaxhimi efigient i burimeve.

Aftésité udhéhegése né kontekstin e sipérmarrjes.

Globalizimi, informacioni, mjedisi dixhital dhe mediat sociale.
Sipérmarrja e biznesit dhe sipérmarrja sociale.

Format e organizimit té sipérmarrjeve.

Konteksti i sipérmarrjeve.

Mjedisi ligjor i sipérmarrjeve.

Marrédhéniet e punés.

Zgjidhja e mosmarréveshjeve né mjedisin e punés.

Vizité studimore né njé sipérmarrje té suksesshme.

Klasa 13: 2 oré né javé x 32 javé = 64 oré mésimore

1.

Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

analizojné vecorité e etikés dhe komunikimit né kontekstin e veprimtarisé sé bizneseve;
béjné vlerésimin e mundésive dhe rrezigeve né kontekstin e konceptimit té idesé sé
biznesit;

pérshkruajné réndésiné dhe strukturén e njé plani biznesi;

zbatojné procedurat e regjistrimit dhe pérshkruajné fazat e zhvillimit té biznesit;
konceptojné strukturén organizative dhe pérshkrimet e punés sé personelit té njé biznesi;
pérshkruajné vecorité e planifikimit, rekrutimit, seleksionimit dhe zhvillimit té burimeve
njerézore té njé biznesi;

analizojné aspektet e buxhetimit té njé biznesi;

kryejné llogaritje ekonomike né kuadrin e kontabilitetit financiar té njé biznesi;

llogarisin kostot dhe ¢mimet e produkteve e shérbimeve té njé biznesi;

analizojné aspektet e marketingut dhe teknikat e shitjeve né njé biznes ;

analizojné rolin dhe teknikat e sipérmarrjes elektronike né veprimtariné e bizneseve;
pérshkruajné dhe simulojné veprimet individuale me bankat, né lidhje me llogarité,
transfertat, kredité dhe investimet;

analizojné llojet e siguracioneve personale dhe veprimet gé kryhen me to;

. Pérmbajtjet:

Etika dhe komunikimi né biznes.

Konceptimi i idesé sé biznesit, vlerésimi i mundésive dhe rrezigeve.
Hartimi i planit té biznesit.

Procedurat e regjistrimit té biznesit.
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- Struktura organizative dhe personeli i biznesit.

- Planifikimi, rekrutimi, seleksionimi dhe zhvillimi i burimeve njerézore.
- Kostimi dhe ¢mimi i produkteve dhe shérbimeve.

- Kontabiliteti financiar né kuadrin e biznesit.

- Buxhetimi né biznes.

- Marketingu dhe shitjet né biznes.

- Sipérmarrja elektronike (e-commerce).

- Veprimet individuale me bankat.

- Siguracionet personale;

2. LENDA: Mijedisi dhe zhvillimi i géndrueshém (32 oré mésimore) Kodi: L-05-198-12).
Klasa 13: 1 oré né javé x 32 javé = 32 oré mésimore

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- shpjegojné kuptimin pér “mjedisin” dhe “mbrojtjen e mjedisit”;

- shpjegojné kuptimin pér “zhvillimin e géndrueshém”;

- tregojné se si ndikon veprimtaria e njeriut né mjedisin rrethues;

- pérshkruajné burimet kryesore té mjedisit jetésor;

- analizojné marrédhéniet midis zhvillimeve demografike dhe mjedisit jetésor;

- tregojé dhe japin shembuj té ndikimit té mbetjeve né mjedisin jetésor;

- pérshkruajné mekanizmat e monitorimit té burimeve mjedisore;

- pérshkruajné kuadrin ligjor dhe institucional ndérkombétar, kombétar dhe vendor né
lidhje me mjedisin dhe zhvillimin e géndrueshém;

- pérshkruajné sistemet e menaxhimit té mjedisit;

- hulumtojné dhe analizojné problemet mjedisore né mjedisin vendor;

- planifikojné dhe realizojné veprimtari praktike pér mbrojtjen e mjedisit vendor;

N

. Pérmbajtjet:

- Nijohuri té pérgjithshme pér mjedisin dhe zhvillimin e géndrueshém.

- Burimet kryesore té mjedisit dhe degradimi mjedisor.

- Ndikimi i veprimtarisé sé njeriut né mjedis.

- Zhvillimet demografike dhe mjedisi.

- Shogéria e konsumit dhe mbetjet.

- Monitorimi i burimeve mjedisore.

- Kuadri ligjor dhe institucional pér mjedisin dhe zhvillimin e géndrueshém.

- Sistemet e menaxhimit té mjedisit.

- Veprimtari praktike pér analizén e problemeve dhe planifikimin e nismave mjedisore né
nivel lokal.

- Veprimtari praktike pér mbrojtjen e mjedisit lokal.
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3. LENDA: Menaxhimi (144 oré mésimore) Kodi: L-17-678-24
Klasa 11: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore (36 oré Teori dhe 36 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- analizojné kuptimin pér sistemet ekonomike dhe mjedisin e veprimit té tyre
- tregojné c¢faré jané kompanité

- pérshkruajné vecorité e mjedisit té biznesit

- pérpilojné kontrata sipas llojeve dhe vecorive té tyre

- analizojné tiparet e té drejtés korporative dhe format juridike pérkatése

- tregojné si &shté organizimi strukturor, operacional dhe procesor i bizneseve
- ndértojné organogramén e njé biznesi tipik

- pérshkruajné modelet organizative té bizneseve

- interpretojné rregullat funksionimit té biznesit

- béjné vlerésimin e aktivéve dhe té kapitalit té biznesit

- béjné dallimin midis pagaés dhe méditjes

- shpjegojné detyrimet statutore

- pérshkruajné procedurat e aplikimit pér punésim

- pérshkruajné procedurat e fillimit té punésimit

- pérshkruajné procedurat e pérfundimit té& punésimit

- tregojné c¢faré jané burimet njerézore té njé kompanie, japin shembuj

- argumentojné réndésiné dhe tregojné metodat e zhvillimit té vazhdueshém té personelit
- analizojné faktorét pér planifikimin e karrierés

- analizojné ndikimin e njé mjedisi té shéndetshém té punés, pér suksesin e biznesit
- tregojné rolin dhe ményrat e motivimit té personelit.

2. Pérmbajtjet:

- Sistemet ekonomike dhe mjedisi i veprimit té tyre

- Kompanité dhe mjedisi i biznesit

- Kontratat, llojet dhe vecorité e tyre

- Bazat e té drejtés korporative, format juridike

- Organizimi strukturor, operacional dhe procesor

- Modelet organizative, rregullat e biznesit

- Vlerésimi i aktivéve dhe kapitalit

- Pagat dhe méditjet, detyrimet statutore

- Aplikimi, fillimi dhe pérfundimi i punésimit

- Burimet njerézore, zhvillimi i personelit, planifikimi i karrierés
- Mjedisi i shéndetshém i punés, motivimi i personelit

Klasa 12: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore (36 oré Teori dhe 36 oré Praktiké)
1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:
- tregojné c¢faré jané e drejta tregtare dhe e drejta kolektive e punés
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pérshkruajné si béhet krijimi i shogérive tregtare

japin shembuj pér kérkesat ligjore pér krijimin e shogérive tregtare
pérshkruajén metodat e menaxhimit té shogérive tregtare

analizojné rolin e lidershipit né suksesin e shogérive tregtare
tregojné procedurat pér blerjet, magazinimin dhe shitjet

plotésojné formate té faturave pér blerjet, magazinimin dhe shitjet
analizojné rregullat e kontabilizimit né njé shoqgéri tregtare

tregojné se ¢faré pérmban bilanci vjetor dhe libri i firmés

plotésojné formate té bilancit vjetor dhe librit té firmés

analizojné funksionet operative té kompanive prodhuese
pérkufizojné dhe japin shembuj pér kapitalin e kompanisé dhe kapitalin e huaj
tregojné se ¢faré jané investimet dhe llojet e investimeve

japin shembuj té finacimit té brendshém dhe financimit té jashtém
pérkufizojné konceptet pér asetet, shpenzimet, té ardhurat dhe fitimet
japin shembuj pér asetet, shpenzimet, té ardhurat dhe fitimet

béjné pérllogaritjet e shpenzimeve, blerjeve dhe shitjeve pér njé kompani té simuluar
shpjegojné parimet themelore té teorisé tatimore

japin shembuj té llojeve té ndryshme té taksave dhe tatimeve
pérshkruajné elementet pérbérése té bilancit vjetor té kompanisé
analizojné parimet e té drejtés dhe vecorité e té drejtés sé personit
analizojné parimet e mbrojtjes sé konsumatorit

tregojné vecorité e proceseve gjygésore civile

analizojné situatat dhe japin shembuj pér krizat e kompanive
tregojné ményrat e menaxhimit té krizave té kompanive

pérshkruajné procedurat e bashkimit dhe mbylljes sé kompanive

. Pérmbajtjet:

E drejta tregtare, e drejta kolektive e punés
Formimi i shogérive tregtare

Metodat e menaxhimit, lidershipi

Blerjet, magazinimi, shitjet

Pérpunimi i faturave, kontabilizimi

Bilanci vjetor, libri i firmés

Kompanité prodhuese, funksionet operative
Kapitali i kompanisé, kapitali i huaj

Investimet, format, finacimi i brendshém dhe i jashtém
Asetet, shpenzimet, té ardhurat dhe fitimet
Pérllogaritjet e shpenzimeve, blerjeve dhe shitjeve
Teoria tatimore, llojet e taksave dhe tatimeve
Bilancet vjetore

Baza e té drejtés, e drejta e personit

Mbrojtja e konsumatorit, proceset gjygésore civile
Krizat e kompanive, menaxhimi i krizave
Bashkimi dhe mbyllja e kompanive
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4. LENDA: Arkitektura kompjuterike (72 oré mésimore) Kodi: L-26-679-24

Klasa 10: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore (36 oré Teori + 36 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- pérshkruajné evolucionin e pajisjeve kompjuterike: mainframe, minikompjuteré,
kompjuteré personalé, smartfoné dhe tableta;

- identifikojné dhe pérshkruajné laptop-et dhe lloje té tjera pajisjesh té Iévizshme sé bashku
me karakteristikat e tyre;

- shpjegojné ndértimin dhe funksionimin i kompjuterit;

- shpjegojné ndértimin dhe funksionet e motherboard-it dhe pjesét pérbérése té tij. (chip
sets, bus speeds, socket types, expansion slots, memory slots etj);

- identifikojné dhe shpjegojné procesorét dhe karakteristikat e tyre, pérfshiré sistemin e
ftohjes (Socket types, speed, number of cores, power consumption, cache, front side bus,
32 bit versus 64 bit, CPU-Central Processing Unit, fan, case fan etj);

- identifikojné dhe shpjegojné llojet dhe karakteristikat e memorieve ROM (Read-Only
Memory) e RAM (Random Access Memory) SODIMM (Small Outline Dual In-line
Memory Module), DDR3 (Dynamic Random-Access Memory 3), PC100 (Personal
Computer), PC133, PC2700, PC3200, DDR3-1600, DDR2-667, single channel & dual
channel, memory speed, cache et));

- identifikojné dhe shpjegojné llojet dhe tiparet e kartave pérshtatése (Graphic card,
sound card, TV tuner, modem card, storage controller, RAID (Redundant Array of
Inexpensive Disks) card, eSATA (External Serial Advanced Technology Attachment) card,
wired, wireless network cards, capture card, I/O(Input/Output) cards etj);

- identifikojné dhe shpjegojné hard disget dhe llojet e tjera té pajisjeve té ruajtjes (Media
reader, SATA (Serial Advanced Technology Attachment), eSATA, RAID, USB (Universal
Serial Bus), CD/DVD(Compact Disc/Digital Versatile Disc), Blueray, IDE, EIDE
(Enhanced Integrated Drive Electronics), SCSI (Small Computer System Interface),
removable, external et));

- pérzgjedhin ndérfaget sipas karakteristikave pérkatése (USB 1.0,/USB 2.0, seriale,
paralele, IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers)1234 etj);

- identifikojné dhe shpjegojné karakteristikat e pajisjeve kryesore periferike;

- instalojné, konfigurojné dhe mirémbajné lloje té ndryshme printerash, skanerash
dhe video projektoré;

- pérzgjedhin komponenté pér funksione té caktuara dhe gjykojné nése sistemet
kompjuterike jané té pérshtatshme pér pérmbushjen e kérkesave té caktuara;

- montojné dhe zgjerojné sisteme kompjuterike;

- identifikojné dhe zévendésojné komponenté e gabuar/me probleme;

2. Pérmbajtjet:

- Llojet e kompjuterave, mainframe, minikompjuteré, kompjuteré personalé, smartfoné dhe
tableta.

- Laptopét dhe pajisjet e tjera té lévizshme.
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5.

1.

Ndértimi dhe funksionimi i kompjuterit.

Shfagja e informacionit té brendshém kompjuterik.

Pjesét pérbérése té kompjuterit.

Struktura e Motherboard-it dhe furnizimi me energji.

Procesorét.

Kartat shtesé.

Hard disget dhe pajisjet ruajtése SATA, PATA (Parallel Advanced Technology
Attachment), RAID, HDD (Hard Disk Drive) masterslave. Memoriet e jashtme.
Pajisjet hyrése dhe dalése. Teknologjité e reja te pajisjeve 1/0.

Portat, kabllot, konektorét dhe pérshtatésit.

Montimi, konfigurimi dhe startimi i kompjuterit.

Printerat, skanerat, videoprojektorét.

Shérbime riparimi/mirémbajtjeje té pjeséve pérbérése té kompjuterit.

LENDA: Sistemet operative (108 oré mésimore) Kodi: L-26-680-24

Klasa 10: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore (36 oré Teori + 36 oré Praktiké)

Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

shpjegojné rolin e njé sistemi operativ;

shpjegojné é llojet, funksionet dhe objektivat e sistemeve operative;

shpjegojné klasifikimin e sistemeve operative (p.sh., batch processing, time-sharing,
distributed);

dallojné sistemet operative me licensa dhe open source;

shpjegojné sisteme té ndryshme operative, si Windows etj.;

instalojné sistemin operativ Windows duke iu pérshtatur kérkesave - requirements,
partitioning, boot process, dhe installation options);

konfigurojné sistemin operativ Windows sipas detajimeve té pércaktuara né (control panel,
system settings, user accounts, and security settings);

menaxhojné shérbimet né sistemin operativ Windows si: pérditésimi i softuerit,
administrimin e shérbimeve, zgjidhja e problemeve té zakonshme updating software,
managing services, troubleshooting common issues;

optimizojné performancén e konfigurimeve specifike;

vlerésojné efikasitetin e sistemeve té ndryshme operative pér fusha specifike té aplikimit;
shpjegojné procesin e instalimit, upgrade-imit dhe migrimit té sistemit té serverave;
tregojné procesin e krijimit, menaxhimit dhe ruajtjes sé imazhit té diskut;

kryejné instalimin dhe konfigurimin e DNS (Domain Name System) Server dhe politikat e
DNS;

shpjegojné sistemin e shfrytézimit Windows Server pér nga ndértimi dhe pérdorimi;
shpjegojné menaxhimin e Windows Server Core me ané té komandave dhe caktimin e
roleve né server;

shpjegojné strukturén logjike, objektet, njésité organizative (OU) dhe strukturén fizike té
Active Directory (AD);
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shpjegojné menaxhimin e DNS dhe DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) me
Windows Server;

dallojné llojet e ndryshme té konteinerave né AD;

dallojné llojet e grupeve dhe rregullat pér krijimin e tyre;

krijojné llogari té pérdoruesve dhe kompjuterave né AD;

shpjegojné rolin e politikave té grupeve dhe njésive organizative;

shpjegojné krijimin dhe menaxhimin e politikave té grupeve;

kryejné implementimin e Active Directory Certificate Services;

planifikojné, zbatimin dhe administrimin e politikave té thjeshta té grupit;

kryejné instalimin, konfigurimin dhe implementimin i Hyper-V dhe virtual machine;

. Pérmbajtjet:

Sistemet operative té kompjuterave. Llojet dhe versionet.

Funksionet dhe objektivat e sistemeve operative.

Klasifikimi i sistemeve operative sipas (p.sh., batch processing, time-sharing, distributed).
Pérdorimi i sistemeve operative me licensa dhe open source. Dallimet ndérmjet tyre.
Procedurat e instalimit té sistemit operativ Windows (requirements, partitioning, boot
process, dhe installation options).

Konfigurimi i sistemit operativ Windows (control panel, system settings, user accounts,
and security settings).

Menaxhimi i sistemit operativ Windows, pérditésimi dhe Upgrade-imi i sistemeve si dhe
monitorimi dhe mirémbajtja (updating software, managing services, troubleshooting
common issues).

Optimizimi, vecorité e efikasitetit té sistemeve té ndryshme operative.

Instalimi, upgrade-imi dhe migrimi i serverave.

Krijimi, menaxhimi dhe ruajtja e disk image pér shpérndarje.

Konfigurimi i disqeve dhe volumeve. Implementimi i server storage.

Instalimi dhe konfigurimi i DNS Servers. Krijimi dhe konfigurimi i DNS Zonés, Rekordet
dhe politikat e DNS.

Windows Server. Llojet e sistemeve Windows Server dhe kérkesat standarde pér instalim
dhe pérdorim.

Menaxhimi i Windows Server Core duke pérdorur komandat. Rolet dhe vecorité.
Instalimi dhe konfigurimi i Windows Server. Menaxhimi i DNS dhe DHCP me Windows
Server.

Instalimi dhe konfigurimi i Active Directory Domain Services.

Instalimi dhe konfigurimi i domain controllers.

Krijimi dhe menaxhimi i llogarive té pérdoruesve dhe kompjuterave né Active Directory.
Krijimi dhe menaxhimi i grupeve dhe njésive organizative né Active Directory.
Konfigurimi i autentifikimit té shérbimeve dhe politikat e llogarive.

Krijimi dhe menaxhimi i politikave té grupeve.

Implementimi i Active Directory Certificate Services.

Instalimi, konfigurimi dhe implementimi i Hyper-V.

Konfigurimi i makinés virtuale.
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Klasa 11: 1 oré né javé x 36 javé = 36 oré mésimore (36 oré Praktiké)

1. Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- pérdorin sistemet operative open source;

- pérdorin versione té ndryshme té sistemit operativ Linux;

- pérdorin sistemin operativ Linux (instalues GUI (Graphical user interface), instalues i
bazuar né tekst, konfigurime me nisje té dyfishté);

- instalojné sistemin operativ Linux sipas kérkesave;

- pérdorin ndérfagen e linjés sé komandés té sistemit operativ Linux (komandat bazé,
navigimi i sistemit té skedaréve, manipulimi i skedaréve dhe menaxhimi i pérdoruesit);

- konfigurojné sistemin operativ Linux (redaktimi i skedaréve té konfigurimit té sistemit,
menaxhimi i paketave me menaxherét e paketave (p.sh. apt, yum) dhe administrimi i
pérdoruesve/grupit);

- pérdorin automatizimin dhe shell scriptin né sistemin operativ Linux;

- interpretojné parimet e arkitekturés dhe dizajnit té sistemit operativ macOS (Macintosh
Operating System);

- instalojné sistemin operativ macOS duke patur parasysh (kérkesat, rikuperimi i macOS dhe
opsionet e instalimit);

- instalojné sistemin operativ macOS sipas preferencave dhe cilésimeve té sistemit macOS
(konfigurimi i llogarive té pérdoruesve, cilésimet e sigurisé dhe opsionet e
aksesueshmérisé);

- menaxhojné aplikacionet né macOS (instalimi, pérditésimi dhe cinstalimi i aplikacioneve);

- pérdorin karakteristikat specifike t&¢ macOS (kérkimi né Spotlight, kopje rezervé té Time
Machine, integrimi iCloud;

2. Pérmbajtjet:

- Sistemet operative opensource;

- Versione té ndryshme té sistemit operativ Linux (p.sh., Ubuntu, CentOS, Debian);

- Metodat e instalimit té sistemit operativ Linux (instalues GUI, instalues i bazuar né tekst,
konfigurime me nisje té dyfishté);

- Ndérfagja e linjés sé komandés té sistemit operativ Linux (komandat bazé, navigimi i
sistemit té skedaréve, manipulimi i skedaréve dhe menaxhimi i pérdoruesit);

- Detyrat e konfigurimit té sistemit operativ Linux (redaktimi i skedaréve té konfigurimit té
sistemit, menaxhimi i paketave me menaxherét e paketave (p.sh. apt, yum) dhe
administrimi i pérdoruesve/grupit);

- Automatizimi dhe shell scripti né sistemin operativ Linux;

- Pasqyré e parimeve té arkitekturés dhe dizajnit té sistemit operativ macOS;

- Procedurat e instalimit (kérkesat, rikuperimi i macOS dhe opsionet e instalimit);

- Preferencat dhe cilésimet e sistemit macOS (konfigurimi i llogarive té pérdoruesve,
cilésimet e sigurisé dhe opsionet e aksesueshmérisé);

- Menaxhimi i aplikacioneve né macOS (instalimi, pérditésimi dhe cinstalimi i
aplikacioneve);
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- Karakteristikat specifike t&é macOS (kérkimi né Spotlight, kopje rezervé té Time Machine,
integrimi iCloud;

6. LENDA: Programet aplikative (108 oré mésimore) Kodi: L-26-681-24
Klasa 10: 3 oré né javé x 36 javé = 108 oré mésimore (36 oré Teori + 72 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- shpjegojné programe té zakonshme aplikative si programet e tekstit dhe spreadsheets,
softuerét pér prezantime, dhe sistemet e menaxhimit té bazave té té dhénave;

- demonstrojné teknikat dhe mjetet e nevojshme pér té krijuar, redaktuar, dhe formatuar
dokumente té ndryshme né ményré interactive;

- analizojné té dhénat duke pérdorur softueré pér spreadsheets;

- pérgatitin prezantime térhegése dhe té efektshme;

- pérshkruajné vecorité e automatizimit té ofruara nga programet aplikative;

- organizojné simulime té situatave té ndryshme qé kérkojné pérdorimin e programeve té
zakonshme aplikative pér té zgjidhur problemet;

- krijojné mini-projekte kreative duke pérdorur programet aplikative né ményra té reja dhe
innovative;

- pérshkruajné praktikat e sigurisé sé té dhénave;

- shpjegojné mjete dhe teknika té sigurisé né programe aplikative;

2. Pérmbajtjet:

- Programet si Microsoft Word dhe Google Docs pér krijimin dhe menaxhimin e
dokumenteve tekstuale.

- Programet si Microsoft Excel dhe Google Sheets pér analizé dhe menaxhim té té dhénave
numerike.

- Programet si PowerPoint dhe Google Slides pér krijimin e prezantimeve vizuale.

- Sistemet e menaxhimit té bazave té té dhénave duke pérdorur softuere si Microsoft Access
dhe MySQL (Structured Query Language);

- Praktikat e sigurisé sé té dhénave.

Mijetet dhe teknikat e sigurisé né programe aplikative.

7. LENDA: Programimi dhe inxhinieria e softuerit (700 oré mésimore) Kodi: L-26-682-24
Klasa 10: 5 oré né javé x 36 javé = 180 oré mésimore (72 oré Teori + 108 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- kryejné instalimin e mjedisit (IDE-ve Integrated Development Environment) pér
zhvillimin e aplikacionit;

- pérzgjedhin framework-et e duhura pér zhvillimin e aplikacionit;

- listojné dhe klasifikojné gjuhét programuese;
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listojné hapat pér ndértimin e njé programi;

pércaktojné algoritmet dhe funksionet kryesore;

ndértojné algorimet dhe pseudokodet;

pércaktojné kompilatorin dhe interpretuesin;

pércaktojné fazat e kompilatorit;

organizojné kodin sipas sintaksés sé gjuhés sé programimit té pérzgjedhur;
pérzgjedhin strukturat e kushtézuara, ciklet dhe llojet e strukturave té té dhénave statike
e dinamike;

krijojné funksione duke pérdorur variablat dhe operatorét;

ndértojné funksione sipas programimit té orientuar drejt objekteve;
pérzgjedh strukturat statike dhe dinamike té té dhénave;

pérdorin pointerat duke implementuar né struktura statike dhe dinamike;
gjejné gabimet dhe i trajtojné ato (Error Handling);

Pérmbajtjet:

Klasifikimi i gjuhéve programuese té nivelit té larté.
Gjuhé programuese imperative dhe deklarative.
Sintaksa dhe semantika e gjuhés.

Kodi burim dhe kodi destinacion.

Karakteristikat dhe fazat e kompilatorit kompilatorit.
Karakteristikat e interpretuesit.

Instruksionet qé pérdoren né gjuhét e programimit.
Hapat pér té ndértuar njé program.

Grupimi dhe paragitja e algoritmeve.

Struktura kontrolluese sekuenciale, seleksionuese dhe ciklike.
Shkrimi i programit duke pérdorur sintaksén.
Inputet/Outputet bazé té gjuhés sé pérzgjedhur.
Emrat, deklarimi i variablave dhe tipet e té dhénave.
Llojet e operatoréve dhe veprimet e tyre.

Librarité né gjuhén e pérzgjedhur.

Objektet e paracaktuar té klasés ostream dhe fstream.
Llojet e klasave né njé program.

Vektoret dhe matricat.

Pérdorimi i Stack, queue, listat dhe pemét.

Pérdorimi i pointer-ave.

Metodologjia e programimit té orientuar nga objekti (Objekti, Klasa, Trashégimia,
Polimorfizmi, Abstraksioni, Enkapsulimi).

Trajtimi i gabimeve (errors).

Klasa 11: 5 oré né javé x 36 javé = 180 oré mésimore (72 oré Teori + 108 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:
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- pérzgjedhin dhe pérdorin editorét e ndryshém té programimit né Java;

- pérshkruajné tipet bazé té té dhénave int, float, double, char, varchar, string, deklarimet
dhe dallimet midis tyre;

- pérshkruajné emrat dhe deklarimi i variablave;

- listojné operatorét logjiké, krahasimit, aritmetiké dhe deklarimet e tyre;

- pérshkruajné strukturat e kontrollit dhe ciklet (if..else, for, while, do..while);

- ndértojné programe duke pérdorur strukturén e vektoréve;

- ndértojné programe té ndryshme duke pérdorur strukturén e matricave;

- pérshkruajné objektet dhe klasat né Java;

- ndértojné klasat e derivuara, konstruktorét, destruktorét etj;

- ndértojné klasat bazé dhe té derivuara né trashégimi;

- ndértojné programe népérmjet polimorfizmit;

- analizojné strukturén e kapjes dhe trajtimit té gabimeve;

- pérshkruajné konceptin e aplikacionilets dhe implementimin e tyre;

- ndértojné ndérfaget e pérdoruesit;

- manipulojné funksionin e bazés sé té dhénave né java;

- ndértojné lidhjen e aplikacioneve me bazén e té dhénave;

2. Pérmbajtjet:

- Hyrje né Java.

- Tipet e té dhénave.

- Emrat dhe deklarimi i variablave.
- Operatorét dhe llojet e tyre.

- Strukturat e kontrollit.

- Ciklet.

- Vektoret dhe matricat.

- Stringjet.

- Klasat dhe objektet.

- Metodat.

- Trashégimia e klasave.

- Polimorfizmi.

- Pérjashtimet (Exceptions).

- aplikacionilets né Java.

- Ndérfaget grafike té pérdoruesve.
-  Bazat e té dhénave.

Klasa 12: 5 oré né javé x 36 javé = 180 oré mésimore (72 oré Teori + 108 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

- listojné mjedise (IDE) té ndryshme pér zhvillimin e aplikacioneve desktop dhe mobile;
- dallojné framework-et e duhura pér zhvillimin e aplikacioneve;
- shpjegojné pérdorimin e platformave pér menaxhimin e projektit (Git dhe Github);
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- interpretojné elementét e dizajnit dhe teknikat pérkatése UI/UX (User Experience/Ul
User Interface);

- ndértojné njé dizajn UI/UX user-friendly;

- pérzgjedhin elementét per ndértimin e GUI;

- dallojné llojet e algoritmeve dhe funksionet kryesore;

- interpretojné algoritmet mbi bazén e kritereve té kompleksitetit dhe efigiencés;

- dallojné software-t e vizualizimit té ndérfages;

- zbatojné funksionimin e trashégimisé dhe funksioneve polimorfe;

- analizojné metoda té optimizimit té kodit pér té rritur performanceén;

- zbatojné trajtimin e pérjashtimeve (exception etj.);

- zbatojné teknikat e menaxhimit té ngjarjeve (event handling);

- pérzgjedhin dhe pérdorin framework-et e duhura pér zhvillimin e web aplikacioneve;

- ndértojné layout té web aplikacioneve dhe i ekzekutojné ato lokalisht;

- zbatojné praktikat mé té mira pér trajtimin e té dhénave né aplikacionet Spring;

- zbatojné implementimin e bazés s¢ t€ dhénave;

- zbatojné procedurat e lidhjes me API (aplikacionilication Programming Interface) té
nevojshme pér ndérveprim me web/aplikacione;

- pérshkruajné funksionimin e elementéve elektriké dhe elektroniké;

- dallojné llojet e gargeve té programueshme dhe funksionet e tyre;

- ndértojné teknikat e transferimit té kodit, aplikacionit, firmware etj né gark

- ndértojné metodat e ndryshme té responsivitetit;

- shpjegojné ményrat e regjistrimit né platformat e publikimit té aplikacionit;

- analizojné elementét e dokumentimit té njé projekti (teknologjité, funksionalitet, mjetet e
zhvillimit, platformat);

N

. Pérmbajtjet:

- Git dhe Git Hub.

- UI/UX Design.

- Hyrje né Grafical User Interface (GUI)

- Ndérfaget e pérdoruesve.

- Algoritmet e kompleksitetit dhe efigiencés.

- Klasat, objektet dhe metodat.

- Trashégimia dhe Polimorfizmi.

- Menaxhimi i ngjarjeve (Event Handling).

- Spring Project Layout dhe ekzekutimi lokal i tyre.

- Spring beans dhe Spring Boot.

- Modeli CRUD (CREATE, READ, UPDATE, DELETE).
- Konektori i lidhjes me databazén JDBC (Java Database Connectivity).
- Lidhja e aplikacionit me bazén e té dhénave.

- Qarqget e programueshme.

Klasa 13: 5 oré né javé x 32 javé = 160 oré mésimore (64 oré teori + 96 oré praktikeé)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- interpretojné platformat kryesore mobile: Android (Java/Kotlin) dhe iOS (iPhone
Operating System) Swift/Objective-C;

- interpretojné mjedisin e integruar té zhvillimit pér té krijuar aplikacione (Android Studio
pér Android, Xcode pér iOS);

- programojné Java/Kotlin pér Android, Swift/Objective-C pér iOS;
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- krijojné objektet dhe komponentet grafike té ndérfageve;

- realizojné komunikimin e aplikacionit me shérbimet web;

- realizojné lidhjen me API pér t¢ marré dhe dérguar té dhéna né internet;

- interpretojné funksionalitetet Activities/Fragments (Android) dhe ViewControllers (iOS);

- shpjegojné funksionalitet e pajisjeve si kamera, GPS (Global Positioning System),
sensorét, etj;

- realizojné lidhjen me bazen e té dhénave;

- pérdorin librarité dhe framework-t pér té zhvilluar aplikacione hibride Android dhe iOs
(React Native, Flutter etj);

- identifikojné dhe korrigjojné problemet e ndryshme té aplikacionit (mjete si debugger dhe
profiler);

- interpretojné réndésiné e menaxhimit té aspekteve té sigurisé, duke pérfshiré mbrojtjen
nga kércénime té ndryshme;

- realizojné teste automatike dhe manuale pér sigurimin e cilésisg;

- publikojné aplikacionet né dyganet né internet si aplikacioni Store (iOS) dhe Google Play
(Android);

N

. Pérmbajtjet:

- Platformat kryesore mobile: Android (Java/Kotlin) dhe iOS (Swift/Objective-C).

- Mijediset e integruara té zhvillimit pér té krijuar aplikacione (Android Studio pér Android,
Xcode pér i0S).

- Gjuhét e Programimit (Java ose Kotlin per Android, Swift ose Objective-C pér iOS);

- Objektet dhe komponentet grafike té ndérfageve.

- Komunikimi me shérbimet web.

- Pérdorimi i API-ve (aplikacionilication Programming Interface) pér té marré dhe dérguar
té dhéna né internet.

- Funksionalitetet Activities/Fragments (Android) dhe ViewControllers (iOS).

- Pérdorimi i funksionaliteteve té pajisjeve si kamera, GPS (Global Positioning System),
sensorét etj.

- Lidhja me bazen e té dhénave.

- Pérdorimi i librave dhe framework-ve pér té zhvilluar aplikacione hibride Android dhe
iOs (React Native, Flutter etj).

- Identifikimi dhe korrigjimi i problemeve (mjete si debugger dhe profiler).

- Menaxhimi i aspekteve té sigurisé, duke pérfshiré mbrojtjen nga kércénime té ndryshme.

- Kirijimi dhe ekzekutimi i testeve automatike dhe manuale pér sigurimin e cilésisé.

- Procesi i publikimit té aplikacioneve né dyganet e aplikacioneve si aplikacioni Store

(i0S) dhe Google Play (Android).

8. LENDA: Bazat e té dhénave (312 oré mésimore) Kodi: L-26-683-24
Klasa 11: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore (36 oré Teori + 36 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- shpjegojné strukturén e bazés sé té dhénave;

- pérshkruajné sistemet e bazés sé té dhénave;

- argumentojné pérparésité e bazés sé té dhénave;

- listojné llojet e bazave té té dhénave;

- tregojné kategorité e pérdoruesve té bazés sé té dhénave;
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- pérshkruajné arkitekturén me tri skema té bazés sé té dhénave;

- shpjegojné pavarésiné e té dnhénave;

- shpjegojné rregullat, teknikat dhe klasifikimin e elementéve té modelimit té té dhénave;

- interpretojné varésiné funksionale té té dhénave dhe fazat e normalizimit;

- dizenjojné modelin konceptual té té dhénave;

- dizenjojné modelin logjik té té dhénave;

- modelojné sipas diagramés ER (Entity Relational Model) bazat e té dhénave;

- pércaktojné llojet e celésave;

- normalizojné bazat e té dhénave népérmjet fazave té 1NF (First Normal Form), 2NF, 3NF,
ANF, 5NF etj;

- konvertojné modelin ER né model relacional,

- pércaktojné elemetét e modelit relacional;

- kryejné veprime me operacione relacionale;

2. Pérmbajtjet:

- Struktura e bazés sé té dhénave.

- Modelet e bazés sé té dhénave.

- Pérparésité e bazés sé té dhénave.

- Tipet e bazave té té dhénave.

- Dallimi midis DBMS (Database Management Systems) dhe RDBMSn (Relational
Database Management System).

- Kategorité e pérdoruesve té bazés sé té dhénave.

- Arkitektura me tri skema té bazés sé té dhénave.

- Kuptimi pér pavarésiné e té dhénave.

- Rregullat, teknikat dhe Kklasifikimi i elementéve té modelimit té té dhénave.

- Varésia funksionale e té& dhénave.

- Fazat e normalizimit.

- Zhvillimet bashkékohore té aplikacioneve té bazés sé té dhénave.

- Ultilitetet e sistemeve e bazés sé té dhénave.

- Nivelet e skemés né sistemin e bazave té té dhénave.

- Céshtjet e dizajnit té ER.

- Ndértojné modelin ER pér konceptimin e bazave té té dhénave.

- Llojet e celésave.

- Katér llojet e kardinalitetit.

- Pérgjithésim, specializim dhe agregim.

- Llojet e operacioneve relacionale.

- Llojet e kufizimit té integritetit.

- Konvertimin nga modeli ER né relacione.

- Llojet e organizimit té skedaréve.

- Llojet e zbérthimit relacional.

Klasa 12: 4 oré né javé x 36 javé = 144 oré mésimore (72 oré Teori + 72 oré Praktikeé)

1. Njohurité dhe Shprehité:
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Nxénésit do té jené té afté té:

- listojné llojet e gjuhéve té sistemit relacional;

- zbatojné zhvillimet bashkékohore té aplikacioneve té bazés sé té dhénave;

- dallojné llojet dhe ményrat e instalimit té sistemeve té menaxhimit té bazés sé té dhénave;
- pérzgjedhin sistemet relacionale (SQL Server, Oracle etj.);

- interpretojné komandat né krijimin dhe modifikimin e bazés sé té dhénave;

- dallojné operatorét né pérzgjedhjen e té dhénave dhe kushtet logjike;

- pércaktojné integritetin fizik té té dhénave;

- pércaktojné llojet e kufizimeve né nivel kolone dhe tabele;

- kryejné ndértimin e objekteve té bazés sé té dhénave;

- kryejné manipulimin e objekteve té bazés sé té dhénave;

- shtojné kufizimet né tabelé referuar DDL(Data Definition Language):

- afishojné té dhénat népérmjet query-eve dhe index;

- afishojné té dhéna népérmjet View

- afishojné té dhéna duke pérdorur funksionet aggregate;

- afishojné té dhéna duke pérdorur subquery;

- afishojné té dhéna duke pérdorur Joins;

- zbatojné komandat né administrimin e bazés sé té dhénave dhe pérdoruesve;

- ekzekutojné komandat pér pércaktimin e role-ve té pérdoruesve né bazén e té dhénave ;
- fshijné objektet né sistemet relacionale;

2. Pérmbajtjet:

- Llojet e gjuhéve té sistemit relacional.

- Komandat né krijimin dhe modifikimin e bazés sé té dhénave.

- Llojet e datatype-ve té atributeve té tabelés.

- Llojet e kufizimeve mbi atributet e tabelés.

- Llojet e operatoréve gé aplikohen né kushtin WHERE.

- Llojet e operatoréve gé shogérojné komandén SELECT.

- Bashkimi i tabelave népérmijet llojeve té JOINS.

- Pérzgjedhja e rezultateve nga disa tabela népérmjet SUBQUERY.
- Pérzgjedhja e rezultateve népérmjet funksioneve statistikore (aggregate).
- Ndértimi i user-ave dhe vendosja e password-eve.

- Pércaktimi i roleve té user-ave né baza té té dhénash.

- Ndértimi, modifikimi, fshirja dhe asksesimi i pamjeve - View.

Klasa 13: 3 oré né javé x 32 javé = 96 oré mésimore (32 oré Teori + 64 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- interpretojné komandat né administrimin e bazés sé té dhénave dhe pérdoruesve;

- pérzgjedhin sistemet jorelacionale (SQL Server, Oracle, NoSQL, Firebase, MangoDB etj.);
- kryejné krijimin, modifikim dhe fshirjen e login né bazat e té dhénave;

- kryejné krijimin dhe fshirjen e pérdoruesit;

- pércaktojné rolet e pérdoruesve né bazén e té dhénave;

- Importojné dhe eksportojné bazat e té dhénave;

24 it

- T A // A4

LT
~7



- afishojné té dhénat népérmjet query-eve;

- ndértojné blloget e PL/SQL (Procedural Language/Structured Query Language);
- deklarojné variabla dhe konstantet;

- ekzekutojné instruksionet kushtézuese dhe ciklike;

- ndértojné objekte né PL/SQL si funksione, procedura, trigera etj;

- ndértojné llojet e kursoréve;

- trajtojné llojet e pérjashtimeve - Exception Handling

- interpretojné komandat né ndértimin dhe pérdorimin e transaksioneve;
- pérdorin bazat e té dhénave jorelacionale;

- lidhin aplikacionin me Firebase-in etj.;

- kryejné autentifikimin e Firebase-it etj.;

Pérmbajtjet:

- Llojet dhe ményrat e instalimit té sistemeve té menaxhimit té bazés sé té dhénave.
- Sistemet relacionale dhe jorelacionale (SQL Server, Oracle, NoSQL, MangoDB etj.).
- Deklarimi dhe inicializimi i variablave.

- Llojet e deklaratave té kushtézuara.

- Llojet e konstanteve.

- Ndeértimi i procedurave dhe kalimi i parametrave.

- Llojet e funksioneve dhe ndértimi tyre.

- Llojet e trigerave dhe kohét e tyre.

- Llojet e kursoréve dhe pérdorimi i tyre.

- Llojet e Exception Handling.

- Vetité e transaksioneve dhe konkurrenca e tyre.

- Pérdorimi i bazave té té dhénave pér aplikacione celulare.

- Metodat e autentifikimi né sistemet jorelacionale.

- Konfigurimi dhe hostimi i bazés sé té dhénave né kohé reale.

- Lexim dhe shkrim i bazés sé té dhénave né kohé reale.

- Pérdorimi i cloud storage pér download dhe upload.

- Mjetet dhe procedurat e sigurisé sé té dhénave.

9. LENDA: Sisteme rrjetesh (216 oré mésimore) Kodi: L-26-684-24

Klasa 11: 3 oré né javé x 36 javé = 108 oré mésimore (36 oré Teori + 72 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- shpjegojné komponentét fiziké té rrjetit;

- pérshkruajné teknikat e rrugézimit optimal té té dhénave ne rrjet;
- interpretojné infrastrukturat e rrjetit;

- pérshkruajné llojet e portave té komunikimit né rrjet;

- interpretojné diagramén e detajuar té rrjetit kompjuterik;

- shpjegojné protokollet e rrjetit;

- pérshkruajné topologjité e rrjetit kompjuterik;

- dallojné protokollet e sigurisé né rrjet;
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- pérshkruajné modelet reference OSI (Open Systems Interconnection) dhe TCP
(Transmission Control Protocol);

- shpjegojné Active Directory dhe domain controller;

- interpretojé arkitekturén klient-server dhe P2P (Peer-to-Peer);

- pérshkruajné multithreading dhe konkurrencén e lidhjeve té njékohshme;

- interpretojné rrjetat Cloud;

- shpjegojné ményrat e komunikimit té nyjeve né sistemet e shpérndara;

- realizojné lidhjet e portave dhe linjave fizike té komunikimit né rrjet;

- konfigurojné rrjeta té pérmasave té ndryshme;

- konfigurojné protokollet e komunikimit né rrjet;

- monitorojné parametrat dhe performancén e rrijetit;

- simulojné skenaret e rrjetit né simulatoré;

- zbatojné protokollet e sigurisé né rrjet;

- konfigurojné Active Directory dhe Domain Controller;

- kryejné lidhjet e nyjeve né sistemet e shpérndara;

2. Pérmbajtjet:

- Komponentét fiziké té sistemeve te rrjetit.

- Adresimi dhe rrugézimi optimal i té dhénave ne rrjet.
- Infrastrukturat e sistemeve te rrjetit.

- Portat e komunikimit né rrjet.

- Protokollet e rrjetit kompjuterik.

- Protokollet e sigurisé ne rrjet.

- Modelet reference OSI dhe TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).
- Active directory dhe Domain controller.

- Arkitektura klient-server dhe P2P.

- Rirjetat Cloud.

- Sistemet e shpérndara.

Klasa 12: 3 oré né javé x 36 javé = 108 oré mésimore (36 oré Teori + 72 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

- shpjegojné strukturén e framés né Data Link;

- shpjegojné strukturén e paketés né shtresén e rrjetit;

- interpretojné detektimin dhe korrigjimin e gabimeve né rrjet;

- interpretojné teknikat e flow control né rrjet;

- shpjegojné algoritmet e rrugézimit né rrjet;

- shpjegojné packet forwarding né rrjet;

- dallojné transportin e garantuar dhe jo té garantuar né rrjet, protokollet TCP dhe UDP
(User Datagram Protocol);

- interpretojné parametrat QoS (Quality of service) né rrijet;

- pérshkruajné protokollet né shtresén e aplikacionit;

- pérshkruajné rrjetat wireless dhe mobile;
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pérshkruajné parametrat e monitorimit té rrjetit;
pérshkruajné teknikat e network troubleshooting;
pérshkruajné teknikat e virtualizimit né rrjet;
interpretojné arkitekturat e rrjetit cloud;

pérshkruajne principet e 10T (Internet of Things);
interpretojné protokollet né 10T;

pérshkruajné arkitekturat CDN (Content Delivery Networks);
interpretojné teknikat e load balancing dhe load sharing;
interpretojné modelet e rrjetave P2P;

pérshkruajné protokollet e rrjetave P2P;

zbatojné algoritmet e kontrollit té gabimeve;
konfigurojné algoritmet e rrugézimit né rrjet;
konfigurojné parametrat QoS né rrjet;

zbatojné protokollet respektive né shtresat e rrjetit;
kryejné virtualizimet né rrjet;

konfigurojné parametrat né rrjetat wireless;
konfigurojné protokollet P2P;

. Pérmbajtjet:

Struktura e frame-s né shtresén e Data Link-ut.
Struktura e paketés né shtresén e rrjetit.
Teknikat e detektimit dhe té korrigjimit té gabimeve.
Teknikat e flow control.

Algoritmet e rrugézimit né rrjet.

Protokollet TCP dhe UDP.

Rrjetat wireless dhe mobile.

Teknikat e virtualizimit né rrjet.

Arkitekturat e rrjetit Cloud.

Protokollet né rrjetat loT.

Arkitekturat e rrjetave P2P.

Protokollet e rrjetave P2P.

10. LENDA: Siguria kibernetike (96 oré mésimore)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

shpjegojné konceptet bazike té sigurisé kibernetike;

analizojné trekéndéshin Confidencially-Integrity-Availbility (CIA);

Kodi: L-26-685-24

Klasa 13: 3 oré né javé x 32 javé = 96 oré mésimore (32 oré Teori + 64 oré Praktiké)

shpjegojné konceptet kryesore rreth Autentifikimit dhe Kontrollit té Aksesit;
analizojné Authentication, Authorization and Accounting (AAA) dhe metodat e kontrollit

té aksesit;

dallojné ndryshimet midis sigurisé sé informacionit dhe sigurisé kibernetike;

shpjegojné hakerimin dhe listoje llojet e hackers;
analizojné llojet e sulmeve né rrjet;
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analizojné cilat jané standardet dhe ligjet e sigurisé sé T1 (Teknologjia Informacionit);
dallojné ndryshimet midis zbulimit dhe parandalimit té ndérhyrjeve né rrjet (IDS dhe IPS
(Intrusion Detection Systems and Intrusion Prevention Systems);

shpjegojné bazat e rrjetit (hyrje né LAN (Local Area Network), OSI (Open Systems
Interconnection) model, Packets & Frames);

analizojné si funksionon web (protokollet DNS (Domain Name System), HTTP (Hypertext
Transfer Protocol);

zbatojné algoritmet simetrike, asimetrike dhe hash;

zbatojné teknikat e kriptografisé;

zbatojné komandat pér fshehjen e té dhenave pérmes steganografise;

instalojné mjedisin virtual (virtual machine) dhe Kali Linux;

zbatojné komada té ndryshme né terminalin e Kali Linux;

ekzekutojné disa nga komandat thelb&sore mbi Network Hacking si edhe kryejné logimin e
nje pajisje duke pérdorur SSH (Secure Shell);

krijojné rrjete té rremé Wi-Fi (Wireless Fidelity) me lidhje interneti dhe mbledhin
informacion té detajuar rreth klientéve té lidhur si OS (Operating System), portat e tyre,
etj;

zbatojné komandat pér thyerjen e enkriptimeve WEP/WPA/WPA2 (Wired Equivalent
Privacy/Wireless Protected Access);

simulojné sulme té ndryshme Man In The Middle;

konfigurojné Wireless settings pér siguri maksimale;

analizojné teknikat dhe metodat mé té réndésishme per siguriné né rrjet si : Wireshark —
DMZ (Demilitarised Zone), Proxy, Firewall - passwords/ Bazat e kriptografise
/Encryption - SSL / TLS (Secure Sockets Layer/ Transport Layer Security), SSH, VPN
(Virtual Private Network);

analizojné testin e penetrimit, progesin dhe mjetet pér zbatimin e tij;

zbatojné hapat pér konfigurimin e njé makiné virtuale Windows pér té provuar hakimin
dhe pér té praktikuar testimin e penetrimit;

zbatojné mjetet mé té pérdorshme pér kryerjen e progesit té testit té penetrimit;
analizojné ményrén se si funksionojné websites dhe web aplikacionilications;

sulmojné sistemet duke pérdorur sulme nga ana e klientit;

pérdorin SQL Injections pér té gjetur bazat e té dhénave, tabelat dhe té dhénat e ndjeshme
si emrat e pérdoruesve, fjalékalimet, etj;

ndértojné lidhjet VPN pér siguriné né rrjet;

. Pérmbajtjet:

Hyrje né siguriné Kibernetike.

Llojet e sigurisé kibernetike: teknikat kryesore, proceset etj.

Siguria kibernetike dhe siguria e informacionit.

Kuptimi pér hacking dhe hacker.

Llojet e hackers.

Llojet e sulmeve, sulmet mé té pérdorura.

Framework-et e sigurisé

Sistemet e zbulimit té ndérhyrjeve né rrjet (Intrusion Detection Systems - IDS)
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- Sistemet e parandalimit té& ndérhyrjeve né rrjet (Intrusion Prevention Systems - IPS)

- Siguria né pajisjet kompjuterike dhe sistemet operative.

- Hyrje né Kriptografi, algoritmet simetrike dhe asimetrike.

- Algoritmet Hash.

- Nénshkrimi digjital.

- Steganografia.

- Bazat e Linux mbi céshtjet kritike lidhur me sigurine kibernetike.

- Network hacking- Pre Connection Attacs.

- Network hacking- Gaining Access (Client side dhe Server side attacks).

- Network hacking- Post Connection Attacs.

- Testi i penetrimit (Penetration testing ).

- Si funksionon web (DNS, HTTP (Hypertext Transfer Protocol)).

- Website Hacking -Mbledhja e informacionit.

- Website Hacking -Zbulimi dhe shfrytézimi i dobésive té File Upload, Code Execution
dhe File Inclusion.

- Dobésité SQL Injection.

- VPN.

11. LENDA: Planifikimi i sistemit dhe zhvillimi i projektit (444 oré mésimore)
Kodi: L-26-686-24

Klasa 11: 2 oré né javé x 36 javé = 72 oré mésimore (72 oré Teori)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:
- interpretojné projektin dhe portofolin;
- rendisin atributet dhe kufizimet e projektit;
- pércaktojné palét e interesuara té projektit;
- interpretojné programi dhe menaxhimi i portofolit té projektit
- monitorojné realizimin e detyrave sipas roleve té aktoréve né projektin;
- zbatojné teknikat dhe mjetet e menaxhimit té projektit;
- planifikojné burimet e nevojshme pér menaxhimin e projektit;
- planifikojné projektin né afatet e kérkuara dhe né ményré eficiente;
- ndétojné projektin referuar fazave dhe ciklit jetésor té tij;
- monitorojné realizimin e fazave dhe ciklit jetésor té projektit;
- dizenjoné sistemet duke pérdorur diagram UML (Unified Modeling Language);
- interpretojné etikén né menaxhimin e projekteve;
- pércaktojné katér kornizat e organizatés;
- pérdorin software pér menaxhimin e projektit;

2. Pérmbajtjet:
- Hyrje né zhvillim projektesh.
- Llojet e projekteve.
- Atributet dhe kufizimet e projektit.
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- Palét e interesuara té projektit.

- Programi dhe menaxhimi i portofolit té projektit.

- Mjetet dhe teknikat e menaxhimit té projektit dhe teknologjisé sé informacionit.
- Menaxhimi i portofolit té programit dhe projektit.

- Roli i menaxherit dhe etika né menaxhimin e projekteve.
- Modeli me tre sfera pér menaxhimin e sistemeve.

- Kornizat, struktura dhe kultura organizatave.

- Fazat e projektit dhe cikli i jetés sé projektit.

- Diagramat UML.

- Etika né menaxhimin e projekteve.

- Software pér menaxhimin e projektit.

- Kuptimi i organizatave.

- Struktura dhe kultura organizative.

Klasa 12: 5 oré né javé x 36 javé = 180 oré mésimore (108 oré Teori + 72 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:

Nxénésit do té jené té afté té:

- interpretojné pamjen e sistemeve té menaxhimit té projektit;

- zbatojné diagramin e projektit (Project Chart);

- listojné fazat dhe ciklin jetésor té projektit;

- komunikojné profesionalisht anétarét e grupit pér zbatimin e projektit;

- krijojné strukturén e ndarjes sé punés (Work Breakdown Structure — WBS);

- vlerésojné risget né menaxhimin e projektit;

- monitorojné zbatimin e kontratave;

- pérdorin dokumentacionin e duhur teknik né projekt;

- zhvillojné softuerin, duke pérfshiré programim né gjuhé té ndryshme; programuese,
projektimin e arkitekturés sé sistemeve, dhe testimin e softuerit;

- shpjegojé réndésiné e cilésisé né menaxhimin e projektit;

- argumentojné réndésiné e menaxhimit té komunikimit né projekt;

- listojé risget né menaxhimin e projektit;

- interpretojé kontratat sipas llojit té shérbimit;

- listojé llojet e dokumentacioneve teknike té pérdorura né projekt;

- listojé elementét e dokumentimit té njé projekti (teknologjité e zhvillimit té programit,
strukturén, funksionalitet, mjetet e zhvillimit, platformat);

- interpretojé zhvillimin e softuerit, duke pérfshiré programim né gjuhé té ndryshme
programuese, projektimin e arkitekturés sé sistemeve, dhe testimin e softuerit;

2. Pérmbajtjet:

- Konteksti i projekteve té teknologjisé sé informacionit.

- Natyra e projekteve té TI-sé.

- Karakteristikat e anétaréve té ekipit té projektit.

- Tendencat e fundit gé ndikojné né menaxhimin e projektit té teknologjisé sé
informacionit si: Globalizimi, Outsourcing, EKipet virtuale etj.
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Metodat pér pérzgjedhjen dhe kategorizimin e projekteve.

Diagrama e projektit (Project Chart).

Zhvillimi i njé Plani i Menaxhimit té Projektit (Project Management Plan).
Drejtimi, menaxhimi dhe monitorimi i punés sé Projektit.

Pérdorimi i softuerit pér té ndihmuar né menaxhimin e integrimit té projektit.
Vlerésimi i burimeve dhe kohézgjatjes té aktivitetit.

Mjetet dhe teknikat e vlerésimit té kostos.

Klasa 13: 6 oré né javé x 32 javé = 192 oré mésimore (96 oré Teori + 96 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

zbatojné standardet kombétare dhe ndérkombétare té sigurimit té cilésisé né TI;
zbatojné teknikat pér hartimin e planeve té testimit, ekzekutimin e testeve, dhe sigurimin
e cilésisé sé kodit, duke zbatuar praktikat e mira té testim-it dhe zhvillimit té cilésisé;
pércaktojné rregullat dhe parimet e sigurimit té cilésisé pér njé sistem té caktuar;
zbatojné arkitekturat e shkallézuara té software-t pér mirémbajtjen e tij;

monitorojné performancén e sistemit kompjuterik népérmjet testimeve;

zbatojné teknikat e optimizimit té performancés sé sistemit kompjuterik;

pérzgjedhin modelet e ndryshme SDLC (Software Development Life Cycle) pér
sigurimin e cilésisé sé software-ve;

aplikojné praktikat mé té mira né secilén fazé té SDLC, pérfshiré analizén e kérkesave,
projektimin, kodimin, testimin, mirémbajtjen;

zbatojné testimet manuale/automatike pér analizén e software-ve;

pérdorin mjetet e testimit dhe framework-et pérkatése;

zbatojné teknika efektive monitorimi dhe log-et pér té gjurmuar sjelljen e sistemit;
sigurojné shpérndarje té shpejté dhe té sigurté té update-eve té software-ve;

mbajné dokumentacionin e ploté gjaté SDLC sé sistemit;

kontrollojné ndryshimet né software, hardware, dokumentacion gjaté procesit té
zhvillimit dhe mirémbajtjes;

zbatojné teknikat Agile pér zhvillimet iterative dhe bashképunuese né grup;

zhvillojné punim diplome sipas fazave dhe template;

2. Pérmbajtjet:

Réndésia e menaxhimit té komunikimeve té projektit.

Kryerja dhe menaxhimi i cilésisé sé planifikimit.

Mijetet dhe teknikat pér kontrollin e cilésisé né projektet.

Llojet e standardeve té cilésisé 1SO 9000 (International Organization for
Standardization).

Faktorét qé ndikojne né pérmirésimin e cilésisé sé projektit.

Pérdorimi i softwere-it pér té ndihmuar né menaxhimin e cilésisé sé projektit.
Réndésia e menaxhimit té riskut té projektit.

Identifikimi i rrezigeve né projektet.

Kryerja e analizés sasiore té rrezikut.
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- Pérdorimi i softuerit pér té ndihmuar né menaxhimin e rrezikut té projektit.

- Mjetet dhe teknikat pér planifikimin e menaxhimit té prokurimit.

- Llojet e kontratave dhe dokumentet e prokurimit.

- Pérdorimi i softuerit pér té ndihmuar né menaxhimin e paléve té interesuara té projektit.
- Llojet e aktiviteteve pér proceset softuerike.

- Aktivitetet e menaxhimit té riskut.

- Llojet e modelit té procesit té softuerit.

- Fazat e ciklit jetésor i zhvillimit té softuerit- SDLC.

- Llojet e modeleve té SDLC.

- Metrikat e softuerit dhe klasifikimi saj.

- Pérdorimet e Software té sigurimit té cilésiseé.

- Metodat e Software Engineering Institute Capability Maturity Model (SEICMM).
- Llojet e mirémbajtjes sé softuerit.

- Llojet e dokumentacionit té softuerit.

- Projektet mé té mira té inxhinierisé softuerike.

- Punim diplome.

12. LENDA: Zhvillim website dhe cloud computing (252 oré mésimore) Kodi: L-26-687-24

Klasa 10: 4 oré né javé x 36 javé = 144 oré mésimore (36 oré teori + 108 oré praktikeé)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

- pércaktojné layout-in e fages web me té gjithé elementét e nevojshme;

- shpjegojné komponentét e njé ndérfageje web;

- pérpilojné specifikimet e kérkuara mbi dizenjimin dhe funksionalitetet e fages web;

- listojné mjedise IDE (Integrated Development Environment) té ndryshme té zhvillimit té
fageve/aplikacioneve web;

- interpretojné mjetet e zhvillimit né njé shfletues (browser) té caktuar qé pérdoren pér
zhvillimin né frontend;

- shpjegojné rregullat e sintaksés dhe komandat pér strukturimin e fageve web
HTML/HTML5 (HyperText Markup Language);

- realizojné strukturimin e kérkuar té fages web (HTML/HTMLY5);

- shpjegojné rregullat e sintaksés pér stilimin, animacionet dhe pér ndértimin e fageve web
responsive CSS (Cascading Style Sheets);

- zbatojné stilimin e fages web (CSS ose librarité e pérzgjedhura té CSS-sg);

- interpretojné kontrollin e navigimit népérmjet gjuhés Javascript dhe librarive té saj;

- shpjegojné metodat e leximit/modifikimit té objekteve t&¢ DOM (Document Object Model)
népérmijet gjuhés Javascript;

- té pérzgjedhin teknologjité frontend (framework-et, librarité, API) té nevojshme;

- pérdorin teknikat e javascript ose librarive té pérzgjedhura té saj pér shtimin e
funksionaliteteve té nevojshme né fagen web;

- zbatojné teknikat e pérshtatshmérisé né pajisje té ndryshme;

- kryejné optimizimin e kodit pér problematikat né pérshtatjen me browser-a;
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- zbatojné teknikat e optimizimit pér motorét e kérkimit SEO (Search Engine Optimization)
né website;
- realizojné lidhjen e ndérfages me API té nevojshme;

2. Pérmbajtjet:

- Mijediset (IDE-ve) dhe mjetet e ndryshme té zhvillimit té fageve/aplikacioneve web.
- Komponentét njé ndérfageje web.

- Dizenjimi dhe funksionalitetet e fages web.

- Strukturimi i fageve (HTML/HTMLS5).

- Stilizimi i fageve web (CSS/CSS3).

- Librarité CSS mé té pérdorura.

- Shtimi i funksionaliteve né faget web (Javascript).

- Librarité Javascript mé té pérdorura, (jQuery.js, D3.js, anime.js etj.).
- Teknikat e pérshtatshmérisé né pajisje té ndryshme (Bootstrap etj.).
- Teknikat e optimizimit pér motorét e kérkimit (SEO) né website.

- Teknikat e optimizimit pér pérshtatje me browser-a té ndryshém.

- Lidhja me API té nevojshme.

- Optimizimi dhe testimi i websiteve/aplikacioneve web.

Klasa 11: 3 oré né javé x 36 javé = 108 oré mésimore (36 oré teori + 72 oré praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

- dallojné framework-et mé té pérdoruara pér ndértimin e aplikacioneve web;

- pérzgjedhin teknologjité back-end (gjuhét e programimit, framework-et, librarité, API);

- shpjegojné teknikat e ndértimit té layout-it té fageve web népérmjet njé framework-u;

- shpjegojné ményrén e ndértimit té fageve web pér pajisjet mobile (celularé) népérmjet njé
framework-u;

- pérshkruajné arkitekturén e serverave web;

- shpjegojné funksionalitetet né backend;

- dallojné llojet mé té pérdorura té librarive né backend;

- shpjegojné rregullat e sintaksés sé gjuhéve backend pér implementimin e funksionaliteteve
té fageve web;

- pérshkruajné ményrat e lidhjes dhe ndérveprimit me databazén;

- pérshkruajné réndésiné e koordinimit té ekipeve mbi versionin e kodit té fages web(Git
dhe Github);

- analizojné rolin e protokollove té komunikimit web, ményrat e hostimit dhe publikimit té
fageve web;

- shpjegojné réndésiné e ruajtjes sé kodit burim dhe kredencialeve sipas strukturave dhe
funksionaliteteve.

- zbatojné algoritmet e aplikacionit web népérmjet njé framework-u;

- pérdorin teknologjité backend pér realizimin e funksionaliteteve té nevojshme;

- zbatojné teknikat e sigurisé midis frontend dhe backend;

- realizojné lidhjen e aplikacionit web me databazén;
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- zbatojné teknikat e instalimit dhe konfigurimit té platformave dhe programeve té pérdorura
pér serverat web;

- pérzgjedhé mjedisin cloud té nevojshém (Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure,
Google Cloud Platform (GCP));

- konfigurojé mjedisin cloud té pérzgjedhur;

- realizojné publikimin e website-t/aplikacionit web né internet;

- pérgatisin dokumentimet pérkatése mbi punén, manualin, kredencialet e pérdorimit etj.

2. Pérmbajtjet:

- Llojet e gjuhéve té programimit backend;

- Framework-ed backend pér ndértimin e aplikacioneve web;

- Librarité backend té gjuhéve té programimit;

- Implementimi i funksionaliteve né backend;

- Lidhja e aplikacionit me databazén;

- Teknikat e sigurisé midis frontend dhe backend;

- Koordinimi i ekipeve mbi versionin e kodit té fages web (Git dhe Github);

- Arkitektura e serverave web, protokollet e komunikimit web (SOAP, REST etj.);

- Shérbimet Cloud, pérdorimi tyre (Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure, Google
Cloud Platform (GCP) etj);

- Meényrat e hostimit dhe publikimit té fageve web;

- Pérgatitja e dokumentimeve pérkatése mbi punén, manualin, kredencialet e pérdorimit etj.;

13. LENDA: Shkenca e té dhénave dhe inteligjenca artificiale (96 oré mésimore)
Kodi: L-26-688-24

Klasa 13: 3 oré né javé x 32 javé = 96 oré mésimore (64 oré Teori + 32 oré Praktiké)

1. Njohurité dhe Shprehité:
Nxénésit do té jené té afté té:

- pérshkruajné konceptet bazé té data science;

- pérdorin instruksionet bazé té pérpunimit té té dhénave;

- interpretojné librarité bazé té funksioneve gé pérpunojné té dhénat;

- interpretojné konceptet bazike matematikore dhe statistikore té analizés sé té dhénave;

- interpretojné teknikat probabilistike, statistikén pérshkruese, analizén regresive, algjebrén
lineare;

- pérshkruajné teknikat e pastrimit dhe té paraprocesimit té té dhénave;

- pérshkruajné teknikat pér vizualizimin e té dhénave;

- pérshkruajné konceptet bazé té IA (Inteligjenca Artificiale);

- pershkruajne ciklin e projektit né IA;

- interpretojné konceptet bazé t& Machine learning;

- interpretojné analizén e té dhénave né unsupervised learning;

- interpretojné analizén e té dhénave né supervised learning;

- interpretojné rrjetat neurale artificiale pér paraqitjen e té dhénave;

- interpretojné teknikat e NLP (Natural language processing);

- interpretojné informacionin vizual népérmjet teknikave t€ Computer Vision;
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interpretojné marrjen e vendimeve népérmjet Reinforcement learning;

vleresojné etiken dhe moralin né pérdorimin e sistemeve té IA;

pérshkruajné aplikimet e 1A né mjekési dhe shéndetési;

pérshkruajné teknikat e 1A né financé;

pérdorin teknikat e 1A né aspekte té ndryshme té biznesit;

pérdorin large scale data set pér trainim e modeleve deep-learning;

pérshkruajné benchmark data sets pér vlerésimin e performancés sé modeleve 1A;
interpretojné data set-et e serive kohore pér parashikimin dhe detektimin e anomalive;
pérshkruajne gjenerimin e dataseteve sintetike duke pérdorur simulatoré pér té dhéna reale
té limituara;

pérshkruajné teknikat e data augmentation pér té rritur diversitetin dhe pérmasat e data set-
it;

pérshkruajné data set-et e pérshtatshme pér transfer learning;

. Pérmbajtjet:

Konceptet bazé té shkencés sé té dhénave.

Pérpunimi i té dhénave.

Librarité e funksioneve gé pérpunojné té dhénat.

Analiza statistikore e té& dhénave.

Pastrimi dhe paraprocgesimi i té dhénave.

Vizualizimi i té dhénave dhe rezultateve.

Konceptet bazé té IA.

Konceptet bazé té Machine learning.

Rjetat neurale artificiale.

Unsupervised learning.

Supervised learning.

Teknikat e NLP.

Teknikat e Computer vision.

Marrja e vendimeve népérmjet Reinforcement learning.
Etika dhe morali né pérdorimin e sistemeve té IA.
Modelet e A né mjekési dhe shéndetési.

Modelet e 1A né financé.

Data set-et pér trainimin e modeleve deep learning.

Data set-et per testimin e modeleve té deep learning.

Data set-et e serive kohore pér parashikim dhe dedektimin e anomalive.
Gjenerimi i data set-eve sintetike pér té dhénat e limituara.
Teknikat e data augmentation pér té rritur diversitetin dhe pérmasat e data set-it.
Data set-et pér transfer learning.
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	3. Kompetencat profesionale të nxënësit në përfundim të arsimit profesional në drejtimin mësimor “Inxhinieri Informatike Softwaresh”, niveli IV i KSHK.
	VI. Udhëzime për vlerësimin dhe provimet.


